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Beh à icjnso di aqunqd <:orwene precisare ai* si miende il 

’*« j ' 

QiniLmrt ^ar.-jHiiL-i Sr-O'A i'f-pi r *:■ n.Lì .' .la I ,1 

Us Veqdi alTtniaa é gennio & Sfmp n^jpp ufiMP entù >L^|giljUfHL .j-: 

citai - ,i : :«© l'jt-Xi ■:: crfiìpc-n-jj^rs: al t ^u»..- •■ • ìm n- > • •u^Oàche (fc. 

)P ^ Da deve comjficiare? Beh usa dette cc^B 'o^eè l'ing^B 

sempre più massiccio, dolenti ih ! 

(Sony, 'anasof-ic. evidcnl^m^ r^l^uoj^r- n intere ssì^' 

iji .!-,vJ- Mi-tr.'j ,i dn ”0 pffllMS? * va.1i*i,:^nw 

^ ^ ~ii Tfc jjpp jV' 

IntroducMmo invece quello che, come è d^^^^HL.u'irjoe il CD- 

Roin In dft-tti pare piopno che il ste lk ‘ Ll ' J -l IJlVlLo 

potesse prevedere. N numero di p(4 ^anncVimi 1 verdone dtgilS ktuilfflente, su floppy è 
m tonvriLtì cresciti- ho tanto IV -, ’ve'tN? wl\ j ^ desio sia a divenhiiv una soru ó 

"slafxknf. ma e sòb urì J H^|g^iiione^^^^P‘C' - : «£| frk 
b constfd Bdx r'*na dvi- .i 

certi *t\. *ù e^fcc de tediano promatere specifiche 

iriArh^ assdiil^^^^K^njQ^L li _ IDj gechi ù scm e -skuni V 

oclr- r^JTrrfr '^^Bfcppgvyig S sa arcara troppo irto pc - I 


^:,U dd £S rrf : dvxkw ìTECTS à Aprite e al QS * ,. 

CiHf^pr di, Gwp per ^ a* v*ttr^_ 

. • e^^^^^^HKvntjicn. vi f~vo^o tmiectaT*9Tte k suìc 
per alcunc^ittbcB^poco Jeggrtwb comparse sufc scono numera. siamo purtroppo ancori 
toliv.: di ®i ' dei "pixtHont jfó&sni 1 o ha celio per certi vera impcpa 

^Buctie perche tt^Hbrki fa sriilo si verificasse proprio m qudje pagine delle qudji non ave- 
^^^H^llIi stampa). Inl^HPiè ditd e speliamo che per questo me» fili tutto Lciq 
A mi ir roè jytfrwre di questo numero fet peù nd dettalo. Dunque. <1 pentì fòri- è 
Ito dalle numerosissime previ ew "americane', alcune delle quali Vrat 


spètJ^^H/no clamore per quanto riguarda invece le recensioni (se si scadono 
' l' i, il nostro gK3C0 di copertici Doom e Alone in The Dark 11), m del resto, dopo 
Hi natalizia del numeri scorso, era anche prevediWe- Fr a te vane rubm he {li arai 
li il TlJf :ni Scout è tornala), vi segnalo anche una guida aJlutife dd Pratracker; lealista 
^Kressa richiesta di alcuni lettori. Se asche voi avete qualche, suggerimento da darci, fate- 
to porti io appreizamo. 

Mój< Heynaud 


Editore Xenig hdi^oni S rj. - Vio Del ('Annunciata. 31 - 20121 Direttore Responsabile; 
Roberto Ferri Direttore Esecutivo: Stefano Gallarmi Capo Redattore: Massinto "Ma*' 
Reynaud Assistente alia Redazione; Marco Aletta Redattori: Alessandro Mentoli 
Alessandro Rossetto. Andrea Fattori, Andrea Della Calce Andrea Orchesi, Daniele Lepido. 
Eloisa Scichitone. Emanuele Scichilone. Giorgio Baldaccim, Loca Reynaud, Massimiliano 
FescaiOn. MaSSìmiiiano Coltorti. Marco Auletta, Mauro Ferri, Mirt<0 Maragon, Paolo Besser, 
Ratine le Segni, Stefano Pel/ ulto, William Bai dacci ni. Segretaria di redazione: Robert i 
Zampimi Redazione: Xenia Edizioni -Casella Postale - 853 2010 1 Milano Tel. (02} 
66.80 45 05 r3 linee t à h Fax (02) 6B 80 44 78 Videotel Mailbox 22170/460 
Impag inazione: Designer Bella fa ni e Angeio ■ Milano tei. Q2j 2 ^ 5 r > 447 Fotolito: Ltonti mi 
Brugherìo (MI) stampatore; Rotolilo Lombarda S.p.A - Cer nosco sul Naviglio (MI) 
Concessionaria di Pubblicità: Spàz tetre - Piazzale ArclunEo, 9 20159 Milano In! (02) 
6900 T 255 - 69001277 Distribuzione: ME RE S.p A. - Viale Famagosta 75 * 20124 Milano 
i 1 a iblicaibne Mensile Registr. Tribunale dà Milano Nr. 587 del 19/9/1968 - Pubblicità Inferiore al 70% 
ABBONAMENTO A 11 NUMERr LJT. 50 000. ARRETRATI IL DOPPIO DEL PREZZO DI 
COPERTINA SOLO CON VERSAMENTO SUL C/C POSTALE 19551209 INTESTATO A XENIA 
i- rn7tnui 9 n i VIA DÉLL ANNUNCIATA. 31 - MILANO- 


http7/www.oldgamesitalia.net/ 


httpV/www.oIdgamesitalia.nGt/ 





IMSIEME 8 OFFERENTI 5PKTAUTA' 
MVERNflll, TRA CUt iA DISCESA 
UBERA, 1C SLALOM GIGANTE, IL 
BOB E IL PATTINAGGIO DI 
VELOCITA'. 



T F X 



UNA SIMULAZIONE Di VOLO 
RIVOLUZIONARIA, LE RIU 1 
AFFINATE E STRAORDINARIE 
TECNICHE DI COMBATTIMENTO. 

DETTÀGLI MISSIONI 


prendimi: 



omo... 


SU SCHERMO E MANUALE 
IN ITALIANO! 



GENERE: AVVENTURA. 
CELEBRA t 25 ANNI DI UNA 
DELIE PIU' POPOLARI 
SERIE CINEMATOGRAFICHE 
E TELEVISIVE: STAR TREK. 


IL NUOVO EPISODIO DI UNA 
DELIE PflJ 1 FAMOSE AVVENTURE 
DELLA SIERRA, LA "PREMIATA" 
CASA AUTRICE DELLE MITICHE 
SAGHE ’KING'S QUEST' E 
'SPACE QUEST 1 , 


UN'ALTRA GRANDIOSA 
AVVENTURA, AMBIENTATA 
NEL SINISTRO MONDO 
DELL'ORRORE E DELLA MAGIA 
NERA. 


ISPIRATO ALL’OMONIMO 
FILM CAMPIONE D'INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, PER 
LA PRIMA VOLTA INSIEME, 
L'UOMO E IL DINOSAURO. 



I PERSONAGGI DELLA IL GIOCO UFFICIALE DELIE ..UNA SERIE DI GARE SU 50 BRAM5QH 1 PROIAGOWSIA UN APPASSIONANTE GIOCO 

SCACCHIERA, ANIMATI IN 3D OLIMPIADI INVERNALI DI CSOFTO ALIA GUIDA DI POTMÌ D( UNTNCRfDBUE LEGGENDA E, DI RUOLO DI AMBIENTAZIONE 

E CALATI IN UN’ATMOSFERA ULLEHÀMMER ’94, ÌO DIVERSE BOI0IDACOMI€IIZ3ONL IN5EME, L'UNICA SPERANZA DI FANI ASY DB1A POPOiAKSSIMA 

MEDIOEVALE, COMBÀTTONO SPECIALITÀ’ SPORTIVE PER LA — > — • RISCATTO 1 MAGICO REGNO SERIE ADVANCED DUNGEONS 

UNA VERA E PROPRIA XVII EDIZIONE DEL PIU’ NELLA CONFEZIONE IL DUCVRAMXA & DRAGONS’. 

BATTAGLIA SUL CAMPO, A SPETTACOLARE EVENTO 5UUÀ MODfllNO DI UNA PORSOC IN ITALIANO! 

TRAITI DRAMMATICA, A NEVE DELLA STAGIONE! 911 SLANTNOSE DA MONTAI® 

TRATTI UMORISTICA. IN ITALIANO! 
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118 


128 
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130 


UMICA 


C AM PAI E N II 


CHAMPIIRSHIF MANAGER 


IIINII 


«inumi 


SEAR TREK 25! b 


TUIE WARR1DR 



AURE IH THE DARR 


AMPAItN II 



THE MUSIC MACHINE 

132 

\GM MOVIE 

134 

TAIENT SCOUT 

138 

TGM MAIL 

141 








Ecco a voi. brevemente 
riassunte, te poche 
informazioni necessarie 
alla piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzato nel giudìzio dei 
giochi recensiti. 

All'interno del box più 
grande trovo rei e un 
esauriente commento del 
recensore sui da li tecnici 
del gioco, mentre nel box 
più piccolo sono evidenziati 
con delie palline i giudizi 
retai ivi a Ire tal lori 

fondamentali; 

TECNICA, 

GIOCÀBIUTA' 
e INNOVAZIONE. 

Il primo di questi fattori vi 
dice quanto il computer in 
questione sia stato 
sfruttalo e come. 

It secondo vi indica invece 
se il gioco in qua si Ione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati. 

L’uiiimo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo rispetto ai 
suoi precedessoii 
Un puntéggio globale, 
infine {che vana fra ili 0 e il 
100%), vi da un giudizio 
finale complessivo su tulli i 
fattori del gioco. 



STAR 

PLRVSR 



Questi sono I due 
bollini di qualità che 
vengono attribuii' ai 
giochi più meritevoli 
Lo Star Player è por 
quei titoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%, R Top Score 
per quelli invece che 


1.5 Indica un 
yiudizÌD non 
soddisfa: ente 

2/5 Indica un 
giudizio nel 
complesso 
sufficiente 

3/5 Indica titi 
giudizio discrete 

4/5 Indica un 
giudizio molto 
convincente 

5/5 Indica un 
giu dilla 
entusiastica 


Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quanti lice re il valore delle 
tre voci Tecnica, Giocabiliià 
e Innovazione. 


V 


102 


MEtAt > 1ACE 

SS 

MICRDCDIM 

IS 

PRLICE QUEST IV 

105 

IHADDW 0 AREE HESS 

SS 

STAR Tlil II 

82 


(QQD 

big, h bla bla h ^ h Un, h -blo. blu, ilo, ìk, bla r àio, blo, bki r 
tic, Ilio, blo. Ilio, h h Wir k, ìft ilo, bk k Ho, bla. Ha, blu, bla, 


Questa è la sezione dedicala al com mente 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancate da quello di altri redattori dei quali 
Comparirà la sigla. Il tassello in allo Indica invece 
per quale macchina è stalo testalo il gioco 





«r* 


% 


è u 
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Questa è te pegelte na su oliva presento in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore deli' * I ' r_ — J__ 
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NON GILBERT... 

Un nome chr* carte non 
dovrebbe suonarvi nuovo, 
dal momento che è sialo 
ì’hwfrniorE d©Uc $CUMM e 
ts manie che ha partorito f 
due Monkey Island I 
meglio ìnf ormali &àp ranno 
a neh'? che il vecchio Ron, 
lasciata la Lutti hj tarato 
lo la Humoogous Software, 
dando alla luce dine riti imi 
prodotti, anche minsi" per il 





US GOLD 
MONDIALE 

Chi poteva accaparrarci la 
liceii/e per la verdone 
uLfiCiale di USA 3^ su 
lutti i computer e conso- 
la? Beh. m ri 
scontata 



BEAR! SE DARNHCSS 


MILLE MILLENIUM 


pubblico ptu giovane (aatto 
ili olio anni), some Put! 


gli o 
Puri 


e Faity Bear Ben*:, la 
notizia bomb;s che m ho 
confidato il buon Da-Ad Wìl 
son delT&A a Lts Vegas ù 
che soro già cominciati i 
tavorì su una nuova prode 
ziane rivolta a un pubblica 
più maturo c- "triti i fnfl di 
Guybrush non no dmorran 
no delusi \ pii; da di Ron 
Gdbért, 


GOLE 

SENSIBILE 


M 


ntre procedane I 


□ re 

lavori su Sensible Worid 
Of Soccer, Jou Hare e 
compagne hanno già 
cominciato una nuova 
simulazione sportiva che 
avrà dell’incredibile: 
Sensibile Golf Una bella 
proview quanto prima. 






Questo li 1:TO;e d, qytìVi dir- ,, drH« 
» molti potrebbe essere gioco 
del’annoL Sviluppalo da Enc ChahL 
il ge-mata autóre ri AmiNer Wj-nd, 
nel córso degù ultimi :tue Anni e 
mezzo verrà pubblicalo datta Vrrgm 
verso fa fine de! "94 Purtroppo, 
anche ss prosente- s Las Vegas lì 
buon Eric non ria voluto avetóo.* 
deli* --Dii nuova creaziono (che sarà 
uFfldaÉmenfe presentata seta a Di 
cago a giugno) ma veri Inni àia 
gualche cosa dì pazzesco 


t 


Veramente notevole? il campionato Mil- 
feonbirojnor questo 139^ Si comincia 

con O^ÉRATIQM STAREiSH Jam e $ 
Foruj .1 , già usc.to per Megadrive eri è 
vuramante una tomba (la versione Amiga 
s» ut in queari giorni ) Passiamo 

K >i a un misteriosd- platform. chiamalo 
MKIE chu comunque lascia molto ben 
spe* tue Ei.js :it.i fjasquafe) Verso maggio 
dovrebbe pronto anche il seguito 

ufficiale di Trofia. TROLL I SLAMO. Più 
.Minti nnil’iVincr Mr WAGOO. BRUTÀL 
SP0H7S SOCCER, OIGGERS 2 nd 
EMBASSV SìEGE - lutto le preview m 
‘ “ ' numeri. 






ANCORA 

ITALIA! 




In arrivo In dala 
ancora da destinarsi 
(attorno ad aprila 
comunque) un 
nuova gioco Lutto 
italiano Rleo Playfi 
Tennis sarà un prò 
dotto manageriale 
orientato, come dice 
II Piote, alla camera 
tennistica di un 
corto Rico. (I nome 
delia software 



CBYD NOVITÀ’ 

li geniale team di sviluppo francese 
che saprete essern. deci n am nnln 
indirizzato verso le piattaforme CD, 
si appresta a un'annata rto /insoluto 
lanista. Le uscite CGNSf'i 
rifacimento di KGB, che 


ira 


verrà pubblicato risila Vii gin molto 
prisco. MtGÀhACE (che Vid prova- 



to s Las Vegas e necessita ancora 
di un sacco di correttivi per guanto 
riguarda la gfocabilitàJ. pubblicalo a 
Marzo dalla Mmdscape. SAURU5. 
inizialmente chiamato Edfcn. 


k*v 


D- t-A 


house -■ Action Team 
Software Appena 
i-iwir ulteriori 
mazjOTii non 
a Corrui'lK^i'rvekf 


§ 






/ 


A 




■lai 


• : 


UN'OCCHIATA DI GORE 


ambientato nella 
rmstoria e pub- 
l esto In estate 
dalla Virgin t 
quindi DRAGOM 
TALES, cui Si rife- 
rì scorto fo foto, 
pubblicato dalia 
Mmdscape e pre- 
vi irte aneto ka por 
l'estate. Una bella 
prevjew dedicata 
a quest ultimo 
Idolo è già pro- 
grammata per M 
prossimo nume' 
ro... 


In attesa di un special e chi- trova rem il mese prossimo, ecco 
un provo accenno al progetti attualrnefite In via di sviluppo. 
BPfmandC 


Partiamo con Tuli ranni ondato DAR KM ERE. che è ormili ben 
lanciato a superare l'anno aecco di ritardo,., il gioco dovrebbe 
essere prati c ai n en le Fi nlu / f h ■ r In I in r ■ ri el rn< su Pa s s in mo cosi 
a due segui ri, uno ufficialo (HEIMDALL II) e l'altro (chiamato 
UNIVERSE) che rappresenta una aorta di seguito per Gurttè 
Of Énoharitla, 


ri \ 


Il CUOCO [IELLA MINOSCflPE 

ivo platform ultradópftenztale in urrsvo pe 
protagonista? Un simpatico "chef" in giro perii móndo.,. 


Dopo Alfred Chioken, nuovo pletform ultrodemenrkile in arrivo per Amiga e CD 32 . 
titolo? OUT TO LUNCH 


L’t- 




H 

m 


n 






1 


« » m 




« 




^ i i u 
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NUOVAMENTE 
ISHAfi 

Nonocianta qui m ffcgdia La sari* 
non afeh» riscosso tm>pp« Lavo 
ri, anche perché non offici ni- 
niente importata, olla SUrrnmift 
sianoci lavorando ehJ lonzo #rpJ- 

sodio ài ls!w, un irvtareesonta 
gioco di esplorazione in sog 
getUva. Uscite preventivato per 
restate. Sempra rrf ruttando il 
’nedrraJTTvtj enoinn è inoltro in 
arrivo tinche un olir-:, litoio-. 
CtóamniD Robinson s ftequti >m 


SUPERSKI 3 

In arrivo dalla Mlc/oids un nuovo 
simulai oro s ematico il cui scopo è 
■quell t di rrvesarat il p*ù realistico *n 
0 ir colazione L uscita dovrebbe 

esedre premuta per il mese di 

Mv» 


PEHIGIIDSAM 
ENTE PSYGND- 
SIS 

Si chiama PERIRE. 
LlOf'T. ed è un inleies- 

santo RPG isomslnca 
ch« avrete potuto i/o- 
vare recensito Su que- 
sto stesso numero se 
alfa Psygnoaìs stesse 
FnMCrO ri uscìb e dupli 
care* It master protetto 
cosi bene dai prodram- 
mstorì -da risultare 
In copta tÉe,, 


SOFTWARE 
0 CO 

Quésto il nome d« 
un nuovo distnhu- 
tore ufficiale di 
software italiano 
che ha comincia- 
lo la sua attività 
Fq sdorso 24 yen- 
natd. L’elenco dei 
primi titoli ufficiai 
mente importali 
tìul prossime 
cumertj. 


VIVIDE 

PREVISIONI 

Dopo aver rinsmeni& finito il 
loro splendido Secgnd 
Samum* i Vivd Ima pu Desi 
gn sono già tornali al lavoro, 
li nuovo progetto n chi a 

mera Hodja, si tr&uarè di 
una spettacolare avventura 
grafica su CO n Bari 
ambientato In ambila fiegiF 
tevj Foiie petò. perché ditti 
dimente vedrà la ber* prima 
fin© del '95111 


TORNADO SO AMIGA 

La versione PC continua e far discuter'®: chi La considera 
un capolavoro rii realismo, chi un programma ormai 
obsoleto... La con voragine pai Amiga, unehc-si.ii in Ita* 
Isano, ripropone >1 problema, anche sa la velocità sulla 
macchina Commodoro non fi dàlie migliori 


PIRATES 6010! 


IL RII00N0 
DEGLI 

ARGONAUTI 

Asserti del panorama 
computeristico (per 
che impegnati a svilup- 
pare chip e titoli 3it 
SuperlMeaT dall' uscita 
di Birba &f Prey. gli 
Argonaut Software 
'quelli di Stargìfderì 
orlilo pronti a un ritor 
no In grande stile. Il 
nuovo prodotto, chta 
mata CREATURE 
SHOCK Rara au CO 
e vtirrii dM ritento daflfe: 
Virgin varaci te fine 
rMfftnnrr 


E’ adesso 
disponibile 
anche per 
CD32. Ve lo 
diciamo per 
thè si tratta 
di una ton- 
vers-one coi 
fiocchi, uno 
dei migliori 
titoli m circ-Q- 
Feccr:e per 
questa mac- 
chins 


— ~ - 




— 


TUTTI AGNELLI? 

Avete sempre sognato di fondare e dimore una fàbbrica di automobili? Bene, gra 
zie alle Impresa Iona potreste realizzare ausato sogno. La simulazione a cui Feccia- 
mo riferimento si chiama Detroit e sa in disponibile ,» Mur/o 




BLUES 11TUS 

Ritorno in grande alile pr;i . Bli Orniti ara siertipno per mano delia 

francese TI tua. Il nuovo piai forni soró sottotitolato Jukebox Adven- 
tune e promette di essere un platform carico di azione e divertlmen- 
tQ . 










* A questa cifra si aggiunge l'IVA che, comunque* viene pagata su TUTTA la bolletta dot telefono, e non solo su questo servizio. 
Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cini sello Balsamo CMI1 - Tel. IQ2> 66-03.71.57 
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NOVIT 


TRUCCHI, CONSIGLI E 

ORE SU 24 - 7 GIORNI SU 




A 


Grazie ai nostri nuovi servi 
ascoltare in anteprima i commi 

Ri 


otrai 




novità 










appena giunta in Redazione che riguardano il tuo 
computer o la tua console* scoprire i trucchi più 
nuovi e le notizie più interessanti. Ti ricordo che 
il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa di madia calcolata per 
non penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. 

E* un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce 
quando a come vuoi , un filo direno con la 
Redazione della tua rivista 












a breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare 
scambiare hardware e software, conoscendo 


cosi nuovi amici appassionati come te di 
computer e vìdeogiocni o addirittura discutere e 
chiacchierare con tutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC 
ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano in ogni 
momento... anche adesso! 
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* A questa cifra si aggiunge TI VA che, comunque, viene pagata su TUTTA la bolletta del telefono, e non solo su questo servizio. 
Servìzi Vocali - V.l© Piemonte, 21 Giniselto Balsamo (MI) - Tel- (02) 66.(33,71.57 
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IN LINEA CON NOI 24 ORE AL GIORNO 

7 GIORNI SU 7 



Grazie ai nostri nuovi servizi 1 44 oggi potrai comunicare 
con la Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. TI 
ricordo che il nostro servizio 1 44 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa di media calcolata per non 
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando 
questo numero potrai lasciare in ogni momento un tuo 
messaggio, un consiglio, una richiesta d'aiuto, la tua 
lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le 
riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se 
poi il tuo problema richiede una risposta personale 
provvederemo a scriverti o a telefonarti personalmente. 
E' un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce quando e 
come vuoi un filo diretto con i Redattori. 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o 
scambiare hardware e software, conoscendo così nuovi 
amici appassionati come te di computer e videogiochi o 

addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, CONSO LEM ANI A, PC ACTION e CD 
lUIAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche adesso! 
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ferenti come saltare, arrampicinl correre e lan- 
ciare ometti, sia raccogliendo e usando pratica- 
mente qualsiasi com vedrete sullo schermo 
Le novità del nuovo episodio sono comunque 
molte e, tanto per cambiare, anche questa volta 
l aspetto grafico e le qualità tecniche del gioco 
tono completamente diverse e assai più sconvol- 
genti del suoi predecessori, La visione isom etri a 
a 45 gradi vista dall'alto utilizzata in Papn da ora- 
marne nte la sensazione delle tre dimensioni, Il 
personaggio principale è costituito da più di 1200 
trame di animazione, mentre i nemici o quelli 
secondari ne hanno a disposizione almeno 400: 
inoltre i combattimenti avvengono tutti in tempo 
reale, richièdendo molta attenzione e una buona 
dose di strategia per evitare una fine prematura. 
La leggi fìsiche che controllano il movimento degli 
oggetti e del personaggi sono tenute in grande 
considerazione e ogni essere vivente nel gioco 
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Creare un monde, 
anche solo 
digitale, è 
uri* impresa 
indubbiamente 

"divina", ma 
come da suo 
costume la 
grande casa 
americana non 
sembra tirarsi 
indietro. 

Dopotutto il motto 
ormai lo dovreste 
conoscere: "We 
Creafe Warlds"... 
e vediamo quindi 
quali sorprese ci 
riserberà questo 
1994 . 

O Finalmente il nostro intrepido Max. dopo 
aver perso l'intera tredicesima e buona parte dei 
suoi risparmi sui tavoli di Black jack di Las Vegas 
("Sento che la forza questa volta £ con me, ih ah, 
Shogun. Shogyn. sbancherò tutto, sbancherà tut- 
to!”), è penosamente ritornato qui in redazione, 
senza mutande ma pieno zeppo di giochi interes- 
santi da recensire e di preview gustose da pubbli- 
care. tutta roba che noi redattori d siamo pronta- 
mente e w a vilmente' accaparrati e divisi fraterna- 
mente... Causa imminente esame c regime di vita 
particolarmente tirato, per questo mese volevo 
tenermi leggero e ho perciò scelto quasi a caso u- 
na semplice cartelletta, quella appunto delia Ori- 
gin, sperendo di potermela cavare in un palo d'ore 
di sano e continuo lavoro, Purtroppo solo dopo 
ho scoperto, con mio parziale mancamento, che 
dovevo riempire sei pagine della nostra rivista 
(“Bravo Lum. fammi un trentamila caratteri, chea 
me rOrlgin su proprio simpatica'"), e cosi, tanto 
per cambiare, mi sono ridotto all'ultimo momen- 
to a scrivere in fretta e furia nel tentativo di non 
essere deferì esitato e/o malmenato dal caro supe- 
riore che purtroppo alloggia troppo vicino al miei 
appartamenti per eludere con scioltezza la sua 
ferrea sorveglianza, Bene bene, di cose da dire e 
di materiale ne ho in abbondanza (cosi almeno 
spero)» perciò vediamo di partire subito occupati- 
docì di tutti i prossimi progetti in fase di sviluppo. 
Il primo titolo in lista è anche uno dei piu attesi (e 
rton solo itagli amanti dei giochi di ruolo), trattan- 
dosi delfottavo capitolo delllntrimontabile saga 
di Ultima, ovvero 11 grandioso PAGAN Già un po' 
di numeri fa eravamo riusciti a raccogliere qualche 
immagine da farvi vedere e Marco non aveva 
perso occasione per esaltarne Le nuove caratteri- 
stiche: questa volta abbiamo a nostra disposizione 
anche una bella presa- release perciò finalmente 
potremo iniziare a scoprire qualcosa di più sulla 
trema e sugli aspetti tecnici del gioco, soddisfa- 
cendo la vostra crescente curiosità di lettori. 

Bene, per la prima volta in tutta ta serie vi trove- 


rete a vagare sn una terre completamente diversa 
dal consueto mondò di Britannia, dove i giocatori 
più anziani hanno combattuto per tanti anni; infat- 
ti aria fine del precedente capitolo l'Avita r era 
stato rapito dai Guardiano, suo eterno nemico, e 
imprigionato in una strana terre. Ftagan appunto. 
Qui tutto viene controllato e dominato da quat- 
tro titani ‘elementali". quello della terra, del 
vento, del fuoco e dell'acqua, e il povero Arata r 
dovrà assolutamente riuscire a interagire con I 
vari abitanti del luogo nel tentativo di crearsi sicu- 
ri alleati. Il suo scopo fi naie è riuscire a ritornare 
nella sua amata Britanni* e salvarla dai progetti di 
conquista del Guardiano, nonché prepararsi a 
mandare all'aria l'ultimo e più audace obiettivo del 
nemico, l'invasione della terra stessa... (Ultima IX, 
Tire Ascensioni Bah, cosi si mormora), 
Logicamente la vostra missione si rivelerà 
tutt'aftro che elementare e dovrete combattere 
con un'orda completamente 
nuova di mostruosi avversari 
e portare a termine ardue 
prove per riuscire a soprav- 
vivere e ritornare vittoriosa- 
mente nella vostra terra 
Dalla vostra parte avrete 
comunque un vastissimo 
assortimento di incantesimi, 
rune, rituali, e reagenti da 
pronunciare e da usare per 
proteggervi e sovrastare le 
forze del male, potrete inol- 
tre interagire con il mondo 
esterno in modo veramente 
completo sta facendo com- 
piere al vostro personaggio 
un sacco di azioni fìsiche dif- 
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vive secando certi orari e certi schemi, aggiun- 
gendo cosi molto realismo a tutto ri prodotto, 
Un'altra qualità degna di nota è il sonoro: verran- 
no infetti utilizzati quattro canali simultaneamente 
permettendo l’emissione dì più suoni digvtolimu 
in contemporanea: sentirete cosi f colpi delle 
spade, gli urli di dolore (si spera degli avversari...) 
e in sottofondo il mormorio dì un ruscello o lo 
scoppiettio di una tonda; per chi vuole proprio 
esagerare- verri messo in commercio uno Speech 
Accessory Pack venduto 5 fci-irn tornente attraver- 
so cui potrete godervi frasi cbgutaliTzate di alcun.' 
personaggi è sequenze animate extra. L effètto 
globale non potrà non coinvolgervi e sicuramente 
aiuterà a creare quel genere d'atmosfera che vi 
terrà attaccati al monitor per mesi e mesi. 

I requisiti tecnici necessari per fer funzionare otti- 
mamente il gioco sono abbastanza restrittivi: 
Pagan necessita per io meno di xin 386 33 MHz 
(benché h casa editrice consigli vivamente il 406), 
4 MB di RAM {meglio 8 se possibile), 39 MB di 
spazio sull' Hard Disk e scheda grafica VGA Con- 
sigliata anche una bella Sound Blister, una AdLib, 
una Midi □ una qualsiasi altra scheda compatibile 
per godersi interamente il sonoro. 11 gioco 
dovrebbe essere disponibile a breve termine 
imo Ito probabilmente per la metà di Marzo), e 
sono sicuro che ben presto potrete godervi la 
recensione completa tra le nostre pagine. 
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CHIACCHIRANDO CON RICHARD 6ARRI0TT 



Visto che sui numera scorsa non c'e stato lo spazio per occuparci de nuovi prodotti Origini {abbiamo comunque compensato questo mese con ben sei pagine a 
| lei dedicate), non ho avuto nemmeno l’occasione di riassumervi brevemente quinto emerso da un iformale intervista (cominciata alla manifestazione berli- 
nese della Intel e proseguita la sera durante un 'Interminabile cena iirintercootinentoi , in compagnia di altri esponenti Qrigin, Electronic Arts, Peter Moulinex | 
del Bu litro g e giornalisti vari) con quella figura ormai mitica die risponde al nome -d’arte- di Lord Brltish... | 

1 

Richard Carri ott è una di quelle persone delle quali non fi può non rimanere affascinati- No, non preoccupatevi, non sto in alcun modo cercando d’amjffianar- j 
mi pubblicamente Mr Qrigin (tanto non parla nuli ano e non potrebbe capire nulla di quanto scrivo, a prescindere dal fatto che, comunque, non credo proprio 
possa essere particolarmente interessato a simili apprezzamenti), ne tantomeno anniversari do improvvisi vacillamenti in quelle preferenze di natura sessuale 
alle quali sono tanto affezionato... Ma in effetti l'aggettivo "carismatico" non potrebbe trovare migliore impersoni {icariane (vuoi per le magliette o camicie. , 
generalmente nere, con misteriosi ricami che è solito indossare, vuoi per i pendagli e anelli a forma di serpente, 0 vuoi, più semplicemente, per la voce ridon- ì 
dante e la chiarezza con la quale esprìme le proprie idee...), tanto che risulta difficile comprendere come sia riuscito, dal nulla, 0 quasi, a costruirsi un impero . 
valutato In decine di milioni dì dollari. 

Chiudendo qui questa -forse inutile- ìntroduiìcme, vediamo di ricordare quanto emerso dall' incontro, e ho usato un verbo che implica un’attività di memoria 
dal momento che, a differenza di litri, detesto prendere appunti o registrare le interviste, preferendo confidare su quanto rimane impresso nel mio cervello 
(mosso dalla consueta, incontenibile, presunzione), e finendo cosi per lasciare lungo la strada buoni parte di quello che mi viene detto.,. Fortuna che esistono 
Ce preSS reltrascl (Beh, tutto sommato, l'intervista con Peter Moulinex sul numero scorso non mi sembrava fosse venuta poi troppo male, anche senza nulla fra 
le mani, o almeno così mi auguro.,,). 

Dunque, partiamo naturalmente dalla serie di Ultima, visto che è stata proprio questa a dare la vita alla figura di Lord British, consegnandolo all'Olimpo degli 
immortali- Allora, Ultima 8 c ormai in fase dii playtesting (recensione sul prossimo numero? Forse), ma già si pensa al prossimo episodio: come forse già 
saprete finterà saga di Ultima è suddivisa In trilogìe, e questa terza terzina (allitterazione ridondante, ma corretta) è anche lei avvolta da un suo filo condutto- 
re. Se ben ricordate la confezione di U7 (Black Gate) era interamente nera, bene, quella di U8 (Pagati) sari di fuoco, mentre quella di U? (che forse verrà chia- 
mato Ascensìort) dovrebbe essere assolutamente bianca, a testimonianza del processo di crescita, evoluzione e purificazione spirituale che il nostre buon Ava- 
tar ha subito nel cono delle sua incredibili peripezie. Come effettivamente sarà il nuovo capitolo ancore non si sa di precìso, ma non è affatto escluso *1 passag- 
gio alia prospettiva in prima persona. Il fine ultimo, dichiarato, e l'ancora utopica ‘realtà virtuale", e in questa chiave mi è stato confermato che alla Origin è 
già da tempo In sviluppo un progetto che si avvale di visore ottico e dataglave (il guanto a sensori), ma il tutto è ancora avvolto nella nebbia più fitta. 

Passiamo cosi alla saga di Underworid che, seppure non in tempi brevi (anche perchè ì Lookmg Glass, E suoi autori, sono tuttora impegnati negli ultimi ritocchi 
1 System Shock), sembra comunque destinata ad avere un terzo episodio. NeHun'altr* notizia al riguardo. 

Ricordo poi di avere chiesto a Richard, durante jf CES di Chicago dello scorso anno, quale fosse stato il prodotto che alla Origin, da sempre all'avanguardia 
nell’esplorazione di nuove tecnologie, avesse riscosso maggior interesse negli ultimi tempi. La risposta e vtata, sottovoce, "Afone in thè Dark,. E, a dire il vere, 
anche not stiamo lavorando su un progetto simile, ma è ancore troppo presto per parlarne.,."; beh, leggendo questa preview dovreste aver capito che il gioco 
in questo è Bio forge, primo titola della nuova serie denominata Interactive Movie (della quale mi auguro vivamente che Luca vi avrà illustrato t presupposti di 
base). 

Altro argomento che abbiamo trattato è stata questa sorta di 1 1 carni I bnl ismo" che esiste nel mondo PC, con ì nuovi processori che spazzano vìa quelli prece- 
denti in tempi sempre più ristretti. Dal momento che la Origin è senza dubbio una delle case che è solita richiedere esigenze hardware più esigenti è evidente I 
come la via da lei prescelta sia quella del progresso tecnologico superspinto, destinato ad accelerare In modo per certi versi preoccupante il naturale processo i 
di obsolescenza delle varie macchine. Questo comporta comunque dei problemi, anche dì carattere commerciale; m’ha infatti confidato Richard che titoli 
come Strike Cpmmander, rrta soprattutto Privatoer, non hanno riscosso il successo sperato negli Stati Uniti (imponendoti invece in modo per certi veri) 
imprevedibile qui in Europa, tanto che il solo mercato tedesco, nel taso di Privateer, è stato pari a circa i> 70% di quello americano!), questo perchè negli States 
il volume degli utenti 386 è ancora troppo elevato, e questi non sona certo i più indicati per apprezzare appieno giochi quali quelli Qrigin. A quanto sembra 
mentre qui in Europa il 386 è stato solo una “breve" transizione fra il 286 e lì 486, lo standard attuale, in America il 486, come macchina consumer, non è mai 
riuscito ad imporsi In modo determinante, tanto che sembra probabile, o quantomeno auspicato, un salto a piè pari sul Pentium. 

Con questo ho chiuso... Anzi no! Un’ultima cosuccia... Sapete con quale vetturina II nostro biondo Richard sfreccia per le strade del Texas? Sparate, sparate 
grosso e ti siete: una Lamborghini Dia blo! Aaargh, sogno di una vita (anche se continuo a preferire la Countach), ce la faremo mai ad arrivare a tanto? Chissà.. 

Mm ; 
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affrontare diverse missioni d'attacco su ITO esano 
Pacific© alla guida delle forze americane; combat- 
tendo nei nove principali siti di guerra contro ì 
giapponesi (Rea ri Harbour, Cara! Sea. Mrdway. 
Guadagnai. Solomon Islands, M ananas.. Layte 
Gulf, Iwo jima e Qfcinawa|, avrete l'occasione di 
mettere a dura prova le vostre abilità di voto e 
soprattutto potrete addirittura cercare di cambia- 
re iF corso della storia. Infatti la caratteristica piu 
interessante e affascinante di questo prodotto è la 
possibilità di "vivere"' differenti possibili futuri a 
seconda dei vostri successi e insuccessi; cosi se 
per esempio non riuscite ad abbattere una por- 
taerei giapponese nella battaglia di Cora! Sea. 
molto probabilmente ve la vedrete comparire 
ancora, magari in quella di Iwo Jima, rendendo più 
ardua fa vittoria delle forze americane e più stre- 
mante il vostro compito di pilota Se riuscirete a 
portare a termine ogni missione in modo magi- 
strale potreste addirittura evitare il lancio della 
bomba atomica, qualora invece falliste ripetuta- 
mente potrebbe essere I" America a firmare tratta- 
ti di resa. Man mano die procederete nel gioco 
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(sempre se $op ravviverete ■abbastanza 3 lungo), 
avrete parecchie occasioni di satire di grado e 
conseguentemente di cambiare aereo su cui vola- 
re; (ce ne sono otto a disposizione tra cui il Wild- 
cat» il Corsa Ir. f Melica t, il Devasta ter, il Dauntless 
e f'Helddlver* ognuno con le sue caratteristiche 
tecniche c la sua specifica strumentazione di 
bordo riportata sui nostri schermi fin nei mìnimi 
particolari); su alcuni di essi avrete anche l'oppor- 
tunità db prendere il controllo della mitragliatrice 
di coda mentre il computer baderà ai controlli di 
volo, su altri invece potrete decidere l'armamento 
die preferite trasportare a seconda della missione 
che dovrete affrontare. Queste in tutto sono 37 e 
vanno dai semplici combattimenti aerei contro le 
forze giapponesi [potrete incontrare pii., di dodici 
modelli diversi di aerei nemici, dai Zero ai Kate. 
dai Val ai Baka):, fino ai più emozionanti bombar- 


damenti nei territori nemici o alle sii u razioni delle 
corazzate avversarie (pensate che soddisfazione 
abbattere la Tamaro!), Inutile dire che tutto ciò 
avverrà nello splendore del 3D RealSpace System 
(già abbondantemente apprezzato nel precedente 
Strike Commandcr). assicurando una grafica stu- 
pefacente. accuratissima in tutti i dettagli (volando 
vicino agii aerei nemici potrete addirittura ricono- 
scere i piloti o le insegne sui lati della fusoliera!), e 
la possibilità di muovere la visuale in tutte le dire- 
zioni all'Interno della cabina rendendo ietperien- 
za di volo Incredibilmente realìstica. Anche per 
questo gioco è previsto uno Speech Accessory 
Pack venduto separatamente per godervi le 
comunicazioni radio in viva voce e altri piccoli 
rocchi di classe che sicuramente apprezzerete, 
Purtroppo, come già successo per Strike Gom- 
mati der, per poter giocare in modo piu che soddi- 
sfacente sarete praticamente costretti a possede- 
re come minimo un 486 veloce, scheda grafica 
VGA (ormai un classico), MS-DOS 5.0, 4 MB di 
RAM (8 MB vivamente raccomandati), 20 MB 
sull'Hard Disk e possibilmente un Joystick (mi 
sembra il minimo) e una scheda sonora II gioco 
dovrebbe essere lanciato sul mercato più o meno 
nello stesso periodo di Ulama Vili, vale a dire fra 
ad massimo un paio di mesi. 
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mente più avanzati della prima guerra mondia- 
te erano quelli che non si affettavano l’elica del 
motore con I propri colpi.-)- comunque IO ri- 
gira assicura una profondità di gioco e un'airo- 
ne cosi coinvolgerne che nessuno ne rimarrà 
deluso; sicuramente il gioco richiederà abilità 
di volo notevoli se vorrete riuscire a portare a 
termine le missioni più ardue (dovrete ben 
presto venire a patti con I punti deboli del 
vostro velivolo e Imparare a sfruttare quelli 


Proseguiamo l'articolo con il secondo simula- 
tore di volo in arrivo dalli Origin: WING5 QF 
GLGRY 1917-19(8. Tecnicamence parlando sia 
i requisiti necessari per poterci giocare sia il 
motore utilizzato per la gestione della grafica 
(ancora t! 3D Reai Spato) sono gli stessi appena 
visti in Pacific Strike. nonostante questo è evi- 
dente. confrontando le dare e le fotografie, 
che ci troviamo davanti a un gioco compieta- 
ménte diverso Ambientato all'Inìzio delia 
prima guerra mondiale, vi troverete alta guida 
dei primi aerei da combattimento della storia 
armati soltanto di una semplice mitragliatrice 
(con oltre tutto pochi colpi a disposinone) e 
del vostro tenace coraggio, lo scopo principale 
del gioco sarà quello di abbattere durante le 
varie missioni il maggior numero di caccia 
tedeschi dì palloni aerostatici di sbarramento 


% * x 
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e di bombardieri (e, se ci riuscite, anche qual- 
che zeppelin!) guidando prima i velivoli inglesi 
e più tardi, quando gli Stati Uniti entreranno in 
guerra, quelli americani (in tutto avrete cinque 
aerei a vostra disposinone, il Sopwith Pup.. il 
Sopwith Carnei, ISESa lo SPAD XIII e il 
Fokker Or. I ). cercando logicamente di ripor* 
tare a casa la pellaccia il meno sforacchiata 
possibile. 

Certamente se siete abituati a svolazzare con 
il meglio della tecnologia moderna e a sparare 
missili e bombe intelligenti contro bersagli 
multipli, guidare vecchi biplani potrebbe sem- 
brarvi un po' restrittivo (gli aerei tecnologica- 



degli avversari per ottenere il massimo vantag- 
gio possibile)* e se anche ciò dovesse avvenire 
è sempre possibile utilizzare l'apposito editor 
per creare (-- e salvare per usi futuri) nuovi 
scenari in cui potrete dare libero sfogo alla 
vostra fantasia: generando ipotetici scontri 
contro qualsiasi combinazione di mezzi nemici 
Per saperne dì più dovremo comunque aspet- 
tare ancora un po', poiché Ea versione finale 
dovrebbe essere pronta verso l'Aprile di 
quest'anno (verrà perciò pubblicato un meset- 
to dopo Pacific Strike}. 






Arriviamo cosi a SYSTEM SHOCK, uh Avventura 
con vtsuale in prima persona m una futuristica 
ambientazione spaziale Lamia è il 2072 e tanto 
per cambiare vi svegliate dopo un lungo sonno 
frammisto a vagiti e imprecisi ricordi per scoprine 
tragicamente di essere l'unico essere umano 
ancora vivo su di una remota stazione spaziale 
(enfatizziamo l'ancora!); apporta ripresi dalia 
shock ricevete un disperato Appello olografico in 
cui venite informati su 1 1 .1 tragica condizione In cui 
é caduta l'avamposto, ormai compiermene con- 
trollata da Shodan, un computer supcr-intelligemo 
e con ben pochi scrupoli (ma perché non insegna- 
no te tre leggi delia robotica anche ai computer?), 
che a quanto sembra ha preso II controllo rii tutti 
ì sistemi robotici di sicurezza e degii impianti bio- 
logìe! di riproduzione, Purtroppo il nostro simpa- 
tico Chip non ha perso tempo e, giocherellando 
un po' con il DNA, ha creato un'orda di cose 
schifose biometalliche e non per proteggersi da 
possibili attacchi nemici, e ora guarda con sempre 
maggior interesse alle immense risorse della 
terra: soltanto voi avete abbastanza tempo a 
disposizione per fermare il crescente pericolo che 
gravita attorno al nostro ridente pianeta, perciò 
con l'adrenalina al massimo cercate di introdurvi 
con la vostra intcrfacoa neurale nello Cyberspa- 
ce. il sistema informatico della stazione, alfa ricer- 
ca di un buon modo per disattivare Shodan 
dall'interno, sempre pronti a eliminare qualsiasi 
orrore genetico vi bloccherà la strada con una 
buona dose di piombo, 

Diretto dagli stessi programmatori di Ultima 
Underworid, I Looking GIs». questo nuovo pro- 
dotta 3 trama fantascientifica vi trasporterà in una 
nuova dimensione cantieri zzata da una grafica 
superlativa, da un ottimo controllo fisico sul 
movimento degli oggetti e der personaggi (con 
tanto di cambi di gravita, esplosioni e forti corren- 
ti d'aria), da un'Innovativa routine di controllo 
della luce (zone ombrose luti lampeggiami, 
improvvisi flash), da movimenti vdoci e fluidissimi 
e da spettacolari animazioni tridimensionali. 
Attraverso il monitor potrete esplorare con I 



vostri occhi la stazione spaziale alla ricerca di armi 
tt strumenti per fermare definitivamente Shodan, 
missione che riuscirete a risolvere vittoriosamen- 
te scio utilizzando al massimo il vostro intuito e la 

vostra intelligenza. 

In giro per i dieci livelli di gioco potrete raccoglie- 
re e usare occhiali infrarossi, telecamere radiato- 
mandate e display multifunzione attraverso cui 
analizzare gli oggetti, le condizioni Tisiche dei 
nemici, il livello di radiazioni o la presenza di bat- 
teri nell'aria. ma soprattutto dovrete trovare 
comodi accessi al Cyberspace dove sono nascosti 
messaggi e indizi su come sconfiggere Shodan; il 
controllo totale sul vostro personaggio vi permet- 
terà di arrampicarvi sulle scalene d’emergenza, 
spiare i nemid dal bordo di un angolo, strisciare 
in cubi e condotti defi'aria. saltare precipizi e addi- 
rittura svolazzare con «1 jet pack per raggiungere 
camere e laboratori altrimenti irraggiungibili. Pur- 
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addirittura, la stessa 0 rigiri conscia rutilino del 
Pentium per risultati ottimali. Bah. vedremo 
meglio fra qualche mete (probabilmente attorno a 
Maggjo) se il gioco vale veramente la candela. 


troppo i requisiti tecnici sono etiche in questo 
caso veramente proibitivi: avrete infatti bisogno 
come minimo di un 48b 33 MHz per ottenere una 
fluidità di movimento più che soddisfacente, e 


Un breve accenno p tt l’imminente versione per 300 di Wing 
Commander, ribattezzato piti che giustamente SUPER WING 
COMMÀNDER, La trama a grandi linee già la sapete, siamo 
ormai nel ventisettesimo secolo c gli umani combattono contro ì 
Kilratbi, pelosi esseri intelligenti dalle sembiante di tigre che 
vogliono impadronirsi di tutto l’universo a nostro discapito; i 
combattimenti spaziali tra te due fazioni sono ormai alTordiné 
del giorno e solo i piloti più capaci riescono a portare a casa la 
pelle dalle innumerevoli missioni che il comando gli assegna. La 
versione per PC si guadagnò giustamente il titolo di gioco 
deiranno nel lontano 1991, ma vi posso assicurare che quella per 
3 DO avrà dell'incredibile, un vero passo avanti nel campo tecno- 
logico: tutto il parlato è stato accuratamente digitalizzato, gli 
effetti e la colonna sonora sono d'altissima qualità, tutte le astro- 
navi e le sequenze animate sono state completamente ridisegna- 
te utilizzando migliala di colori ottenendo risultati così realistici 
da dare veramente l'impressione d) assistere a un film (guardate- 


vi (e foto e piangete di felicità): se consideriamo Inoltre che 
avrete a disposizione ben 72 missioni (abbastanza da tenervi 
impegnati per mesi) * Che per giocare non dovrete far altro 
che accendere il lettore e inserire il Compact Disk senza 
dover aspettare lunghi minuti di caricamento, mi sembra evi- 
dente che tutti 1 possessori di 300 no« sì faranno certo scap- 
pare una limile ocusìotie* L’uscita dovrebbe essere Immìnen- 
ti scirri a e quasi sicuramente potrete gustarvi la recensione sul 
prossimo numero. 
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Bene bene, per introdurre il prossimo titolo mi 
sembra lE caso di partire da un' interessante 
digressione sul concetto di Interactive Movie! 
almeno cosi come lo concepisce la Grigin, Nel 
1990 questiultima, in collaborazione con Chris 
Roberti, pubblicò un gioco che fece molto parla- 
re di sòl Wing Commander Per la prima vola il 
giocatore sì trovava davanti a un vero e proprio 
mondo, un universo in cui il proprio personaggio 
n ivi una ragione desister e una posizione da 
mantenere; le missioni non mno piu semplice- 
i ri unte una serie di combatti m< nei senza significa- 
to e spesso ripetitivi, poiché dietro ognuna di 
esse c'era un ben preciso scopo, un obiettivo fina- 
le da ; , ingiungere a tutti i costi, una trama che 
correlava d tutto. Pian piano ci si affezionava agii 
amici, si instauravano simpatie e discordie con gli 
altri membri defi 'eq u ipaggio e con gli avversari, si 
saliva di £rado e si rischiava ta pelle in missioni 
sempre più impegnative e coinvolgenti; il futuro 
non era già scritto, lì vostro fallimento non porta- 
va alla fine del gioco, ma a nuove situazioni spesso 
più difficili da risolvere vittoriosamente, mentre il 
successo vi permetteva di percorrere nuove stra- 
de ancora inesplorate. Il gioco vero e proprio era 
poi contornato da innumerevoli sequenze anima- 
te, dall 'introduzione alla prossima missione alle 
conversazioni con il resto dell'equipaggio, dalle 
straziano scene di morte di' vostro compagno d 


'RM 


accorgimenti tali da coinvolgere fino in fondo il 
giocatore' il personaggio princip.i’e e la maggior 
parte degli altri sono stati creati riprendendo con 
h telecamera attori professionisti e trasportando- 
ne le immagini digitalizzate alTi-merno del gioco, 
rendendo l'impatta grafico veramente stupefacen- 
te; comunque, a discapito di molti altri prodotti 
simili, l'interazione con II vostro alter-ego e stata 
incredibilmente ottimizzata permettendovi cosi di 
compiere una svenata quantità d< azioni e movi- 
menti, rendendovi il vero interprete dell'azione e 
dell'avventura. Per aumentare la suspense e la 
sensazione “cinematografica', ogni volta che vi 
sposterete da un luogo all'altno, la visuak- cam- 
bierà automaticamente con zoofrinme, improvvisi 
cambiamenti d'angolo e panoramici. (qualcosa di 
sìmile lo avevamo già apprezzato con Alane Én me 
Dark I e II), ricreando ai meglio la sensazione di 
stare assistendo a un fiEm di f^itascienza ser ra 
pero togliere mente al l'aspetto strategico e alla 
dinamica delazione. Come sempre il sonoro farà 
la sua bella presenza con quattro can&fi di effetti 
digitalizzi'it! {per esempio se un personaggio si sta 
avvicinando alla vostra posizione sentirete il 
rumore dei passi aumentare di intensità), dando II 
tocco finale a ciò .he sembrerebbe a tutti gli 
effetti il nuovo punto di riferimento per gfl Ince- 
ràcdve Movie, di cui BIOFORGE sari il primo 
es empia re. 

Volete sapere qualche cesa della trama 1 Bene: vi 
risvegliate- improvvisamente in un complesso alie- 
no a voi sconosciuto, là vostra memoria ù stata 
completamente cancellata e una parte del vostro 
corpo È ora composto da componenti bio-mecca- 
nici; solo una v.ign sensazione che qualcosa asso- 
lutamente non quadra vi spinge a reagire e a pren- 
cre il controllo del vostro destino, a Ha ricerca 
delle risposte alle molte domande che vi state 
ponendo In un viaggio Interattivo che sicuramente 
noti potrete dimenticare. Appena scappai» dalb 
vostra cella vi ritrovate nelle rovine di un antico j 
semi -distrutto laboratorio di una civiltà ali 
altamente sviluppata: le ricerche da parte di 


he da 


volo agli inquietanti '"Nel frattempo, dall'altra 
parte della galassia..." tattica menti; disposti qua e 
la per tenervi aggiornati sulla situazione vostra e 
del nemico; la sensazione globale era quella di 
assistere a un vero e proprio film In cui voi Inter- 
pretavate Il personaggio principale con la determi- 
nazione di vincere per il bene della propria razza, 
spinti non solo dalla curiosità di vedere la prossi- 
ma missione ma soprattutto dalla determinazione 


bili. 

Ma questa e stata solo una 
direzione in cui muoversi 
verso It cov detto "cinema vir- 
tuale", l'altra è infatti quella 
che verrà sviluppata in questi» 
nuova serie denominata per 
l'appunto Interactive Movie e 
che prevede tura una serie di 












di non voler deludere i vostn superiori o lasciare 
invend»caLi la morte dei vostri compagni caduti 
nelle unte battaglie. 

L'incredibile successo del primo episodio convinse 
ben presto 1 programmatori della O rigin a pubbli- 
care un seguita. Wing Commander II: Vengeance 
of thè K il ratto, in cui l'introduzione del sonoro 
digitalizzato e Totiimo utilizzo del 3-D Studio 
hanno permesso di aggiungere al gioco canti pic- 
coli tocchi di classe e un sacco di nuove sequenze 
animate sempre più curate dal punto di vista grafi- 
co, aiutando a sviluppare un atmosfera sempre più 
coinvolgente e realistica da cui era ormai quasi 
impossibile staccarsi; ora come ore r evoluì ione 
tecnologica sta spingendo l programmatori verso 
nuovi e inaspettati orizzonti, e si sa di certo che 
per II terzo capitolo della serie verranno ut] lizzati 
attori professionisti, nuove tecniche cinematogra- 
fiche (con tanto dr zoommate e panoramiche) e 
una grafica cosi realistica per la creazione dei fon- 
dati da rendere le transizioni dalle parti attive a 
quelle passive- del g;oco praticamente imperoenJ- 
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archeologi sono state bloccate dà un gruppo di 
scienziati senza scrupoli che vogliono utilizzare a 
proprio vantaggio gli avanzatissimi strumenti di 
questo luogo, pronti a tutto pur dt guadagnarci 
abbondantemente. Purtroppo le cose sono sfuggi- 
te di mano per qualche oscuro motivo, forme 
aliene mutanti di dubbia provenienza girano per i 
bui corridoi. I sistemi non rispondono più come 
dovrebbero e la catastrofe sembra imminente; se 
non si agirà in fretta e con decisione nel luogo 
giusto al momento giusto, per voi non d sarà 
sicuramente un domani... 

rimarremo completamente Immèrsi nell'atmosfe- 
ra del gioco ? La trama e l'azione ci terranno svegli 
ama la noto?! l'esperienza sarà cosi coinvolgente 
da rendere praticarne nte indistinguibili le sezioni 
sm ve da que'ie passive? Bob. per fortuna io sapre- 
mo molto presto, probabilmente verso l’inizio di 
aprile. I requisiti tecnici (non poi cosi limitanti) 
□chiedono almeno un 386 33 MHz, A MS RAM. 
VGA. IO megà su Hard Disk e se possibile una 
bella Sound Bfester; con tutto ciò potremo 
goderci almeno 35 ore continuate di gioco piene 
zeppe di forti emozioni che difficilmente scorde- 
remo, per io meno cosi ci assicura I O rigiri, e sin- 
neramente non vedo fora di poterlo confermare 
in erma persona.., 

Cambiamo ancora soggetto: per tutti gli amanti 
de! mondo spaziale e delle azioni commerciali che 
si sono abbondantemente esaltati giocando a Pri- 
vateer interesserà sicuramente sapere che ben 
presto dovrebbe essere In commercio Righteous 
Pire, un'inc arenante Data Disk con cui esplorare 
sempre più in profondità Eo -spazio dei settore 
Gemini; a vostra disposinone avrete altre venti- 
cinque missioni In cui cimentarvi, ulteriori opzioni 
supplementi. rj per la vostra astronave e nuovi 



personaggi da incontrare con tanto di dialoghi 
digitafizzath La trama continua esattamente dove 
finiva Prevalse r; dopo aver distrutto il potentissi- 
mo Stdtek Drone avete deciso di prendervi una 
bell ti vacanza girando per gii allegri mondi del set- 
tore, quando improvvisamente un brutto mattino 
scoprite che la vostra ricompensa di tante fatiche, 
il cannone Sreltek, è stato rubato dalla vostra 
astronave (non si accontentano piu del l’autora- 
dio,..) A questo punto dovrete ricominciare una 
serie di pericolose missioni alla fine delle quaii riu- 



scirete (forse) a rimettere le mani sulla vostra 
preziosa arma e a m indiare a rotoli ì criminosi 
piani nemici, che in qualche modo vogliono riu- 
scire a impadronirsi della base spaziale della Con- 
federazione 

Bene bene, sono ormai giunto quasi al termine 
(accidenti che fatica!): l'ultima Press Relea.se for- 
nitami dalla Ongin avverte òell 'im mi nenie uscita 
di Shadowcaster per CD-ROM; la nuova versione 
oltre a occupare ben poco spazio su Hard Disk 
(solo 5 MB) e richiedere ben poca RAM (2.7 
MB), sarà fornita di un sonoro logicamente 
potenziato con effetti, colonne e digitalizzati vari 
migliorati e riveduti, di animazioni extra molto 
curate e di ben due nuovi livelli di gioco tura da 
esplorare. Che dire, se non lo avete ancora com- 
prato e avete là passione per il trasformismo la 
versione su CD potrebbe proprio fare per voi (il 
prezzo dovrebbe infatti rimanere invariato); 
meditane geme, meditate. . E con questo chiudo 
(sai che bello ora devo aprire il libro di Mate II e 
per un paio di settimane non vedrò più la luce del 
sole! Addio, addio..,). 

Uffa 



___ 




» — 


CHIACCHERAKBO CQN GARY RDBERTS 

Per chi non avesse letto l'introduzione della mini Intervista con Richard Garriott posso solo dirvi che a Berlino c'era anche lui*.* L'autore df Wìng e 
Strike Coni mander! 

Lontano dal carisma istrionico di Richard Garriott, Gary Rùberts sembra una persona come tante altre, confuso fra fa folla e, almeno inizialmente, 
non dì troppe parole,,. 

Partiamo occupandoti naturalmente di Wìng Commander 3, che verrà presentato ufficialmente al prossimo CES dì Chicago e dovrebbe uscire per 


n 

I 



Nàtale. Allora, per prima cosa vi segnalo che il gioco sarà disponibile inizialmente su CO, e solo in un secondo tempo dovrebbe saltar fuori una versio- 
ne ridotta su floppy; l'aspetto sicuramente piu interessante è l'introduzione dell'alta risoluzione che, garantisce Chris, non peserà In modo determi- 
nante sulla velocità di gioco, anche te alla mia domanda "ma su quale macchina?" la risposta è stata un sorriso che fasciava ben poca speranza a qua- 
lunque tipo di 306 In circolazione.*. 

Ricordo di aver chiesto come mar alla Grigio, con i loro potentissimi engine tridimensionali, non avessero ancora realizzato un simulatore di guida... 
Scopro cosi che (udite udite) le prime routine dì Wìng Commander erano state sviluppate proprio verso quella direzione* prima di decollare per lo 
spazio profondo (ma non ditelo in giro!). La risposta di Chris alla mia domanda è stata che, per quanto realistica, una simulazione di guida non può 
essere in grado dì riprodurre in maniera adeguata l'esperienza al volante e quindi perde inevitabilmente d'interesse; gli ho allora replicato che, a voler 
essere pignoli, anche Wing Commander non è che sia poi li massimo del realismo... La controrisposta è stata bruciante e valida: 11 probabilmente no, 
ma chi è che lo può dire? Quanti di noi hanno svolazzato a bordò di uft'asfrona.Ye? Guidare la macchina è Invece un'esperienza che noi tutti abbiamo 
provato e che continuo a preferire a qualunque simulazione.*,'** E già e se lo dice lui che nel suo parco macchine custodisce una Lotus, una Porsche e 
una Ferrari S 1 2, di proprio da credergli:! 

Max 
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all'Insegna 

, c della comicità. 

CO Simon a salvare ■' 
dalle grinfie del perfido 
con l'aiuto della magi 
nquistare il mondo ■ 
per il tuo coraggi p 

IO più grande sogno. 

, infallibile mago. 


- AMIGA (1 Megoi, AMIGA 1200 
c. Richiede: mouse. 


IBM K e Ì00% componibili; MS-DOS 3,2 0 superiore 
Schede grafiche: VGA/MCGA 2S6 colori. 

Richiede disto rigido. 

Raccontandolo: moutt. 

Supporta tutte le principali schede sonore. 


interamente in italiano, con l'assistenza e 
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Dettagli missioni su schermo e 

MANUALE IN ITALIANO 



Non é una semplice simulazione: 

QUANDO GIOCHI A TFX IA PRIMA COSA CHE TI 
COLPISCE É LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEL 
PAESAGGIO, PER NON PARLARE DELL’INCREDIBILE 
REALISMO E DELIA VELOCITÀ DI GIOCO. 
La VISTA ROTAZIONALE A 360° DELLA CABINA, LA 
POSSIBILITÀ DI PERSONALIZZARE L'APPARECCHIO E DI 
r ARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE 
DELIE INNUMEREVOLI CARATTERISTICHE CHE LO 

RENDONO SUPERIORE. 



AL COMANDO DELLE FORZE D'INTERVENTO AEREE 
DELL'ONU HAI IL COMPITO DI ASSICURARE LA PACE IN 
ALCUNI FRA GLI SCENARI POLITICI A MAGGIOR RISCHIO. 

Avrai a tua disposizione uno fra i tre aerei piu' 
costosi esistenti: 

Eurofighter 2000 
F-22 

F-1 17 Stealth Figther 

IBM PC 4 Compatibile ■ 386 25 Mhz o superiori 
2 Mega Ram * VGA • Dixo Rodo - DOS 5.0 o superiori 
Supposta schede sonore Adub, Squndblasiìr e 
Roland LAPC1. 

PC CDROM 
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Dato Èl titolo non posto non cominciare 
dall 'ormai attesissimo seduci di X-Wfng. Sto par- 
lando ovviamente dì: 


ne flGHTER 

La Lucas, con la pubblicazione di questo strano 
seguito, ha deciso di creare un nuovo e diverso 
capitolo nellomiaì epica trilogia di Guerre Stella- 
ri Olfatti, per la prima volta nella suddetta “tfga. h 
strenua tocca tra Ribeil' e forze dell'Impero viene 
vjtca dalla prosperi; va di questi ultimi. 

U trama riprende praticamente quanto juccede- 
va In L'Impero Colpisce Ancora, con l'Alleanza 
Ribelle costretta ad evacuare dalla propri? base 
segreta, situata sul glaciale pianata Hoth, durante 
un attacco portato dalle forzo impertali che. gra- 
fie a una sonda, ne avevano scoperto l'ubicauone 
: Come detto péro, il susseguirti dei tiHfibaitim en- 
ti e tutto lo sviluppo della tram?; verrà visto nell* 1 
vesti dei cazzivi spaziali per antonomasia, con voi, 
videogiocaton. che prenderete il controllo non 
io de i veicoli dell' Alle anza bensì dei fatttiger 


bile, ovvero, potete scegliere, strategie? mente 
parlando, come sviluppare la campagna di età eco 
nel confronti dei Ribelli Nella ''briefing room" 

mT.1, ! - 

poi, sono stati implementati una serie di coman- 
di che vi permetteranno di dialogare con un uffi- 
ciale di briefing appunto), ti quale vi fornirà una 
serie d 'informili ani e di suggerimenti udii per 
completare nella maniera migliore possibile la 
missione dìe da il a poco vi vedrà impegnati. 
Tuttavia. Ti E Fighter sarà caratteri zzato da una 
minori: linearità e da riha maggiore componente 


coll vi serviranno per portare a termine sia le 
missioni strategiche, come ad esemplo quella in 
cui dovrete evitare che dei documenti segreti 
dell Impero finiscano in mano ai Ribelli, sia quelle 
dovrete condur re direttamente i assalto 
>nti delle forze r emiche, 
avanti. Invece, potrete prendere I] comande 
di due ulteriori veicoli: il 1 IE Advanced, dìj 
guato direttamente da quella mente malata di 

10*0 


Darth Vader. e un più potente e misterioso TI E 
crafo di cui non saprete nulla manco dal man 

A PROPOSITO DI illifiU. 

La volete sapere una simpatica noti lini a riportata su una presi re le a se della LucasArts Enter- 
tainment Company datata 10 Dicembre f 991? Rebel Assalile ha. battuto tutti I record di vendite 
di un qualsiasi titolo su CD-ROM: nella prima settimana di permanenza sul mercato sono state 
divorate la bellezza di oltre centomila copie, lo stesso quantitativo del gioco su CD-ROM che 
fino a quel momento aveva venduto di più {7th Guest., TUMRl Scusate, mi è caduta U mandi- 
bola per terra...) e che per Natale avrebbero raggiunto il top di ben duecentomila copie (ari 
TUMP! Stavolta ho perso anche la mascella,..). 

Manco a farlo apposta in una successiva press release, datata cinque Gennaio 1994, ri trovo 
sopra scritto che Rebel Assault è stato H titolo su CD più venduto di tutti 1 tempi e che alla 
Luca*, dato il clamoroso successo, hanno ben pensato dì svilupparne una versione per Macintosh 
CD-ROM (speravate in urta versione per CD-32, eh? O magari per 3DO? A dire il vero ci speravo 
anch'io, ma per il momento nisha) la cui data di uscita, tuttavìa d è ancora Ignota. 


K 

r 

i 


Ma che vedono le 
mie fosche 
pupille: ben 
| quattro pagine di 
| previ e w su tutto 
quello che ha in 
serbo la LucasArts 
per questo 
no vantaquatt ro ! 
Bene, bene. 


TEE craft dell'Impero. 

Come nuova recluta dell Vip cria! Navy Academy, 
Il vostro scopo sarà quell© di rispettare il manda* 
to defl’l mpemore Palpatine, vale a dire mettere 
le vostre sudicie mani su tutti 1 bei seder della 
galassia ehm, scusate, ma con un nome del 
genere,,, e stato più forte di me. vi chiedo perdo- 
no. Dicevo del mandato: ripristinare l'ordine e la 
lègge rtèflà galassia, Ih parole povere sconfiggere i 
Ribèlli. 

La campagna sarà strutturata su grosse, grossis- 
sime-, battaglie, ognuna di queste contenente una 
serie di sotto- missioni A tale proposito pà^to 
subito con le Innovazioni apportate rispetto 
allenarne base di X-Wing. Dunque, l'ordine con 
Il quale affrontare le diverse battaglie è modifica- 


uegica rispetto a X-Wing e H proprio per qua» 
se per caso all'Inizio dèlia missione in que- 
stione aveste deciso rii seguire 1 suggerimenti di 
cui sopra, una volta in volo potrete sempre cam- 
biare idea. Questo sarà possibile grazie a un 
computer itti serie nell'equipaggiamento di un 
qualsiasi Tie} che vi permetterà, in un qualsiasi 
momento, di accedere a quelle stesse informa- 
zioni delle quali vi accennavo poco fa. 

Nel primo ?ec di battaglie volerete sotto te diret- 
tive di alcuni dei più quotai comandanti 
dell'Impero, quali lipadre di Luke Skywalker 
(Lord Vader) e il Vice Ammiraglio Thrawn. e 
potrete prendere il controllo di ben quattro dif- 
ferenti starti gl ter: if TIE Fìghter, Il TIE Bomber il 
TIE Interccptor e l' Asmi le G un boat, Questi vei- 
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caratteristiche anche dei 
primo X-Wing, che vi accom- 
pagneranno lungo lo svolgi- 
mento di tutto II gioco e che 
non faranno altro che aumen- 
tare la già elevata felicità dei 
vostri bulbi oculari. 

Per quanto riguarda l aspeno 
acustico, c'è da dire che TlE 
Fighter si avvarrà dei plurilo- 
dito IMUSE (Interactive 
Music and Sound Effects), il 
sistema audio sviluppato dalla 
lutai per le sue avventure, e 
che sarà presente un sacco di 
digit a linaio vocale registrato 
e master liiato in uno studio 
professi «Fiale, cosi come per 
fé colonne sonore, 

All'Intèrno deila confezione 
Inoltre troverete un libro, 
realizzato esclusivamente per 
questo gioco, pieno di illu- 
strazioni e descrizioni tecni- 
che su tutto il materiale da 
guerra e non dell'Impero (a 
parte 11 TlE craft di cui 
sopra), oltre alla scoria di una 
giovane recluta della flotta 
Imperlale (e mi sa canto che si 
tratta di voi,..). 

Per concludere, mi rimane 
solo da dire che per girare il 
gioco avrà bisogno della solita 

super-meg 5 -configurazione: 
almeno un 3Sò, quattro mega 
dr RAM. VGA hard disk, joy- 
stick o mouse, Per f audio 
saranno supportate la Sound 
BlafWV TAdlib, h Roland, la 
General Midi e le compatibili. 
L'uscita è prevista per Mano, a un anno esatto 
dal lancio di X-Wing (inutile dire che faremo di 
tutto per bissarne la copertina a dodici mesi di 
distanza),., 


Il primo Novembre del novanta- 
tré George Luca*, il jypermega- 
fanta- presi dente della LucasAn-. 
Entertainment Company, ha 
annunciato che per completare II 
piano di ristrutturazione delle 
compagnie Luca* (iniziato nel 
Febbraio dello stesso anno con 
('eiezioni di Gordon Radi e y come 
presidente della Lue asti lm Ltd., e 
di Lindsfey Parsons Jr, come pre- 
sidente deila Luca* Digital Ledati 
vuole un nuovo uomo In grado di 
risanare, tramite nuovi progetti e 
nuove Ideologie, le imperfezioni 
della so ri età. Il nuovo presidente 
della LucasArts eccetera eccete- 
ra è Randy Komlsar, tino ad allo- 
ra vice-presidente delle operazio- 
ni finanziare della GO Corpora- 
tion. A lui il compito di portare 
avanti ì progetti di cui vi parliamo 
in queste pagine e, perchè no, 
quelli futuri. 


sto T)E Fighter non può che risultare una gioia 
per i nostri occhi. Naturalmente, sempre per 
quanto riguarda l'aspetto grafico, saranno pre- 
senti numerose sequenze cinematografiche, 


? del gioco stesso. L'unica cosà che si sa è che 
sì tratta di un evoluzione dello stesso TlE 
Advanced e che nessun veitote Ribello è in 
■ irado di tenergli testa In quanto a prestazioni e 
( arma menti. 

lassando invece alle innovazioni tecniche appor- 
Lise a questo nuovo prodotto del duo Mollali# 

non posso 


Alia Luca? sembra proprio che abbiano preso la linea del CD-ROM. Di Rebel Assault abbiamo 
parlato a sufficienza, mentre sono già disponibili le versioni "talkie" di Indiana Jones And The 
Fate Of Atlantis e Day Of The Ternarie. inutile dirvi che quando avrete tra le mani questo 
numero di Febbraio sarà già uscita anche fa versione CD di Sam & Max Hit The Road con le 
seguenti chicche ad aspettarvi uno) le voci dei protagonisti verranno digitalizzate a S bit, con 
una frequenza di 12 KKz; due) una serie di “Star" delle voci del più famosi cartoon e non negli 
States sono state utilizzate per questa speciale versione. 

Come? Volete un po f di nomi? Qk + Bill Farmer nella parte di Sam, più qualche altro personaggio. 
Nei cartoni della Walt Disney è la voce ufficiale di Fiuto. Pippo e Orazio, Nick Jameson sarà 
Man. Nella serie The Critic (degli 

stessi autori dei Simpsons), che — ^ « , i # , a ^ = — — 

debutterà a Gennaio sugli schermi ^ \ [Rf ,! > J ■- 

dell* ABC, ha fatto la bellezza di quìn- . C ^ 

dki/venti voci differenti per episodio, i ^ 'X4« , IV 

Vi saranno inoltre attori famosi del t 

calibro di Irwfn Keyes (avete presero fn VJ o ^ É | jprrtu 

te serial del calibro Caverne & Shiriey ^ TjSIIHli ILk^ j ' > 
o I Jefferson*?), il quale interpreterà ^ ^ T 

Joe Rockhead e Bruno The Bigfoot, T jfc 

mentre M ars ha Clark (protagonista t- 

nella serie giornaliera "‘The Guiding Kk . f-. 

Lìghc") farà le voci di Evelyn Morrh ^ ^ 

son, della tipa dei vegetali e delia cas- 

fiera del Yorcex, lnsorr«ma un cast di PjKv & 1 JÈ^T^yfÈv ^ / - , /dpi *. 

tutto rispetto per una probabile ver- MjBwti mm d } Jf i t > /.. 

none J ‘tilkie ri senza precedenti... JMnF JjM l ■ f f '* M \ m 


lLftham (gli stessi autori de X-Wing)B 
K djmlndare da quel kyrii e salta subito agli 

^ctljBdie dalle foto eh uff» r rodano questi rti 
-- q . Imbatto grafico. Come in X-Wing, anche 

c di volo creddì di TlF FÌgfiwr è costi- 

mrja j‘ un fluidissimo fingine. per II calcolo del 
Ilo amento dei poligoni, combinato a della spet- 
ti! cobi» grafica bitmip per gli effetti spedali, 
Codj^Pfesplosioni. Questa volta però, per 

- ào tal e che il veicolo sembri ancora più reale, 
» i non solo: pensate al fatto che ogni lato è 

~;sututtD da un coloni, bene, la tecnica in que- 
st c-na effettua una funzione di sniooth (avete 
: caritè il Dpaint?) rendendo cosi quel singolo 
:: ;^e una serie di gradazioni dello stesso. Se 
poi sì bene conto del già ottimo risultato che si 
r*=~i a dettaglio massimo in X-Wme, beh, oue- 
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{MAZZATE SUI DENTf PER CHI NO N 
POSSIEDE UN CD-ROM?) 

Cari i miei Matusalemme Già lo io che vi è cre- 
sciuta la barba e venuto ni Latte alle gmocchta nelia 
logorroica attesa di mettere le vostre sudicie 
tinnì sulla nuova avventura targata LucasÀrts e 
co-pnodotu da Steven Spielberg, ma l'attesa sarà 
ancora più lunga poiché ( uscita di The Dig è slit- 
tata a cavallo tra la fine dei 1994 e I inilio del 
1995 (TUNK! Questo era il rumore della mazza 
ferrata...). La causa di questo ulteriore si letame ri- 
to? Semplice: hanno definitivamente abolito (o svi- 
luppo del gioco su dischetti per farne un'unEta 
versione su CD-ROM (STU-TUNK! Doppia ma/- 


Vi ricordate la prima volta che avete visto Guerre Stellari al cinema o in televi- 
sione? Come dite? Non Pavere mai visto? Cambiate pagina. Forzai Non sto 
scherzando. Non vi parto più, ecco. Anzi* mi rifiuto ài andare avanti: entro in 
sciopero delia fame e per di più non finisco quest "articolo, GROAAARRR! - 
Non è il verso di Chcwbacca, è il nostro fido caporedattore - Come dici Max? 
No, ti pregiò non puoi,.. ÀRRGH1 Eccomi di nuovo a voL Volete sapere cosa mi 
e successo? Niente, sono stato costretto a stare tutta la notte davanti al moni- 
tor a guardarmi gli screen saver più squallidi dei l'universo. 

Cosa c'entra tutto questo con Guerre Stellari? Ebbene sì, a primavera, sìa per 
Macintosh sta per PC (sotto Windows), sarà disponibile lo screen-saver della 
famosa trilogia ideata da George Lucas, 

"'Siamo in una galassia lontana lontana, lontanissima dai maiali e dai toaster 


con le ali../’ queste le parole di Kalarii Strekher produttore della Luca- 
sArts. Nello Star Wars Scrcen Savt r non ti saranno più le solite cavolatìne 
(vedi anche pallina che rimbalza per lo schermo o I fuochi d’artificio pixel- 
3osi che devastano i monitor dei Mac della redazione), bensì delie anima- 
zioni velocissime dì combattimenti tra X-Wing e TJE Pighter, le schede 
complete dei vari personaggi. La narrazione de trincera trilogia con relative 
scene prese dai film (che mazzata!) e delle cose che per uno screen saver 
hanno dell'Incredibile. Oltre al notevole impatto grafico, all'Interno di que- 
sto SWSS ci saranno oltre cento effetti digitalizzati, inclusi il respiro affan- 
noso di Darth Vader, gli urli di Chcwbacca i beep di R2-D2 (che in Italia 
dovrebbe essere CI -PfL P ), le esplosioni del laser e via dicendo. 


rata!}, caratterizzata da un sacco di sequenze in 
full ma don video, altrettante in freddi renderai - 
to, un sacco di digita lizzato vocale è ddie colonne 
sonore mozzafiato. 

Incassato il colpo (vi siete ripresi 1 ), non posso hr 
altro che andare avanti *; rtfenrvt tutto quello che 
sappiamo ai riguardo, grazi* al matonaie puntuale 
mente recuperato da Max al CES d» Las Vegas. 
Dunque, partiamo da una notizia che mi ha incu- 
riosito parecchio e che m< porti quindi a illustrar- 
vi chi c'è dietro questo nuovo colosso "‘made bp 
Loess' Voi tutti gii sapete della co-produzione di 
Steven Spielberg e. se andate- a ridare uno sguar- 
do alla (Ufcga-prevtew del numero di Lugllo/Ago- 
sto scorso, vi troverete senno che lo sceneggia- 
tore principale era Brian Mortane Adesso le cose 
sono un a et [mino cambiate Difard le redini del 
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T eco le hanno prese in mano H designer Hai 
àjr.vood (suo Indiani Jones And The Face Qf 
I Steve Dante rman [direttore dello s.vi~ 
^po^Rro sonno portando avanti II favaraJnl- 
r.: da Brian e assieme a un team ultra -iccE'edi- 
ato.di grafici e programmatori non dimenticai 
:od del lavoro di Mr Spielberg, contano di tirare 
i_rjn< un avventura sema precedenti 
fteam in,. questione, tanto per sparare un po' di 
<. à composto da Bill Eaton, che. ha curato la 


grafica dei fondali e ha stabilito 
quindi la visuale di gioco; tra gli 
animato ri grafici spiccano i nomi di 
Bili TrlEer, Ànson Jevy e Avril Narri- 
som con la collaborazione dii Chris 
Hockabout e Bhane Pickerill, Per lo 
sviluppo dei moduli treddl sono i 
lavoro Léonard Robel. Bili Sto- 
rie ha m e James Dollar. mentre il 
team di programmatori e eompo- 
sto dalia bellezza di sette persone 
Gary Brubaker e Stephen Shivv. gii 
artefici principali Mark Crowley, 
ft,on BaJdwin. Jonathan Ackley, Ed 
Kìlhim e Mark. Heigh-Hutchinson i 
coftaboraton. Per chi non <o sapes- 
se si tratta, più o meno, di quei le 
stesse persone che ti hanno fe rr o 
passare notti insonni nel Te-nt;*o 
di nsoìvere i vari Monkey 1 siane! ! 
e l[). Indiana jones (III e IV) e 
Manne Mansion. (I e II), non certo 
dei primi sprovveduti che passivano, e. anche se 
questo The Dig sarà un po' più seno dei suoi pre^ 
decessori (non temete, di umorismo ce ne sari 
fm troppo, mi riferisco aH T ambiencazione e 
il 1‘itnlosfera che si respirerà giocandovi), non c'è 
da du Li iti re che si tratterà di un capolavoro asso- 
luto 

Approposiró di ambientazione.,,, non va ne ho 
ancora parlato. Cavolo, non sapete neanche che 
cosa dovreste trovarvi davanti! Qk, rimedio 
sub-' co. Dunque, si tratta di un graphic adventure 










M*ì£ * ,:§ 


spaziale (In entrambi i sensi) ambientato 
nell'anno 1998, Un gigantesco asteroide è 
sopragg'unio dallo spazio profondo e ha assun- 
to una pericolosa e instabile orbita attorno af 
pineta Terra Qual è il pencolo se non vengo- 
no presi ri provvedimenti, pure in frettai 
Niente di tragico: il meteorite entra nell’atmo- 
sfera terrestre, i' sfracella al suolo e mette in 
pencolo I mtera umanità Me sembra sia un 
motivo più che juffic ente per mandare una 
squadra speciale di astronauti capitanati dal 
comandante Boston Lqv, (che poi sareste voi), 
nel tentativo di deviare la tratenorfa dei meteo- 
rite, Il vostro compito sarà infatti quello di ana- 
lizzare la superficie dello stesso, di piazzare 
delle cariche nucleari nei punti giusti e di spera- 
re in Dio, Se avrete successo la Terra avra una 
nuova luna, ma se fallirne una seconda era gla- 
ciale sarà fa conseguenza del disastro 
Una volta attortati all'asteroide in questione 
una grossa sorpresa vi attende: chiarissimi segni 
dj una civiltà aliena sono sparsi ovunque. Non 
face neanche In tempo ad aprire fa bocca dilla 
meraviglia che cadete in una trappola. Niente 
d' irrimediabilmente drastico, venite semplice- 
mente teletrasportaii su un pianeta lontano 
migliaia e migliaia di anni luce dalla Terra. A 
questo punto su a voi cercare un modo di tor- 
nare a casa sani e salvi 

Chi poteva ideare uni trama che, solo da 
quest introduzione, risulta già così complessa? 
Ma quella mente d> Steven Spielberg, natural- 
mente L'idea originate era pe r un se ,L iai televisi- 
vo di art neologia spaziale, mi i 1 budget sarebbe 
irato troppo costoso e ne'; 1 E9 decise cosi di 
contattare li Ujcis per proporne u?V avventura 
grafica Dopo una sene it discussioni, modifi- 
che, “epp il levarle che si sono protratte per 
circa quattro .inni, ecco finalmente arrivare 
alienino del 93 il via per lo sviluppo di questo 
The Dig. Il lavoro di Spielberg, ovviamente, è 
continuato anche durante Parco di tutto lo 
scorso anno e proseguirà nel corso di questo: 
molti del puzzle che caratterizzano II gioco 
sono difatti stati ideati direttamente da lui; ma 
ancora molte sono le sorprese in serbo. 

Beh, noi siamo qui: ora sì tratta esclusivamente 
di attenderne pazientemente I" uscita ... 

EmantJeJe M 5HfN** Sci chi fon e 

M E Ò N I N OY !^H 

Mentre pare ormai sicuro che il nostro I 
prode archeologo sia destinato a tornare 
nuovamente sugli schermì di tutto ì! 
mondo (anche se non è ancora accertata 
la presenta del grande Harrison Ford), in 
un nuovo episodio delta mitica saga che 
dovrebbe vedere il ritorno alla regia di 
George tuta* (che non si occupava di cine- 
ma in prima persona dai tempi del primo 
Star Wars), anche alla LucasArts fi sono 
fatti scappare una piccola indiscrezione 
relativa all'Imminente inizio dei lavori per 
una nuova avventura grafica con Indiana 
jonef come protagonista. Se tutto va bene 
il titolo potrebbe essere ufficialmente 
annunciato al CES di Chicago che si terrà 
a Giugno.,, Speriamo bene. Ah, niente di 


nuovo, invece, per quanto 
di Monkey, almeno in tempi 
Ma* 


la saga 


revi, 
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mJLLCniUfn per Bmiga 

Visto che di Star Trek 
ce ne occupiamo 
abbondantemente più 
avanti nella rivista 
(salutando così l'uscita 
del secondo episodio 
della serie per PC e 
della conversione del 
primo per Amiga), 
vediamo c|uali altri 

J irogetti tiene in serbo 
'Interplay per 
quest'annata*.. 

A differenza di ciò che capita il più delle volte, in questo preciso 
momento mi trovo davanti a due fantastiche cartel! ette contenenti un 
sacco di comunicati stampa, accompagnati da due dischetti esplicativi il 
cui contenuto ce l'avete certamente sotto gli occhi nel momento in cui 
state leggendo: è infatti sufficiente che andate ad adocchiare le 
schermate che accompagnano questo (lungo) articolo per averne 

i comunque di non induaiare oltre c< 



un'idea precisa. Direi comunque 


presentazioni, ed entrare direttamente nel vivo di questa preview. I 


con le 


E 


titoli da menzionare sono infatti cosi tanti, che per una vo 
dedicare a ciascuno di loro un paragrafo a parte, introdotto 


y mr 

lai 


referisce 
titolo 


















Paolo Besser 


STDNEKf IP 

E ‘ceniamo a quello che «ri Cèrtamente uno dei punti di fona di questo articolo, nonché 
delfiniera produzione Interplay prevista per il ! 994 (avevamo detto lo stesso l’anno scor- 
so, ma poi il gioco non s’è visto, speriamo bene...). Quando parlammo a suo tempo di Sto* 
nekeep lo etichettammo come un gioco di ruolo fantasy in stile Dungeon Master condito 
da splendida grafica e avvincenti ambientazioni. Dopo qualche mese, possiamo tornare a 
parlarne, restituendo ai vostri occhi anche qualche piccolo esempio del E' incredibile grafica, 
sotto forma dì schermate pubblicate a lato (o sotto, o sopra, dipende da Angelo e da cosa 
gli va di fare,,.). In ogni caso, con questo tìtolo la Interplay intende confermare fa fama 
ru distica che già tanti anni fa riuscì a guadagnarsi con veri e propri classici come la serie 
Bard’s Tale (dii non ìe la ricorda? Ehi, vecchie volpi se ssantaqu attristo,, dico a voli), o 
comunque più semplicemente come software house in grado di sfornare ottimi giochi 
destinati a entrare nel mito: Bastie Chess, Star Trek ISth Arniìversary,*. Stonekeép inten- 
de dunque battere la concorrenza (davvero esosa quantitativamente) nel campo dei GDR 
fantasy, e 9a sua trama comincia quando la dea Thera intende affidarvi la missione più deli- 
cata della vostra esistenza: cercare le Sfere della Vita (incredibile il doppio senso che si 
Intravede in questa espressione, mi tanto vi è sulla press release, che io fedelmente ripor- 
to, Redatto r non porta pena), combattendo il Signore delie Tenebre e la sua legione di 
creature malvagie. Durante questa epica avventura, sarete totalmente immersi nitrazio- 
ne, sia grazie ai dettaglio grafico e la visuale In prima persona* sia grazie alle musiche rea- 
listiche che vi daranno l'impressione di essere dentro lo schermo. Michael Quarte*, il produttore del gioco, d spiega infatti come per l'ambientazìone 
e la sceneggiatura siano state utilizzate vere e proprie tecniche cinematografiche, per assicurare il massimo realismo e il maggior grado di i ritti ratti» 
vita possibile. Il giocatore potrà cosi contare su un’azione a tutto schermo senza scomodi menu o finestre a scomparsa che la interrompano fastidio- 
samente: tutto quello che sarà necessario per giocare, infatti, saranno I tasti cursore e un mouse. 

Non e stata ahimè riportata, però, ta data (fi uscita precisa del gioco, e Tunica riferimento temporale a nostra destinazione (a meno che Ma* non sap- 
pia qualcosa di più preciso in proposito) è un “entro l'anno in corso" che fa ben sperare. Tuttavia, vista la mole di lavoro che c’è dietro, non me la 
sento dì escludere eventuali ritardi,,, Per PC & Compatìbili 
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Per tutti coloro che intendano arrivare laddove nessun uomo era 
mai armato prima, e per tutti gli orfanelli di Star Trek che, com~ 
pittato Judgment Rite* e rivisto il 25simo anniversario su CD, 
avessero perso ogni scopo nella vita, la Interplay ha pensato di 
programmare questo ennesimo gioco di colonizzazione e com- 
battimento interplanetario. Lo scopo di Star Reach, infatti, è prò 
prie dominare la galassia con la propria flotta spaziai e, Ingaggian- 
do combattimenti ove si rendesse necessario, e colonizzando 
tutti I pianeti colonizzabili. Come al solito avrete a disposizione 
una bella astronave e tutta la sua adeguata strumentazione: gra- 
zie ad essa vedrete tutto ciò che c'è da vedere, I pianeti da con- 
quistare, le navicelle da abbattere, persino il nemico che potrete 
mandare a quel paese quando uno del suoi missili vi abbatte... 


Tecnicamente parlando, il 
gioco supporterà grafica in 
ray-tracìng per le navi spaziali 
e il parlato digitalizzato per 
quello che riguarda l'audio, e si 
propone tome un gioco dalla 
gestione semplicissima grazie 
ad un'interfaccia utente user- 
friendly. Davvero niente male 
per un misto di azione e stra- 
tegia alla Star Control! La ver- 
sione PC sarà presto disponibi- 
le, quindi state pure sintoniz- 
zati sulle pagine di TGM per- 
che Sa recensione è ormai alle 
porte... 


Chi di voi non ha mai 
sentito parlare di Peter 
Gabriel! No. non prece- , 

tupaie vi, non avete sba- I V« 
gliato rubrica, questa I v 
non è il music Machine... I « 

Il fatto è che Gabriel ha 1 W 
avuto l'idea che ogni 
buon vìdeo giocatore 
musitofilo probabilmen- 
te aspettava da tempo: 
un album interattivo, che 
non si limitasse al solo 
ascolto della musica, ma 
che si spingesse un po' 
oltre, lì risultato di quo- ^ 

sta idea è “Xplora I”, stU 
pato su un comodo CD- 
Rom per Macintosh e 
quindi leggibile da qual- 
siasi Mac provvisto di un lettore CD 
Questa opera si suddivide in quattro sezioni. Una legata ad "Us' 1 , l'ultimo album musicale del 
noto artista, nella quale è possibile ammirare il lavoro che sta dietro al singoli pezzi dell’aJbum, 
e raggranellare ulteriori notìzie sulle improntarti di alcuni arditi a contatto con le musiche. La 
seconda è un vero e proprio mappamondo del suono, visto che è Imperniata Interamente sulla 
worfd music. La terza sezione è una breve "biografia” del tutti quel personaggi che, in un modo 
o nell 'altro, hanno avuto a che fare con Peter Gabriel, mentre ta quarta è espressamente dedi* 
tata all'autore, alla sua biografia, 

alte sue impressioni e via dicendo. - - , . — ~ ~ * j^rz?- i . i ■■ ma. mm* 

Xptara I è stato Interamente con» v - ; . I ir 

capito e realizzato su computer 

Apple, e per il momento non sem- 
bra essere soggetto ad eventuali 

conversioni per altri formati (pec- ^ E T^ ™ * 

caro), vino soprattutto il carattere , - T „ .. 4 

sperimentale del progetto, ma non ^ D IÌSÌEZw** 

è «elusa una futura proliferazione Vj ' - r ^.. 

di questo nuovo supporto, alla luce " — Kfl nn^m*** - • - 

della diffusione di uniti CD-ftom * - 

non solo 


Tanto per r .*. 1 .^ 11 in tema spaziale, è In 
itìvo anche ri;*s.o simulatore di volo 
turistico in chi dovrete assumere per 
ennesima volta i panni di un novello capi- 
lìtio Kirlc dovrete assicurare i rifornì men* 
: lite forze federali in una zona controlla- 
la non proprio legalmente dai temibili 

* ngpn. Tuttavia dovrete fare molta 
attenzione al vostro comportamento, per- 
ire una sola mossa falsa potrebbe scatena- 

• ì una guerra, oppure mettervi In cattiva 
-:e presso I vostri superiori. 5T5A vi 
; i4 'rirà dunque dozzine dì missioni 
-e [ "ultima frontiera", e vi metterà al 
:: -Piando di tre vascelli spaziali concepiti 
per le missioni diplomatiche, ma anche 
ser le battaglie più cruente, lì gioco, previ- 

- ; anche lui solo in versione PC, uscirà In 
tiu non meglio precisata lungo il corso 
de 1994. Riuscirete a diventare k migliori 
siiotì della galassia, e a prendere persino il 
ruta del vostri superiori? L'ultima fronde- 
1 è davanti a voi.., 


Pont#*** 


kyaw iyti 
Muity £tf t* | i 

UffW 

W. io vnV. uAA (Mlpvn'f 371 

Thlf « (ÈitìHtertt - 

CrfHMtt* and c& *4v 


-muto.,, E qui cosa vedo? Incredibile, 
— a :-etrG un anonimo fogliétto in carta 
; armata, si nasconde proprio l'annuncio 
so- seguito del più famoso R.PG a visuale 
iggettrva che la storia ricordi: il caro e 
i^-fi -ecchio Dungeon Master! Bbé, $1, 
-Gelivamente, alla luce di giochi piu vicini 
- x - astra epoca DM sentiva proprio il 
u . ; degli anni, ma « quanto pare alla 
-ì±r^if hanno deriso di dare nuove linfa 
*= 2 ^* anche 2 questo immortale cavallo dì 
caciai 3z Dungeon Master II (The Légcftd 
Sìjì *eep) sarà presto disponibile iti 
PC nello splendore dei colori 
*^a grafica VGA, e offrirà un sistema di 
* jl* jr- via Icone, Purtroppo di questo 
■ — ■ non si sa merito di più, ma stata corti 
- ” aarl eremo. Eccome, se ne riparie- 


user" ma "family”* 
friendly come il CD-I Philips, Il 
CD 12 Commodore e il 3 DO. A 
quando un'avventura grafita inte- 
rattiva con Elio e la Storie Tese’ 
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VOYEUR 

In seguito ad uà accordo esclusivo, che permette 
alla interplay dì distribuire in formato PC e Mac CD- 
ROM tre titoli Philips originaria mente dedicati al 
sistema CD-I, il primo gioco che tari convertito 
anche per questi due (più) diffusi formati tari pro- 
prio quel Voyeur che sulla console Philips ha destato 
cosi tanto interesse, li gioco In questione, infatti, è 
un thriller vagamente erotico in cui voi impersone- 
rete un onesto quanto anonimo cittadino il cui 
“vixletto" piu evidente è quello di essere un guardo- 
ne. Sì, avete capito bene, uno di quegli individui che 
non si vorrebbe mai avere per vicini df casa, sempre 
pronti a spiare attraverso le finestre degli apparta- 
menti alla ricerca di qualche situazione "proibita". 
Ebbene, questo vizio vi porterà ad essere Involontari 
testimoni di tin omicidio; Reed Hawke, infatti, era 
un plurFd ecorato pilota del favi azione americana, e il 
suo sogno nel cassetto era diventare presidente 
degli Stati Uniti. All'Interno della sua famiglia, però* 
c'era chi lo invidiava e non voleva assolutamente che 
lui riuscisse nell'intento, e per minacciare: la sua can- 
didatura, Intendeva rivelare un compromettente 
segreto di famiglia (e non era la sua abitudine a met- 
tersi fe dìta nel naso, sarei pronto a scommetterci). 
Chiaro, dunque, che Reed non sia stato molto con- 
tento della situazione, e per costringere al silenzio I 
suo i familiari, non abbia esitato a ricorrere a qualsia- 
si mezzo, omicidio incluso. Proprio a questo punto 
entrate in scena voi, che da bravi patrioti non potre- 
ste mai sopportare un assassino alla Casa Bianca. 
Cosa fare? Chiamare la Polizia? Naaa* troppo bana- 
le, e poi correreste il rischio di non essere creduti, o 
addirittura di subire l'ira dei un potente Reed. 
Meglio dunque continuare ad assumere 11 ruolo di 
impiccione e raccogliere le prove necessarie ad ìnca* 
strare ii futuro' presidente. La sensazione, tara pro- 
prio quella di rivivere in prima persona le emozioni 
del protagonista di un celebre film* "La finestra sul 
Cortile" di Alfred Hitcheock, a cui jl gioco il è non 
poco ispirato. Questo, con la maliziosa punta di ero- 
tismo data dalle scene cui vi troverete ad assistere. 
Voyeur sarà disponibile per entrambi 1 formati il 
prossimo autunno. 




ZOMBIE DJNOS FRDM THE FERNET OF ZEUDID 

Dietro ad un nome cosi orribile, si nasconde il secondo titolo dell'accordo 
Interplayf Philips, e in questo gioco potete pure dimenticarvi II fascino del "proibito" 
che caratterizzava il precedente: a farla da padrone, qui, saranno infatti 1 dinosauri 
(chissà perché, ma inizio a non soffrirli piu nemmeno io), trascinati nella nostra epoca 
non da uno scienziato in vena di costruire parchi, ma da una pericolosissima razza alie- 
na il cui intento è -Indovina indovinello- conquistare il nostro pianeta La storia è infatti 
questa; arrivati da non si sa quale pianeta, i Brain Blobs (liberamente tradotti dai sotto- 
scritto 4 'Sputacchio ni di Cervello") hanno costruito una geniale macchina del tempo, 
servendosi della quale hanno catturato uno stuolo di dinosauri (non chiedetemi però 
dove li hanno messi 
dopo, certamente non 
In una Fiat $00), per poi 
zombificarli e rimetterli 
m giro nella nostra 
epoca; approfittando 
dello scompiglio gene- 
rale, gli Sputacchio™ da 
Cervello avrebbero 
facilmente preso il 
potere in tutti gli stata. 

Inutile soffermarci 
sul l'opportunità o meno 
di zom-bificare i dino- 
sauri, dato che sarebbe- 
ro stati spaventosi 
comunque, quello che 
però non ha funzionato 
nel piano apparente- 
mente perfetto degli 
alienacci cervellotici, è 
che tra i tanti bestioni 
giganti e stupidi, ce 
n'era uno intelligente; 

Dexter, H quale è riusci- 
to a fuggire e ora si è 
preposto (uah uah) di 
sgominare la banda alie- 
na. ZDFTPOZ sarà dun- 
que un gioco strategico 
per tutta la famiglia* ed 
espressamente dedicato 
a un pubblico più giova- 
ne e meno "esperto". 

Anche questo tìtolo sarà 
disponibile in autunno, 
per CD ftom PC e 
Macintosh, 


QtytMB 


BRIDGE DELUXE II with Omar SDariff 

Vi piace giocare a Bridge? A tutti gl) amanti dì questa disciplina 
con le carte da gioco, la Interplay ha pennato di dedicare questo 
imminente CD-Rom, che, come potete benissimo vedere dalle 
schermate pubblicate, Intende poni un gradino piu in alto 
rispetto alla concorrenza, a cominciare da un'Interfaccia grafica 
più bella. 

La scenografia non è comunque tutto in una simulazione di que* 
sto tipo, che si propone anche di migliorare (o addirittura intro- 
durre) Putente In questa complessa disciplina (mi piace quel 
"disciplina"* mi sembra di regalare ad un gioco di carte la stessa 
onorabilità di uno sport come la scherma, Il calcio, il patti nag* 
g ; :Q In ogni caso: sia gli esperti sia i novellini potranno contare 
su un programma flessibilissimo e in grado di costituire una vera 
e propria sfida per il giocatore più m gamba e nel contempo 
essere un utile maniero per chi è ancora alle prime armi. 

Il tutoria), concepito da due grandi campioni di Bridge come 
Omar Shariff e Tony Sowter. é stato programmato In modo da 
accompagnare 1 giocatori di quahlasi livello attraverso i segreti e 
le strategìe del gioco, e prevede pure opzioni qual) f eliminazio- 
ne di una mossa sconsideratamente fatta In precedenza, e il 
replay delta partita. Tecnicamente parlando. Il gioco supporterà 
tutte le schede grafiche piu diffuse, dalla EGA (strano che i 
che utente di CD-Rom ancora la usi) effe SVGA, con 
da far paura e comunque disegnati in modo da rendere le 
piacevoli a vedersi e chiare tn ogni pamtolare {avete 

della recenuon* di Unnaturai Sctectìon sui numero 
m, il contrario)) 
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f QUANTA BEILA ROBA PER IL 300! 

Terminiamo dunque questa grassa previe w con due titoli di sicuro richiamo per incredibile console di casa Panasonic: Battle Che ss e Another 
World, Questi due giochi non sono nemmeno da considerati- conversioni, infatti la Interplay ha deciso di non seguire i modelli originar^ ma di rìdise- 
,jnart' tutto da capo in modo da sfruttare appieno (seee, voglio proprio vedere} tutta la tecnologia offerta dal 3 DO Per chi non lo sapesse {ma dove 
Vivete?) Battio Chess è una godibilissima versione del gioco degli scacchi, dove potremo divertirci a far massacrare tra di loro le pedine, invece di 
'mangiarle’ 1 ' in modo più tradizionale. Another World, invece, sarà uno splendido gioco di azione (era già splendido su Amiga, non oso immaginare 
cosa saranno in grado di tirare fuori da un mostro 
come questa console), che farà largo uso della grafica 
poligonale e della palette pressoché infinita messa a 
deposizione dalla macchina. In più la sezione audio 
sarà caratterizzala da beri 52 brani orchestrali diretti 
dal maestro Andrew Dimrtroff: qualcosa mi suggerisce 
chi, grazie ai CD, avremo dei giochi che sembreranno 
itnipre di più veri e propri film, e di questi condivide- 
-anno forse le esose spese di produzione. Che fine 
'iranno le piccole software house? 
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ENHANCED CD-ROM VERSIDK 

.Ovvero: come dare nuova linfa al vecchi capolavori!) 

La Interplay ha inoltre annunciato parecchi "remix" su CD-Rom dei suoi titoli più giocati. 
Quello che certamente farà più scalpore sarà proprio Star Trek: thè 25th Annlversary, che 
nella sua versione CD-Rom si farà piu realistico e divertente che mal, contando su un suppor- 
to che permette non solo una migliore quantità grafica, ma anche un audio perfetto: e proprio 
per rendere unica questa esperienza di gioco, la Interplay ha richiamato tutti gli attori della 
serie originale americana {William Shatner, Léonard Nimoy, Deforest Kelley, e via dicendo), 
per doppi-ire le loro controparti digitali. Grandioso per gli. appassionaci americani, forse un po' 
meno attraente per il giocatore Italiano: sarebbe davvero grande- se ii gioco venisse tradotto 
anche nella lingua di dante, usando I doppiatori della serie originale (sogna, Pàokrtle. sogna...}. 
Segue poi uno dei giochi in assoluto più amati da noi tutti, di cui è recentemente uscita la ver- 
sione ‘ 2000" ad opera della Maxis: Sirn City Enhanced CD-Rom v| metterà nuovamente sulla 
poltrona del sindaco per amministrare Fa vostra città. Il gioco ti differenzierà dalla vecchia 

versione solo per gli intermezzi animati e 
per qualche miglioramento audio e video 
qua e là: con Sim City 2000 in giro, non ci 
sembra proprio il titolo più attraente che ci 
sia. Ma giudicare a priori è sempre sbaglia- 
to... C’è poi anche il secondo "Sim" 
(Ant) che pare ormai pronto per il suo 
rilancio digita?*, con. animazioni precal- 
colate da paura, senza dimenticarci a 
questo punto delta riedizione di Castlef 
Il con un sacco di grafica digitali zzata in 
più {veramente splendide le panorami- 
che dei vari castelli). Chiudiamo con 
Mario Teaches Typing: un simpatico 
programma per apprendere l'arte della 
dattilografia, che vedrà come protagonl» 
sci 1 due celebri testimonial della Nin- 
tendo: Mario e Luigi* che in America, 
secondo i sondaggi, sono ptu famosi di 
Topolino e Pippo... Bel colpo, interplay! 


MA QUANTA DELLA RUBA PER IL MACINTOSH! 

D.i sempre (maltrattato tome un Computer serioso e ul traprofessi ori ale, con la multi- 
medialità offerta dai CD-Rom anche ii Macintosh sembra essere determinato ad entrare 
con fona nei mondo dei videogiochL E come potremmo rifiutare un ospite cosi gradito? 
Alla Interplay hanno addirittura fondato una nuova etichetta che si occuperà solo ed 
esclusivamente del Computer Apple: MAC Play. I titoli previsti per il momento sono. 
Mano Teaches Typìng, l'onnipresente Star Trek: 25 th Annivertary, la conversione di 
Casttei IL e un film interattivo originale per Macintosh dal titolo "In Search of thè Fabu- 
lous Fui r box", ambientato a cavallo tra iil 204? e il 2094, quando si e già diffusa una 
nuova religione dall'altisonante nome di Chiesa di Apocalypio. Tra te sacre reliquie della 
medesima, pensate* ci sara persino la storica "fuizbox” di John Lennon, un piccolo 
oggetto che secondo un'antica leggenda servì ai compianto e»beatle per distoreere la 
chitarra nei brano "Revolution", Ebbene, questo leggendario gadget scomparirà net 
2047, e cinquantanni più tardi, tre particolarissimi personaggi cercheranno di ritrovarlo, 
proponendo al giocatore una lunga serie di enigmi da risolvere.., Una doverosa menzione 
le per il celebre Alone In The DaH*. la cui conversione è ormai praticamente ultima- 
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13523 


13524 


13521 


13525 


13529 


PC IBM E COMPATÌBILI 

13523 HAWK JUNIOR Ut 39.900 yvA inclusa) 


COMMODORE 


13521 SCQRPJON JUNIOR Ut. 29.900 (IVA inclusa) 

Joy&tk* digiSii : i - per Commodore Amiga e C64. design moderno ed organomico 6 micflttttitch, 
Z ptiìuanij di lifMO, buso con ventosa 

13522 SCORPION + Llt 39.900 (IVA indù») 

Joyiticfc doliate per Commodore Amiga $ C&* Pe$>gn moderno ed wgorKxnoo. 6 rmcrwwtefi, 
2 pesami di fuoco, autcrfjocp. buse con ventose 


Joysick rtnatagteo per IBM PC>'XT.'AT. 386, ^86 e oompetìM Design moderne ed ergonomico. aut 
cantratuia (mkjm senza bisogno di ftìgtìÉiflona, 2 pulsanti di ruoto, auterfuoco, base cop ventosa. 

13524 HAWK + Ut 49,900 <fVA indù») 

Joystick analog co per IBM PC'XT AT. 3S6, 4&6 e compatibili Design moderno ed ergonomie 
mpóai la autocipmrante o libero, regolazione degl* assi X e Y. 2 pulsanti tu fuoco auloluoco a 
afta velocità , ha» con verno» 


NINTENDO 

13529 SNÉS CONTROL PAD + Lrt, 49,900 -va • ;,, k i 

Contro! pad per $NES. contrai! to autoiuoco e tutto per tulli i 6 pulsami [unzkmé sto* motori' 

(nMantauxei 


SEGA 

1352S MEGA CONTROL PAD + Lil. 49.900 iva, nctuui 

Control pad per MegaOnve controre aufetfuoca e tutto per tutti t 3 pulsami, Funzione stow 

moiion' rraUpniaigfe). 
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Lo Più Realistica 
Simìilo2s&rs2 

di col ciò Manageriale!... 


mente disponibile lo versane italiana! 
òtti i dub ed i giocolo ri del eampionalo 
Italiano , 93/'94 per gestire lo vostro squadro 
di edeta del cuora a portarla ai più giarioii 
trionfi intemastondil! 

*Ge^/Ia fisima database, realismo c fello 

ùmu!az’cnr t vè 'odiò* K 98 Q 
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VIRTUAWTA’ A PORTATA DI MANO 


Del reito immagino che ormai non pochi 
di voi siano còrsi a cófnprru >■ T he Terminator 
Rampale, l'ultima uscio della casa* un prodotto 
tecnicamente assai soddisfi /ente (ovviamente su 
computer che ormai sono un must: parlo dei 
veloci 406 che pare alano diventati perfettamente 
normali tra i programmatori di simulatori vari) 
viziato da un unico difetto, per me grosso come 
una casa, l'enormità dei suoi livelli e la scarsissima 
disponibilità di bonus vari In somma: una lotta 
contro la noia ancora prima c he contro la vita. Ma 
questo esula sinceramente dall 'argomento dì que- 
sta pr.-vfew per un motivo semplicissimo: da sem- 
pre k case tendono a imparare dai propri errori. 
O almeno quelle di buon livello, <1 la Betbetda 
non e certo ira le ultime del lotto. Per cui non e 
difficile che qualcuno .ubbia gii pianificato come 
rimediare a questa 'sindrome da enormi in cui 
non pochi anche altre case cadono pe fidando 
eironeamenre di fare un p tace re or pate- 

re. 

Infatti uno dei prossimi giochi Bethesda, tale 
ELDER SCROLLI ARENA, non fa altro che 
riprendere ù tanto osannato e sbandierato creddì 
rotazionale a turco schermo di Terminator Ram- 
pale e 3 riproporcelo In un ambien cerone fontasy 
die fin da adesso sfida i dure colossi ddla Orrgsn: 
UTtima Undenvorid (e c'è pure un prodotto dell 
(urto slmile m arrivo dalia Qelphine; In Extremis). 
Mi fin da adesso la lotta appari- assai impari e 
tutta a favore del nuovo vi vecchio. Del resta 

almeno a livello - 

scenografico, un 
mondo virtuale a 
tutto schermo è 
assai piu realistico 
di uno che ne 
sfrutta poco più di 
un quarto. E' ovvio 
che anche la flui- 
dità giocherà una 
parte assai rilevan- 
te ma r ormai si è 
capito: tutti i giochi 
migliori che esco- 
no al giórno d'oggi 
chiedono sempre 

configurazioni esagerate (dai 436/33 MHz In su. 
pe r capirci). Sapete com è: c difficile ripeter •_ il 
miracolo di Tetris! 

Ma traiasdamo per un attimo lutti questi torbosi 
discorsi tecnici ; cu» solo una prova effettiva 
potrà dare una risposta valida e attendibile per 
soffermiamoci sugli aspetti salienti di questo 8der 
Scrolli Arena 

Lo scenario di gioco sarà anche qui pressoché 
smisurato r equivaliamo di 1 0 milioni di chilometri 
quadrati di mappa con, pensate tm po', h bellezza 
di 400 località tra paesi, borghi, villaggi e atta 
Tutte queste saranno ovviamente popolate da una 
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lino dei termini più martellanti 
di un mondo videoludico in continua 
evoluzione è proprio quello: realtà 
virtuale. Quella tale tecnologia che 
dà la sensazione di "essere" in un 
mondo fittizio. E da un po' di tempo 
la Bethesda si batte per darcene 
continui assaggi sui nostri computer, 
alesemente sprovvisti di visori 3D e 

S »anfi speciali. Ma, ii fin dei conti, 

I 


ie importa? 




y 





X t 


valanga di personaggi non gio- 
cami (MFC, per gii es perii) 
chs si possono quantificare in 
alcune cent inaia, tutti rigoro- 
samente diversi q quasi, Altri- 
menti le otto razze e le 
dìciotto dissi disponibili che 
d stanno a farei 
E non ho detto ancora niente: 
2500 oggetti magici disponibili 
e migliaia di svariati incantesH 
mi a disposizione, con la sem- 
plice soluzione delle magie 
custom-tailored. Detto in 


ir 


j * p r « 




xdi 


>* 


successo 

dì 

Terminator 

Rampuge, 

la 

bethesda 

ripropone 


motore 
freddi in 
questa 
nuovo 
avventura 








À 


parole più semplici potete 
creane tutte le meraviglie che 
preferì-.-? combinando ira loro- 
SO effetti magici diversi, esat- 
tamente come facevate in 
Legend (e nel relativo seguito 
Son of thè Empire). Solo che 
h gli effetti erano al massimo 
una ventina 

A questo punto per stendervi 
una. velia per tutte mi baste- 
rebbe etere II numero dei tipi 
di mostri disponibili ma preferì- 
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Ricordate 
PowerFrame? Beh, 
questo Delta- V 
sembra andare ben 
oltre ogni 

precedente tentativo 

di simulare una 
sfrenata corsa 
spaziale. 






/ 


ir-r 
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sco risparmiarvi (la verità è che non lo sol) e nw>- 
a guardare le feto. davvero Assai suggestive. 
\on vi sembra abbastanza' Aggiungerò solo un 
tato: 25 Mb su hard disk. E & rummenso Te rimi - 
“itor Rampale ne occupava “solo ì 31 



Bene, passiamo ora ai secondo citato in lizza, che 
avrebbe ben meritato di essere citato per primo e 
l'avrei fasto assai volentieri se non avessi dovuto 
implementare tutu ! discorsi iniziali sulla tecnica di 
Terminator Rampsge. DELTA- V, infatti, pur non 
tiiscasontiosi dalra vi mate pro- 
messa daiis casi offrirà una tecni- 
ca un pochertino nuova die p. --- 
tutto non canto sui detus . 
maniacale, quanto sulla veio::^ lm 
gioca e sui suoi diretti mi lussi 
sulla mentalità del videógiocatora. 
Del resto, trattandosi di un gioco 
di corsa futuristico che parte da 
dove Powerdrome O aveva Lisciati 
{ ovvero, con molto amaro in 
bocca)., non è lecito aspettarsi 
mente di meno II manifesto pub- 
blicano dice: "Qelra-V. la nuova 
definizione di velocità'*: non vedo 
l’ora di toccare con mano questa, 
velocita, anche p e rene e lucente il 
meno fai 1 irne nto di C /beta ce e 
tutti noi aspettiamo sole di vr de- 
re qualcosa ri veramente buono. 
Ma stiamo un pochetti no coi 
piedi per terra: Delpi-V presen- 
terò scenari molto simili strutte- 
talmente, a quelli del già citato 
Power dea me, ma ri potenza dei 
computer attuar ra permesso ai 
programmato. 1 "! di aggiungere 
importanti elementi come 
ombreggiature Gourad e testure 

mapping che non si limano a 
b solidi 
dai o if> 

razione anche io scenario circo- 
stante Un vero tocco di disse è, 
ad esempio, H fascio di lucè dei 
riflettori siile strutture metalliche 
dt! percorsa! 


decorare i soliti solidi In movi, 
mento ma prendo» o in conside- 




Che aggiungere ancora? i aspettativa creatisi 
attorno al prodotto nella nostra redazione e g -2 
molto alta e le foto non fermo che evide/tiare le 
uniche cose che la nostra inv^aginaakme d sugge- 
risce sari sicuramente una meraviglia. 

Ed è interessante notare che la Sethesda 
Sofeworkj stia tav orando aiacrwnme con una 
caia pf jduTtrice di hardware per realizzare un 
'qualcosa ^nessuna ì pacifici tecnica è impelata 
finora} che pompi al massimo l'impressione grafi- 
co.- sonora di Dofa-V 

Comunque non disperate: manca pochissima. 

Use boi noi leasc", sempre per lo stesso perio- 
da (dimenticato d> dirlo II mese prossimo) è pre- 
visto anche il seguito dii NCAA: ROAD TD THE 
FINAL FOUft. li nome è templi cernente lo stesso 
con l'aggiunta di un binale 2, ma il gioco è una 
cosi totalmente differente da quella squallida Imi- 
tazione dì un gioca di basket che già em a sua 
tempo. Allora, infitti, si era optato per urta nor- 
male visuale prospettica a sostituzione di scher- 
mate (o almeno cosi mi ricordo, sapete: la mia 
memoria per I giochi di scarso valore è quella che 
è) con dei ridiedi spente minuscoli e sfarfallanti. 
Adesso. Infatti , il punto di paragone è Michea! 
Jordan in Flight e infatti dalle foto non potete non 
notare le incredibili somiglianze tra questi due 
prodotti Con un punto a favore a testa: il pro- 
dotto della Electronic Arts supportava la SuperV- 
GA ma solo il basket 3 on 3, mentre questo ci 
offre il basket standard cinque contro cinque in 
normale VGA Chi vivrà vedrà Almeno potremo 
sperare in opzioni finalmente buone: quelle di 
Michael Jordan lattavano molto a desiderare. 

Con questo ho pressatine f mio godetevi la soìha 
profusione di foto che vi rimando tutt» al! mese 
prossimo con fa >o!ia speranza che almeno ma 
dt questi giochi sia fauci, finito e recensito Infatti, 
nel tuo non mi fosti spiegato bene, dovevano 
uscire tutti quanti già da metà gennaio 
A presto arnia vinmii, 

G.S. 




Tnm n n finn min (iiL 
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parallelamente a quelle navali, e appunto la visuale 
diretta da bordo dei vostri aerei sani di notevole 
importanza. Non è stato espressamente specifica- 
to. ma il tipo di grafica dovrebbe essere a sprite 
come già visto in GNB I, e quindi è possibile (ma 
è solo una mia supposizione) che le visuali esterne 
mostreranno sempre mare aperto con gli aprite a 
vari angoli e distanze. 

La ferramenta a disposizione comprenderà 1 00 
tipi di navi, dicomi cento, e venti aeroplani diversi. 
Secondo la SSi ci sarà La possibilità di combattere 
anche a terra, oltre die In aria e in mare, però in 
merito non ci sono altri dettagli e quindi aspette- 
remo il gioco finito. L'interfaccia utente sarà sem- 
pre basata sul mouse, e garantirà la massima sem- 
plicità possibile come già in effetti avveniva in 
GNB 1 , in apparenza complicato, ma in effetti dif- 
ficilmente sintetizzabile ulteriormente. Infine, è 
stato aggiunto un videoregistratore per esaminare 
a tavolino tutti gli aspetti interessànti e deprimenti 
delle vostre precedenti battaglie. 


Di questo volume 2 ci sono state date parecchie 
foto su disco, dalle quali si potevano rilevare 
essenzialmente due dettagli: innanzitutto, come 
annunciato, sono state usate numerose foto 
dell'epoca digitalizzate come fondali per le varie 
spioni operative In pratica, quindi, si vedranno 
queste foco sullo sfondo coperte dalle varie 
immagini principali come le sagome delle navi 
eccetera, mentre alcune sezioni, tipo quella dr 
combattimento, saranno prive del fondale e. use- 
ranno {giustamente) tutto lo schermo per 


Chiarendo innanzitutto che ì titoli qui 
trattati sono tutti per un PC di cui la configura- 
zione minima non è stata specificala (ma e suppo- 
nibile 386+- con 2Nb e disco rigido), come capoli- 
sta abbiamo GUADA LG ANÀL che, I avrete capi- 
to, è un simulatore bellico ambientato nel pacifico 
ai tempi della seconda guerra mondiale. Ha non 
solo: si tratta addirittura della versione rivista di 
Great Naval Batties, che tempo fa era stata 
recensita assai favorevolmente su queste pagine, e 
Infatti porta la dicitura ''Voi urne 2". Ora, la prima 
cosa da specificare su questo nuovo volume è 
fuso della grafica SuperVGA: là SSI compie quindi 
il salto di qualità e vedremo come sarà il gioco 
finito, Un breve inciso: come già successo per il 
suo predecessore lì programmazione è firmata 
IO Design, 

Allora, lo scenario san il Pacifico meridionale 
negli anni 1942-43, e includerà cinque battaglie 
tattiche, tre con le portaèrei., due campagne e il 
creatore di missioni, In base alla precedente espe- 
rienza posso affermare senza dubbio die le batta- 
glie già incluse non saranno significative per fissa- 
re il gradimento, in quanto la vera forza di GNB è 
fa campagna bellica Nondimeno la possibilità di 
creare missioni è sempre molto gradita. e infatti il 
"vecchio" GNB guadagnava molto acquistando a 
pane tl relativo modulo 

Dunque, innanzitutto c’è da dire che la struttura 
generale pare estere rimasta intatta ogni nave è 
sempre divisa in sezioni e si può affidare al prò- 


Per questo 1 994 
la SSI intende 
procedere sotto il 
segno della vela 
gonfia. Per^ 
adesso abbiamo 
notizie di quattro 
succosi titoli che 
usciranno entro 
Pasqua. Ma sono 
sicuro che vorrete 
conoscere i 
dettagli, quindi 
procediamo! 


gramma il controllo automatico a vari livelli. Gra- 
zie a questa compartimentazioni I giocatori 
potranno decidere autonomamente Ut livello di 
controllo che preferiscono avere su ogni combat- 
timento, dato che sarà possibile, per esempio, ila 
gestione di tutu i cannoni di ogni nave in gioco 
(una prospettiva da scakanovisu, come minimo) 
fino ai sémplice controllo del trino ne del l'ammira- 
glia lasciando in automatico tutto il resto. 

Una grossa differenza rispetto a GNB I rara h 
visuale anche dagli aerei SI. proprio cosi in GNB 
gli aerei c erano. ma li toro presenza era margina- 
le, con la lunghissima operazione d 'allestimento e 
la toro limitata utififà se non li si lanciava da una 
portaerei. Qui, invece, come lo fu nella realtà, 
sarà importante coordinare bene le forze aeree 
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mostrare > vari strumenti a cui ci aveva abituato la 
versione i di GNB L'altra cosa da segnalare 
riguardi la presenza dei colori nelle immagini dise- 
gnate, che non e eccelsa, ma questo è solo un 
dettaglio. L'uscita di questo secondo volume è 
prevista per il mese di febbraio, quindi rizzate le 
antenne perche entro uno o due numeri arriverà 
la recensione GNB 2 promette di uno dei miglio- 
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iato- ma in compenso d saranno turbini di guai e 
avventure in un vero ambiente da fiaba Iniziando 
con l'annuncio celi azione in tempo reale e dei 
combat ti menti in stile arcade, si tratta in fondo di 
un gioco d ruolo a personaggio singolo. 

La stonai Siete un diseredato, una d. quelle per- 
sone che ha perso l'onore di famiglia in una 
società dove conta telo quello II vostro dan una 
volta era potente, ma ora che cosa vi resta? SoEo 
un cervello funzionante e una gran voglia di ven- 
detta, Dovrete cosi recuperare Tono re perduto in 
una gigantesca battaglia contro l Gemi più potenti, 
dove naturalmente per gemi non si intendono 
coloro che hanno oltre ISO punti di Ql nè i geni 
del DNA. bensì quelle creature eteree e magiche 
che potrebbero uscire da una vecchia lampada 
araba nel tentativo di pulirla strofinandola 
il vostro personaggio, assai complesso e progene- 
rato, vi permetterà di saltare tutta la noiosa crea- 
zione che é lo scoglio iniziale dei giochi ruoli strci 
multi personaggio (per me è fondamentale, ma 
sicuramente qualcuno la odierà) Il gioco sarà 
gestito da una complessa interfaccia dei tipo 
punta e premi come ormai è la norma, che 
rimarrà valida anche durante gli scontri contro le 
strane creature di questo mondo: imprevedibili 
genti, saggi ere miti, stregoni corrotti e tanti altri, 
ognuno con r propri parametri operativi fbc. 
orma* e il minimo) Dovrete risolvere parecchi 
problemi, interagendo nei modi più vari cor- gii 
oggetti, che potranno finanche essere rotti, oltre 





■ "irta così questa prima anteprima (gioco di paro- 
è -oiuto) scritta con molti "se attorno al mio 
-chiostro elettronico, possiamo tranquilla mente 
:c ^cederci una piacevole scampagnata nei cemto- 
" o che presumibilmente alla SS! price d piu 
■ l'infuori dei simulatori strategici che. vedi caso, 
e danno il nome). Sto naturalmente parlando 
;v l'ambito ru distico, in cui Ja nostra SSl si rimen- 
- uriche stavolta per interposta persona appog- 
I indo il lavoro dei Cyberiare Studici 
I: Tiene, si tratta di ÀL-GADIFi; che non si pre- 
sta come un titolo a sé stante quanto più prò- 
irtamente un mondo in cui saranno previste varie 
i Tentazioni. In particolare questo primo episo- 
: o sarà intitolato “GENIE '5 CURSE ', una scelta 
i quanto loquace dato che svela, oltre al nome 
a serie, anche ['ambientazione reale, Si trai* 
ìt infatti di un mondo da Mille e una notte, in 
- non ritroveremo la fantasiosa Shahrazàcb 
dovrebbe essere Ja grafìa araba corretta, invece 
: Sheherasade che non è certo un nome italiani!- 









alle solite azioni. La grafica sarà MCGÀ 256 colo* 
ri. ricca dì animazioni e gestita a sprrte. mentre 
per aiutare vari livelli di gioca* or $ potrà sanare 
Ja difficoltà del gioco, dato che. come detto. ìa 
componente arcade sara sviluppati 
La SSl a ha fornito alcune loto, da cui emerge 
chiaramente la fisionomia del gioco: sana basato in 
stile Ultima 7 sul 1 i visuale principale, forse scorre- 
vole. con schermi di stato probabilmente a fine- 
stra o alternino la grafica è coloratissima e in 
st.le un po da fumetto, mosto morbida e carezze- 
vole senza per questo scivolare nello stile giappo- 
nese. Q saranno iprite immensi come quello del 
grande genie, ed effetti grafici di vario tipo nel 
miglior stile del genere L’uscita per PC CD-ROM 
e da porre a mano, mentre la versione per PC 
semplice è destinata a H 'apparizione un mese 
dopo, nel piovoso aprite. 
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Adesso, senza [asciare l'ambito ruotati co canto 
caro alla S5I, parliamo di un altro titolo-serie 
prodotto dalla Dream forge, che sarà dedicato al 
nuovo mondo di RÀVÈNLOFT Sembra un nome 
tratto da un romanzo di Poe, alTinfuon della 
celebre poesia il corvo" che personalmente 
non mi piace. Questa citazione di Poe non e 
peraltro vaniloquio, m quanto lo scopo dichiara- 
to è la creazione di un gioco di ruolo basato su 
soggetti dell'orrore gotico. Non abbiamo già 
sentito questa parola* In riferimento a Gabriel 
Knight già recensito e basato appunto sul neo- 
gotico, non occorre una mente gemale por anti- 
cipare le tendenze attuali di tale costume 
Ora, una stranissima novità di Ravenloft sarà 
l'introduzione del modo grafico VGA 320x400 
con 256 colori, in modo da avere la qualità della 
SuperVGA al prèzzo della VGA, Secondo me il 
vero vantaggio non e tanto una questione di 


scheda grafica, 
dato che ormai la 
SVGA sta diven- 
tando una norma, 
quinto di compro- 
messo per massi- 
mizzare la risolu- 
zione grafica e 
minimizzare Ea 
potenza motrice 
richiesta per i 1 ani- 
mazione tridimen- 
sionale. dato che Ravenloft seguirà lo schema 3D 
d» Legend QfValour. Sarà bene chiarire però che 
Raverilof'i non è un titolo quanto un intero 
mondo elettronico come già Al-Qadim, in cui 
saranno ambientati diversi episodi. Il primo, che 
qui trattiamo, è STftAHD S PQSSÉ5SION 
l'unico annunciato finora a breve termine. 

Lo scopo rara cercare e sconfiggere Strahd, un 
orrendo personaggio, muovendosi ai l'interno di 
un mordo inquietante, ricco di dettaglio e cura- 
to nell'Illuminazione e nelle animazioni. Il tipo d« 
grafica, come detto, sarà tridimensionale con i 
personaggi a aprite sul modello, se vociamo, di 
tegacy, e sono stati annunciai, trenta mostri da 
vedere e combattere Ci saranno naturalmente 
vari sotterranei oltre a decine di magie (precisa- 
mente sessanta) per la vostra delizia di avventu- 
rieri, mentre speciali colonne sonore e di effetti 
digitalizzati cospireranno a trasformarvi in gelati- 


na, In più, dato che que$c;i è anche una storia di 
vampiri e cacciatori di vampiri, dovrete presura 
grande attenzione Alle fasi solari e lunari, Cosi, 
dopo il tramonto potrete aspettarvi proprio 
tutto Carino, vero* 

L’interfaccia utente, prevedibilmente, sarà del 
tipo "punta e premi' tutta a mouse, descritti 
come "anti-frustrazione'' dalia SSI, questa per- 
metterà di gestire l'inventar io dì un intero grup- 
po (quattro personaggi} $u un unico schermo, 
mentre* tornando alla gioca bii ita, sara presente 
un sistema di mappatura automatica che vi per- 
metterà anche di stampane e personal mare gii 
stampati aggiungendo vostri riferimenti persona- 
li. 

Di questo otolo c" erano pà racchi e foto interes- 
santi: l 'insolito impatto visivo della risoluzione 
320x400 praticamente non si nota, anche te la 
grafica ha un sapore nettamente distinto da quel- 
lo della MCGA. ragion per cui t innpossibiEé sba- 
gliare Là nuova tecnica consente comunque di 
avere numerose scritte in piccolo piuttosto leg- 
gibili (per i dialoghi), anche se i disegni dei per- 
sonaggi sembrano meno colorati del solito. Sì è 
anche potuto esaminare un bel primo piano ds 
un mostro in attacco: vedendolo a tutto scher- 
mo Si nota che i pixel diventano belli grossi, ma 
d'altra parte Legend Of Vaiour aveva una defini- 
zione cereamente peggióre anche contando la 
risoluzione della grafica, e i pixel grossi, con le 
tecnologie grafiche attuali, sono un difetto inevi- 
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ubile. Ricordate, quindi, che circa a marzo 
latrate beccarvi recensione e gioco, quindi state 
n campana c spalancate I fanali Spalancateli 
soprattutto perchè ,1 mano uscirà solo la versi o- 
■ ì PC CD-ROM- chi volesse quella per PC nor- 
male dovrà aspettare un mese in più. 

Dra. lettori miei, starno arrivati al dolce finale 
tempre nelle acque tempestosamente insicure 
tei mondo fantasy, l'ultimo titolo per queste 
cagine e DARK LEGIQNS, lasciato come lumina* 

- 3 di coda solo perché la sua uscita e stata 
-■chiodata al mese di aprite con H kombinat PC e 

- C-CD Con questo titolo la tastiera del destino 
-dica i Silicm, Knights come responsabili della 
programmazione, e non ditemi che non li avete 
mai sentiti nomi n aro. 

A differenza dei precedenti due titoli 551 non si 
tratta di un mondo destinato a vari episodi, ma 
i un titolo a se stante che tenterà di combinare 
approccio strategico a un massiccio uso di abi- 
■m. degno dei giocatori pili accreditati e spavaldi 
_i formula per il successo sarà quindi un intrec- 


cio di forza bruta e intelligenza che potrà scor- 
rere furiosamente {come il sangue sul campo) 
nelle linee telefoniche, dato che è previsto il 
gioco via modem, ma d sarà un vantaggio piu o 
meno lieve dell'intelligen- 
za. L'obiettivo sara sem- 
plice come a scacchi 
dovrete accoppare il re 
nemico |ohe poi in realtà 
e un generale), e come a 
Stratego dovrete riuscire 
a trovarlo. 

Saranno previsti vari sce- 
nari già pronti per distinti 
livelli di gioco, ma vi si 
potranno aggiungere sce- 
nari creati da voi. Ciò che 
conta e che in questo 
gioco troverete ogni sorta 
di trucchi e trappole, 
poteri magici di -ario 
tipo, cinquanta diversi opi 


di mostri e amenità simili, il tutto con tempo di 
gioco infinito. Dura la vita, eh? 

Dr questo gioco ci sono solo tre foto che 
mostrano due visuali distinte, una prospettica e 


una dall alto. cor, sprue espressivi 
e di generose dimensioni Speria- 
mo che le animazioni sano 
àlTaltezza e soprattutto che lo 
scorrimento, se e usato, sia suffi- 
ciente mente "lui do. 

C stazione finale: & annunciato per 
questi giorni II disco dati di Tony 
la Russa II: 1993 MLPBA 

RLAYERS, che vi permetterà di 
aggiornare a! 1993 tutti I dati dei 
gioco. Ci saranno oltre mille famo- 
si camp ioni, con foto digitalizzate a 
I5& colon e ogni dato possibile e 
immaginabile su tute. 
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Lztzo una prima roto del nuovissimo epoca 
éà Pool sviluppato da un gruppo di 
s minatori italiani « pubblicato noi 

essimi mesi dal Team 17 corno budget. 


0 

Piu che uno simulatone questo Pool è un 
— e>ì m»ca per niente si chiama Arcade Podi Metti 
strappane si virtualiami trtdimen stormi poligonali 
-* "tc parto?) del giovino programmino da Archer 
- preponendo una bori più classica visuale 
^ E": p r efenLg in motti giachi da Ivk di questo gen. 
m -grossissimo quello con le mangu -domine) 
foretto che qualcuno si starà domandando come 
i Team 17 si sia messo a pfogr.irrifnFiru un Pool 
t tutti spetta vano qualcosa tipo Proni re! X 2. beh 

* se «te deluderà, ma non to sappiamo neanche noi. 
i . erssnema il progetto è stalo spostato in attesa di 
-iglkjrL per adesso dovrete accontentarvi di 
tbw 1 ^ Apatico giochillo di cui vi sto pnr illustrane le 
■ s a ga* s aghe salienti. 

~r- per '■cominciare in Arcade Pool potranno preti, 
a? r iste più giocatori contemporanei amante in una 
m - : - $ specialità, vengono infatti simulato 


w* per CD 32 uno splendido 
dei due precedenti api i odi. 


s * '-:i - jflr oaV del gioco a otto lavate Inglese. 
e 8 1 3 - r :-- canno verde o blu) a a nove palle lecci 
*3=“«e ^mancane). 

p=ù*e '•teressarite è lo Speod Pool, ■qi tratta 
-Vi -ptEvete U cui scopo è quelle di ripulir© il 
“ ì - s più veloci! possìbile Eslaln poi un 
^x-stz cui possono prenderò parte più gioca- 


s mm 


perfetti 

Adesso che gù «frughi #u sono conienti passiamo al 
pcljsil 

Sembrava impossis ■* ma Lira ? maiuscola vefuta) te 

I hanno tata SopOffro:: tris per amvare anche Su POl 

II gioco «ri or scornò in a marzo, utilizzerà So 
scrctttng pù +*Vk* ••■• •• r ’ m« visto su un compatì 
e. n con une + .-■■■* imprasaionanie da $Q&i 
•nsomm* ta premeste el tono proprio tutte. Super* 
fros ?ctr«bre d.v*nUira L'Arcade assoluto per MS- 
Doe 

Ber -- * quarto sem-tra atbtamo «contentato proprio 
M . q_ ntìi -in lasciù còri rata itttetessanta notizia, i 
Tftan V 7 uno appena traslocati a WBhebnkJ e qoetlo 
■s ; rrn> . H’-ar.n ; intatti -annunciato rii aver aumentato 
il personale di ohm il 50% e. cosa più importante, si 
stanno lanciando in nuove arati cosa stanno traman- 
do Marti c Srawn e soci? Lo scopriremo solo vivendo. 

Mirko ”TM 8 M Morangon 


SCO; &00 esc . si dovrà: «con tentare di sete il tinte 
Per entrambe - versioni ■ programmateci - . - ■ 
dimenbeate di dira Essere ita&atìfl NdM&O hanno geo* 
messo un movimento rotatori de le ps£s èhm = 
le ma sono schiavo del 5 ® tsttute-- questa radazzo è ■■* 
genio... NdShml con aggiornamenti a BC-j zzs ^z-z> 
da mollare II Rate (esagsraQ e musiche, ma soprattut- 
to effetti sonori campionati ^ ^góo assolutamente 
perfetto e cristallino 


i -i ti-Ì U— « 


tori cD^temporaneamefue ma 

I opzione più parttoclare sembrarelv 
be II “Idier pool” che non A un tizio 
che va in giro per le sale giochi a 
sparare a quelli che giocano a biliar- 
do. ma una gara muftì -player ir. cut 
sì acpfica le regcSrf. dell' el im inazione 
fretta. 

Dopo Li parte teorica passiamo a 
quella tecnica Ha mia preterita?). Ini- 
zio col bara uno bella notizia. Arca- 
de Pool sarà compatibile sto con il 
chip-s^ì vecchio C'ECS) sia con 
quello deir Ai 200/ 4000 ti'AGA). 
Infatti il gioco sarà in grado di rico 
nc s cere àwtomtìtfca mente la mac- 
china su cui gira e quindi adattarsi 
di conseguenza. 

Chi dispone di AG A quindi al godrù 

II gicco nello stupore del 126 colori, 
mentre chi è rimasto fermo al 




ir ri I 


<1 


Non sono 
improvvisamente 
impazzito (peggio 
di così? 

Impossibile!), ma le 
novità che i Team 
1 7 si stanno 
preparando a 
lanciare sono 
proprio un 
simulatore di Pool 
e la nuova versione 
di Assassin». 


L'un Ieri cotìa che fusela uh po' perplessi è proprio la 
viari aie, ormai su computer ci SE è coiai abituati el siste- 
ma In primo porsene utilizzato na| già citato Pool di 
Aretini v non sono molto sicura di quanto successo 
possa riscuoter® questo nuovo prodotto dèi Team 17: 
ma dal reato bisogna anche vedere il rovescio delle 
medàglia^ infetti il gioco si propone corna un arcade e 
non coma una simulazione super accurata, senza 
dimenticare anche il dicano prèzzo, vieto che dopo 
Fi 7 ChfllienoB anche questo Pool sarà venduto a prez- 
za di budget? 

Ma ad esso passiamo ad un al! re» Irido di peri tonfare 
aitandone, si tratta di Assassini Speda! Edition. un 
vere e propria rii. 1 labor aziono del famosissimo piatform 
dal Paiomc System, in cui li classico eroe doveva 
affrontare mostruosi e giganteschi nemici nel tentatrwo 
di far fuori H cattinone finsi# fun v#to fesso), QusstA 
nuova versione è pfàticarn^nje -e^r.ca solo che 
cotta molto di mene té eiidsgrtJ *» vostro ero# r»or 
spera più assurdi boomerang m* potenti scariche 
laser, disponili graziai al sue nuova innesto bionico, 
Contano? Come dite? Ave?? un CD32? Ma per 
iti. c'e Body CDf 0«i grioco dovreste sapere 

ormai tutto e te novità di quatta versione non sono 
mi. la j:v Li'*ro esserci i porefóròag* del primo 
t de ae concio t-piiipdio e in ch : j vi soli. alzerete affa 
* i iit.ì d> rrKinivigjiQgi ioncmii n '28 ccHori praticamente 
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Sebbene h gara 
riferimento m 
risulti comu nq 
monetarle del r 


ricco; senza consÌ-| 
derare che i medi da noi presi In considerazione 
sono dui mi w da corri baiti mento (quindi chiama- 
ti battlemech) e, In qi la-no tali, vanno contm^a 

mente soggetti a danneggiamenti indotti M fuoco 
avversario, 

Molti di voi avranno avuto modo di appassiìHSM 
un po' di tempo fa, alia serie di cartoni sfegati 
intitolata a questo ipotetico futuro pieno dr rebòc: 
da combattimento e di piloti impegnati ad affran- 
care sempre nuove battaglie Sicuramente un 
numerò inferiore ài voi sa che esiste tutta una 
serie dr giochi da tavolo collegata a questa 
"ambientazione storica" e che, a causa del succes- 
so di pubblico riscontrato, gli e stato 
costruito attorno tutto un mondo 
fantascientifico, 


pi sto di trame 


coni 

storiche e comptora mcerpianetan, in 
modo da assicurare agli appassionati 
del lancio der dadi e degli scenari fit- 
titi un contesto altamente coinvol- 
gente nel quale ambientare le proprie 
avventure casalinghe-. Mei torso degli 
armi si sono comunque sviluppate 
trame sempre più complicate,, tutte 
riportate all intano di apposite pub- 
bli ca zi oni defla FA SA Corporation, 
accompagnate da un sempre maggio- 
re sviluppo tecnologico. Più là storia 
progrediva, maggiore era la potenza 
acquisita da» balde nnech e piu intrica- 
ta diventava la situazione politica 
ddia galassia.,, 

j Ma facciamo un altro passo avanti: 
altri di volJÉfeobabiEmenttt I più navi- 
pii, avranno sicuramente avuto modo di giocare, 

0 almeno dì averne seàmp parlare, dei videodis- 
chi per PC che uscirò rnjBl legate alle due serse di 

1 BÀT7LETECIT e ^MEWWÀRRIOR" Il primo 
titolo può vantare ben rkic giochi al iuq attivò; 
molto simili tra loro e divertenti a breve scadenza 
a causa della scarsa varietà dello schema di gioco 
presente II secondo, potrà vantare due aioli tra 


A quasi quattro di 


distanza ’ 
dall'uscita del 
primi episodio 


I' Ac ti vision ci 
riprova con 


l'ormai 

imminente 


The Clans 


F suo il Marauder rosso parcheggiato qui 

fuori? 

Arriverà un giorno in cui potremo viaggiare in 
"meth" e passeggiare con il jet -pack personale, 
ma per il momento (soamo parlando del trentu- 
nesimo secolo) dobbiamo accontentarci di utiliz- 
zare quelle enormi macchine come mezzi da 
combattimento. Non che non si prestino allo 
scopo; sono afte dai dieci ai quindici metri, posso- 
no portare un numero spropositato di armi e uti- 
lizzarne altrettante, si possono librare in volo e 
correre a velocità relativamente afte, possono 
compiere missioni anfibie e operare in assenza di 
gravità senza troppi problemi; anche ie condizioni 
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(nofcHnl FI tkotane che irone.i 
ira proprio che verrà riproposta l'azione 
originale. In MECHWÀRRlOR, il gioca tot 


I estiva i panni di un mechwamor (pilota di baule 
I JMdìI 


i -ieri) mercenario, che si guadagnava da vivere 
Lrsoondefidk» alle richieste di ' manodopera'' delle 
pie (se non erro) famiglie in guerra a quei 
ri. Si iniziava la propria carriera con uno 

:.3iji diissimo mech da vano tonnellate (il minimo 
tjcc mrato per i medi da combattimento e quin- 

: : e armalo praticamente di un Eanoasputi 

-rito violento. Si accettavano cosi I contratti 
r=ariJ. prestando attenzione n non pestare trop- 
r : c edi a una qualche casa m particolare onde 

~ 'are di farsi troppi nemici e ci si Linciava 
a> inarco, 

r : .esto seguito daH'aria particolarmente vfoltro- 
- Mad Cat Marauder che vedete nelle fotogena 
• r e uno dei battlemech più potenti del tempo, 
vi-sion ha ben pensato di ''truccare'" il prò- 



MISCELLANEA SU B ATTIETECH 

Dal momento die non siamo ancóra riusciti a vedere 
un demo funzionante del gioco e che le informazioni 
giunteci sono piuttosto scarse „ andiamo ad elencare 
una serie di caratteristiche tipiche della versione da 
tavolo del gioco che probabilmente verranno inserite 
nella versione elettronica dello stesso {Hel, fermi un 
attimo,., lo l’ho provato al CES, con tanto di Thrust- 
Master e pedaliera, e posso dirvi che m'è sembrato 
veramente ben realizzato, tecnicamente valido e 
discretamente realistico. NdMax), 

Mi sembra d'obbligo iniziare dalla trattazione del 
mech che potrebbero trovarsi nella versione definiti- 
va del gioco- A giudicare dalla presenza del M ad- Cai 
Marauder nelle foto, il gioco utilizza le regole e gli 
equipaggiamenti del 'Technical Readout 3050 ", 
Dovrebbero essere simulati ben l i mech differenti e 
una buona fetta degli armamenti avanzati (piu di àfl 
dice ti bollettino, ma non ci è dato sapere quali). Sarà 
sicuramente presente lf cruccio di ogni giocatore di 
Batti e te eh, ovvero II livello del calore generato daJ 
proprio mezzo, che andrà tenuto basso a ogni costo, 
pena la sospensione di ogni funzione del robot per un 
tot di tempo {lunghissimo a passare quando vi spaia- 
no addosso). 

Sicuramente presente anche il sistema di localizza 
zìone dej danni e di gestione del Tarmarne di tipo 
avanzato. Immancabile la possibilità di librarsi .n volo 
c qualche perplessità sulla effettiva presenza dei siste- 
mi elettronici ausiliari per i vostri mech- Il livello delle 
missioni non dovrebbe risultare particolarmente 
complesso pur risultando necessaria una certa dose di 
strategia per evitare di farsi ridurre in lattine. 




mamera graduale, accaparrandovi contraiti e 
acquistando Batdemecb sempre piu potenti fino n 
diventare un pilota del gruppo elitario dei merce* 
nari. Ciliegina sulla torta, ecco che è stata Inserita 
l'opzione per lo scontro uno-contro -uno, effet- 
tuabile contro un amico se avete la possibilità di 
tollerarvi tramile modem o comunque in paralle- 
lo con un altro PC. o contro il computer sceglien- 
do voi I Contendenti- 

Superata la fase iniziale della scelta delia modalità 
di gioco e della missione da affrontare, II gioco si 
trasforma in quello che dovrebbe garantirgli il 


successo nei confronti del grande pubblico. Il 
giocatore si ritrova, a tutti gli effetti- nella cabina 
di pilotaggio del suo bactlemech. Davanti a sé 
può osservare tutti i monitor e le spie di con- 
trollo di rutti i sistemi con cui è equipaggiato il 
colosso di metallo Si va dalle spie di stato delle 
armi a quelle di controllo della temperatura e 
della velocità di movimento, passando per lo 
schema dei danni riportati dar sistemi interni e 
dalla corasa esterna 

La visione dell' esterno gli arnva tramite una pro- 
spettiva in prima persona poligona- 
le piena 11 mondo che Circonda il 
mech, o i mech. risulta essere piut- 
tosto dettagliato e comunque può 
vantare la possibilità di pater spa- 
ziare attraverso un grande numero 
di ambientazioni riproducibili (dal 
deserto, alramb tentazione cittadi- 
na, passando per quella glaciale e 
montuosa), Il brush-mapping 
dovrebbe imperare tanto sul mech 
veri e propri quanto sugli altri ele- 
menti del paesaggio. Le possibilità 
dJ movimento dei vari robot 
dovrebbero essere pienamente 
supportate e il sistema di gestione 
delle a nw p firn iutiera di effe et uare 

siano ttffl pomo contro un| avver- 
sano su di un vide? casati ngo. 

Una volta portata a termine la mis- 
sione, potete fare ritorno alla 
vostra amata basa per rifocillarvi 
un po\ riscuotere la parcella ed 
eventualmente far riparare il vostro 
mech o. magari, personalizzarlo 
comprandogli qualche simpatico 
gadget' (tipo un altro parti celiare 
o che so io). Chiudo con la data 
d'uscita, prevista, per Marzo, e con 
là seÈM^aitone di un verdone CD 
che dovrebbe contenere un sacco 
di spettacolari animazioni; abbiamo avuto modo 
di vederne un paio e la qualità è indubbia... 

Giancarlo Calzetta 



I 
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; -adotto insere ndo tutte le 
etiche del tipico gioco dr 
one di successo. Innanzitui- 
almeno un 1B6 con 2 Hrga 
una VGA per farlo girare 
I «etsibife giocare secondo due 
Ci-q differenti selezionabili neila 
ifB» principale che consistono 

- modali ci da combattimento 
— . per divere subito soldi e vio- 

r ~ fatuità a iosa, e in una moda- 

— - ‘camera", in cui dovere segui- 
e i : -esciti del vostro pilota in 



VOLETE VEDERE COME FONZIOA 
UH MECH? 

Negli Stati Uniti, e precisamente e Chicago 
(se non vado errato}, è in funzione un Sat- 
tietech Center, In questo centro, sono irne* 
riti diversi sistemi informatici dedicati che 
simulano degli scontri Irà battlemech in 
diverse condizioni ambientali. Fino a sei 
giocatori possono prendere parte alia bat- 
taglia e sono attive più stazioni di combatti- 
mento in modo da poter giocare più scena- 
ri nella stessa giornata. La se n razionai ita 
della struttura consiste nella qualità della 
simulazioni- del combattimenti. Il cabinato 
in cui venite posti per prendere ì controlli 
del mech è veramente incredibile. Tra 
tastiere* joystick, video, pedali e spie varie 
sembra di trovarti nella cabina di un Boeing 
747 e la cosa migliore è che ogni elemento 
ha una propria funzione. Una esperienza 
unica da vivere assolutamente, magari in 
uno dei 25 centri Battletech che verranno 
inaugurati nel I 994. 
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ICA LI - VIDEOCASSETTE 


m 


mv 




E' IL MEGLIO DI 


SIMON INE SORTO / Pt ■ MANUALE IN HA. UNO! 


CTamBlPMMgl 


\\ I i 
- 


VIDEOGIOCHI & SIMULAZIONI 

PER AMIGA 


PC - ARCADE 


8ÀRTV SM NEW WORLD 
EAIVIAW RETUR NS 
BODY BLOWS 

HUMANS 2 iURASSIC LEVELS 
HUMANS 2 DATA DISK 
KRUSTY FUN HOUSE 
uni DIVI1 
MORTAL ROMBAI 
OSCAR - TR0LL5 2 
RALLY - ITALIANO 
RETEE 2! 

SENSALE SOCCER 92/93 
5 UVE REALI 
STREET FIGHTER 2 
STRIKER 
SURF NINJAS 

TERMINATOR 2: THE ARCADE 
WINTER OLYMPtCS 


69.900 

79.900 

mm 

59.900 

39.900 

69.900 

89.900 

79.900 

69.900 

89.900 

69.900 

79.900 

89.900 

79.900 

69.900 

79.900 

79.900 

99.900 



WINTIR 0LYMP1C5 W^MIER SUPER 

AMIGA /PC 

CD ROM / CD 37 



TERMINATOR 2: 
JUDGMENT DAY 
AMIGA /PC 


IN fUl «H 



COMMODORE 
AMIGA CD 32 


DANGEROUS SIREETS 
BLIMANS 1 + 2 
JAMES P0ND2 
JURASSIC PARK 
MORPH 

5ENSJBLE SOCCER 
SLEEPWA1KEI 
SURF u\m 
THE LOTUS TRI LO GY 
TRQLLS 

WHALE S VDYAGE 
WÌNTER SUPER SP0RT5 
ZOOL 


79100 

69.900 
69100 

69.900 
69 900 
69 900 
69 900 

69.900 

69.900 

69.900 

79.900 
69100 
69100 


PC - SIMULAZIONI 



AMIGA- ARCADE 


AMIGA - SIMULAZIONE 


ACES OVER THE PACIFIC 
ACES OVER EUROPE 
BLUE FORCE 
DOGFIGHT 

EYE Of THE BEHOLDER 3 
FLIGHT SIM. TOOL KIT (VI N DO WS) 
GABRIEL KNIGHT5 
GOAL ■ KICK OFF 3 
HARRIER SUPER VGA 
JLJRÀSSIC PARK 
K1NG 5 QUEST VI 
LAUDS 0F L0RE 

IEISURE SUIT LARRY V - ITALIANO 
LEISURE SUIT LARRY Vi 
LOTUS 3 

SIMON THE SORCEMER 
SPACE QUEST V - ITALIANO 

tu. 

TORNADO 


99100 
129 900 

99.900 

119.900 

109.900 
Il 9100 

lei. 

79100 

109100 

79100 

109100 

99.900 
99100 

1 39.900 
89.9M 
99100 

109.900 
119100 
99100 





I LBS1M 

' SUIT 

LARR f < f 

PC/ 

CD ROM 


TiX 

CD ROM } PC 


AUEN 3 59100 

ALIEN BREE0 2 79100 

ALIEN 8REED 2 (AMIGA 1200) 89 900 

BARTY’STHE NEW WORLD 59100 

BODY BLQWS 69.900 

BODY BL0WS 2 79100 

BODY BL0WS 2 (AMIGA 1700) 89100 

BURNING RUBBER 69100 

CANN0N F00DER 69100 

CHA0S ENGINE 59100 

F - 1 59.90D 

GOAL! 69.900 

HUMANS 2 -JURASSIC LEVELS 59,900 

HUMANS 2 - DATA DISK 39.900 

KRUSTY'SFUN HOUSE 59100 

MORTAI K0MBAT 69.900 

OSCAR - TRGL1S 2 59.900 

OSCAR ■ ÌROLLS 2 {AMIGA 1200} 59100 
RALLY ■ ITALIANO 79.900 

RETEE 2! 59100 

R0B0COP 3 59.900 

SENSÌBLE SOCCER 92/93 69.900 

STREET FIGHTER? 59100 

SURF NINJAS 59100 

TERMINATOR 2; M ARCADE 69.900 

THE CHAOS ENGINE (AMIGA 1 200) 69100 
TURRJCAH 3 69100 

UJUDIIW2 69,900 

ZOOL 2 69 900 

WINTER GLYMPiCS 89,900 


99100 < 
109100 j 


DOGFIGHT ITALIANO 
FII7A 

JURASSIC PARK 59100 

JURASSIC PARK (AMIGA 12001 69100 
LOTUS 3 59100 

SIMON THE 50RCENER ■ ITALIANO 09100 
SIMON THE SORCENER (A.1 200) 99.900 
TORNADO • ITALIANO 89100 



MORTAI 
ROMBAI 
AMIGA / 

MANUALI 

ITALIANO 


JURASSIC PARK 

AMIGA/ 
AMIGA 1200/ 
PC 

PROGRAMMA E 
MANUALE IN 
ITALIANO! 




JURASSIC PARK 


BAULE CHESS 

ERIC THE UNREADY 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

GREAT NAVAL 8ATTLES 

HUMANS I * 2 

JURASSIC PARK 

KING S QUEST VI 

I GRANDI ARTISTI DEL 100 

IRON HELIX 

LAURA BOY/ 2 

LfGEND Of KY RANCIA 

LEISURÉ SUIT LARRY VI 

LORD Of THE RINGS 

MOTOR STARS [CON MDDElLLTNOf 

OSCAR 

PROTOSTAR 

R1NGWQRLD 

SHERLOCK HOLMES 

STAR TREK 2 

T.F.X. 

IL TA5UAERBE 

THE 7TH GUEST (CON VHS) 

TORNADO 

WINTER SUPER SPORTS 
WOLFPACK 


109100 
99100 
99100 
119100 
89100 
79100 
129100 
U 9.900 
99100 
109100 
119100 
119100 
IG99O0 
149100 
69100 
89100 

109.900 

89.900 
89100 

119100 

109100 

199100 

109100 

69100 

109100 







IUS A W1NTOTOS LI 
NOVITÀ 1 


AUTOROUTE EXPR. ITALIA (DOS) 149100 
AUTOROUTE EX. IT. [WINDOWS) 199.900 
AUTOROUTE EX. EUROPA {DOS} 149100 
AUTOROUTE EX. EUR. (WINDOWS! 199.900 


SENSIBLE SOCCER 92/93 

CD 32 /AMIGA /PC 



PC AUTO 
PC UOMO 
PC COSMO S 
PC ASTROLOGIA 
PC AEREO 
PC ECOLOGIA 
PC METEO 

PFS: WINDOWS WORKS LO 
PFS; WINDOWS WORKS 2.0 
WIN TOTUS (WINDOWS] 

WIN TOTUS LIBRA {WINDOWS! 


99.900 

99.900 

99.900 

149.900 
149.900 
149.900 
149100 
99100 
199 900 
129100 
179100 


m windqws 
WORKS 1.0 


o 



PCAereo 


iUtOtOUTt EXPRESS ItAL!» t ttIROPA * A£Rt0 


SPEDIZIONI PER POSTA 
1.5.000 

CON CORRIERI i, 15,000 




ASSORTIMENTO 
Il E VIDEOCASSETTE 




per OMINI t mfOUmnOM: TELEF ONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVI A IL TUO FAX ALLO 0332/87070| 

:illB srl • VIA ADUA 22 - 21 045 GAZZADA SCHI 
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Partiamo da una breve unirò du li onc a 
OURNEYMAN PROJECT un 'avventuri su CD 
stile Iran He ti*" dove dovete impersonane un 
J agente dei tempo (eh. gfà„ perché nel futuro 
avranno invenuto la macchina dei tempo), e 
:ome del resto era prevedibile, dovete trottare 
ira un'epoca e un'altra per evitare che alcuni 
: rati temporali possano cambiare tmmediabil* 
mente il corso della storia, e compromettere 
:o$i l'idilliaco (nonché utopistico) dima di pace, 
onestà e serenità che la società del 23 16 ha 
: sturo conoscere dopo secoli di civilizzazione Jl 
i neo. già disponibile nei formati PC e Macinto- 
sh. può coniare su un 'ambientazione totalmente 
dime risi curiale, su più di mezz'ora di ammazso- 
‘è cinematografica con attori veri, e su una 
colonna sonora hi-fi registrata direttamente sui) 
apporto. Buon viaggio attraverso i secoli, dun- 
que* e se per caso doveste 
gassare per Recanati {un 
cèrto ''natio borgo selvag- 
% o**«) nell'800, sapete già 
:osa dovete fare. 

^tSCOVERlES Of THE 
DEEP (foto 1), invece, sara 
-*i gioco di esplorazione 
? e mi -educativo, pensato 
intrattenere i giovani* 
meno giovani, e gli emuli 
; Jacques Couiteau; a 
cordo di un sommergibile 
:ì ! Istituto Oceanografico 
cella Rorida, potrete Infat- 
ti esplorare gli abissi start- 
novene comodamente 
: a duci sulla poltrona di 
casa... Non so fino a che 
i jnto potrà interessare, 

'■a una cosa sembra certa: 


il gioco è previsto per 
PC e CD-Rom. e 
dovrebbe già essersi 
reso disponibile nel 
momento in cui leggete. 
Passiamo cosi a 
HOMEY D CLOWN 
{foto 2), bastato su un 
“noto” personaggio di 
un'altrettanto "nota" 
trasmissione chiamata 
“In Livmg Coiour*'. Le 
virgolette sono d 1 obbli- 
go perché se è vero che 
nel nuovo continente 
questa fantomatica tra- 
smissione è segu iti t si- 
ma, qui proprio non la 
conosce nessuno (o 
almeno IO non la cono- 
sco. E ciò basta, visto il mio proverbiale ego- 
centrismo) In ogni caso, il gioco vi metterà 
proprio ne larghi canni di Home-, il quale ha 
ricevuto un invito da pa— « della Anroeps Pro- 
duction per comparire in una nuova tras missio- 
ne. Peccato pere che il perfido Khitao* down in 
una trasmissione concorrente, non so&s diges- 
to molto bene la cosa, cercando dunque di 
mettere j bastoni tra le ruote ai nostro povero 
pagi laccio i un gioco dazione, con qualche ele- 
mento dr avventura grafica, presto disponibile 
su PC. 

E per completare l'opera, ecco a vqj NOMAD 
(foto 3], un gioco spaziale in cui ci saranno i 
soliti alien acci bavosi che cercheranno di con- 
quistare la Terra: a bordo di un'astronave aliena 
rubata in un parcheggio di San Donato Milanese 
(o qualcosa di meno demente, ma decisamente 
dejà vù) dovrete Infatti analizzare l'avanzata alle- 
na per carpire informazioni sulla sua tecnologia, 




in modo che sulla Terra, fino allora sprovvista di 
simili artifubi, sia possibile copiare le astronavi e 
rispondere agli attacchi Inutile dire che -in que- 
sto pseudo-ad venture sarete completamente 
soli. Va invece detto che il gioco uscirà presto su 
PC 

Da citare, pc-r concludere THE BEVERLY MlLL- 
BlES (foto 4), un fie-m dì cui faremo presto 
conoscenza, ma sul quale non posso esprimermi 
piu di tanto (il film dovrebbe arrivare in Europa 
solo 2 Maggio), £ con questo ho veramente con- 
cluso Come’ Volete sapere qualcosa di più? Ok, 
allora permettetemi una breve estensione al 
Music Machine di questo mese: in questo 
momento sto ascoltando il CD Bigger. Setter, 
Pascer. Morti!" delle 4-Non-Blondes, che vi con- 
siglio vivamente di ascoltare, per lo meno la ver- 
sione ORIGINALE (e non quella che si balla in 
discoteca) dì "Whats Up!“.., 

Paolo B esser 


Sull'onda del 
successo mondiale 
ottenuto da 
Frontier, la 
Gametek 
comincia questo 
'94 con un 
discreto numero 
di nuove W 
produzioni* Hj 
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Dunque, i due grandi che si sono fusi 
sona stati la MitroProse e la Specinurn HoloByte, 
e ne è risultato un colosso die in America detiene 
un 40% del mercato simulatilo per PC e Macinto- 
sh L'accordo è stato raggiunto nel corso della 
scorsa estate, e ha recentemente inclusa perfino 
la Bulfet-Proof Software, che peraltro si occupa 
principalmente di prodotti Nintendo, Si è trattato, 
in sintesi, di un' alleanza strategica per lo sviluppo 




Ah! Stavolta la mira si alza, 

J perché si tratta di fiori 
'arancio tra due grandi 
compagnie nel mondo della 
simulazione. Lo scopo? La 
conquista del mondo! 







comune dei nuovi programmi e, naturalmente, per 
la loro distribuitone. 

Adesso passiamo alle succose notizie di anteprima 
Dunque, a sono quattro grossi titoli MicroProse 
in previsione di uscita. Sono stati annunciaci per la 
primavera, e quindi le recensioni arriveranno tra 
pochissimo; nel frattempo, beccatevi il pacco... 
inizieremo con f 942 THE PACIFIC AIR WAR. 
che poi è un simulatore dedicato 3 Ita guerra aerea 
nel Pacifico durante la seconda guerra mondiale. 
Non ditemi che non si capiva 
Seguendo la falsariga di prodotti illustri come if 
remòto Aces Of The Pacific delta Dynami* o ri 
mjoviss.rris Gund-i! canal della 5SI, avremo un pro- 
dótto destinato a ricreare r atmosfera di bordo (fi 
vari aerei americani e giapponesi durante i feroci 
scontri del conflitto Ora, gli aerei disponibili 
saranno dieci, ma non é ancora chiaro se saranno 
dieci in tutto o per bandiera. Ci saranno natural- 
mente i letali Zero, che al secolo sono “Mitsubishi, 
mi stupisci oltre ai Corsair e as WHdcat Come 
già avevn tenuto la Dynamix, tutti gli aerei saranno 
nscostnjiti nei loro parametri funzionali t nelle 
loro caratteristiche di maneggevolezza e comporr 
(amento in volo* In modo da rendere per quanto 
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no i loro bravi disegni superficiali, e naturalmente 
sars garantito un ricco dettaglio 3D 
Le missioni disponibili saranno centinaia, distri- 
buite in cinque campagne (Midway, Santa Cruz, 
Isole Salomone, Mar dei Coralli, Mar delle Filippi- 
ne), ci sara poi un editor cinematico per poter 
registrare tutte le azioni e rivederle da ogni ango- 
lo Non mancheranno le missioni originali, e la 
possibilità di poter combattere da entrambi i lati 
servirà per acquistare nuove prospettive di gioco. 
Non Firnsce comunque qui, perche si potrà gioca- 
ne via modem in duelli roventi nei cidi pieni di 
nemici. 

Allora, la configurazione sara PC 306/1 6+, 2Mb 
RAM \ raccomandao A), memoria estesa, ardisco 
con IO o 15 Mb liberi. DOS 5,0+ e grafica VGA. 
Consigliato, naturalmente, il joystick, mentre è 
previsto il supporto per tutte le migliori schede 
sonore. 


possibile li con atta sensazione del pilotaggio. 

Una particolarità dì questo prodotto, anche se » 
è già vista una cosa del genere in Scrike Com- 
mander e TFX. sari la cosiddetta “'cabina virtua- 
le", che farà ruotare realistica mente b cabina di 
pilotaggio e la visuale esterna anziché procedere 
a grossi balzi nelle poche direzioni cardinali. Per 
In smussatura dii poligoni si userà la solita tecnh 
ca Gouraud, mentre oggetti come il mare avraiv 







SPEGTROM HOLDBVTf 

- - sarte della Spectrum Holo&yte abbiamo un titolo di indubbio richiamo, vale a dire STAR TREK? THE NEXT GENERA TlQN n proposto in versione 
:i ROM per PC e anche 3DO. La versione PCCD sarà basata su un episodio intitolato “A Final Unity ", dove ('Enterprise e il suo equipaggio inizieranno 
. i icerta di portata galattica per la Quinta Pergamena, cercando dì mantenere l’integrità della galassia Ci saranno centinaia di stelle da esplorare e 

erosi pianeti alieni con cui trattare in spazio tattico tridimensionale. La versione ì DO avra invece una storia diversa, e grazie al superiore potere di 
orazione potrà sfruttare Sa tecnologia degli attori virtuali; ogni personaggio apparirà infatti come un'immagine resa in 3D, 

. pre dalla Spectrum HoloByte d sono diversi dischi dati, tutti già disponibili, per la serie E8S di Falcon 3,0. Si tratta di HORNET e MiG-29, che per 
-tiranno di aggiungere ii MÌG-I9 e lo F/A-Jfi al vostro Falcon 3*0 originale- li primo, Hnmet, consentirà la creazione di missioni combinate di F/A-l fi e 
; : contro i MiG 29 In sette teatri bellici: Panama, Israele, Kuwait. Corea, G appone. India « Bosnia, quest ultimo appena aggiunto. Sara del tutto com- 

- r : ie con l'altro disco dati di Falcon 3.0 (Ftghtifig Tiger), c anche con MiG-29. Quest'ultimo, a sua volta, permetterà un approccio inverso e includerà 

-f missioni in Kuwait, Israele e Panama, La cosa interessante e che -rime arche MiG-29 il simulatore di volo, ossia la versione falce e martello dii Fal- 
9 3 . Qi, presente come programma indipendente a cu possono essere aggi unti i due succitati moduli EBS. Tutti questi simulatori, presenti per PC 
; con almeno I Mb di RAM e DOS 5.0, permetteranno I gioco . cave. s:a tramite modem che in rete, e sono già in commercio. 

I* v enea sarà inoltre presto disponibile ART QF THE KILL n formato multimediale ma sema CD! Si tratta dii un’enctdopedìa di volo militare, conti* 

■ - in un manuale di IBO pagine, una videocassetta VHS da 7 2 minuti e un disco dimostrativo di Falcon 3.0. Vi fornirà molti dettagli tecnici dei com* 
zz- menti aerei moderni, conditi da aneddoti e testimoni ah té o veterani, con i rimandi alla videocassetta che mostrerà l’esecuzione delle varie tecniche 
- i realtà, e quindi l'invito alla prova diretta con [ accluso demo di Falcon 3.0. 

- ■ sciamo quindi la disponibilità di TETRIS GOLD, cioè un'edizione spedale commemorativa dedicata al giaco russo ormai diventato uno del pochi 
i^jì : moderni. Li raccolta includerà tutti i titoli con bai* T ■ iris finora usciti, quindi anche Welter il, Wordtris e altri. Ci sarà inoltre una speciale Inter- 
« di dieci minuti Con Alekei Pajitnov, Il creatore di Tetris originale. Troverete infine la versione originale di Tetris per MS-DOS programmata dal 

”£?nne Varimi Gerasimov, che impressionò la Spectrum HoloByte e la indusse alla pubblicazione del fenomeno Tetris, Tutto questo troverà postosi! 

- . - gaio CD-ROM, In versione PC (DOS e Windows) e Mac. 

SfcTspce per gli amanti del volo, è poi prevista anche una grande enciclopedia digitale intitolata WILD BLUE VONQER, tutta su CD-ROM per PC (e 
--tosh) e dedicata alla presentazione di tutti ì grandi aerei come f/A-IB, F- 1 6, YF-22 + ripresi in sequenze di volo e illustrazioni varie. Potrete esamina- 
r - aspetto interessante, curiosando fra i vari strumenti nel cruscotto oppure ascoltando interviste con piloti sperimentatori e progettisti, L'encìdo- 
wi-i includerà SO ore di esplorazione aerea, e ne sono stati annunciati due tomi: jet moderni (primavera "94) e dagli albori alla seconda guerra mondiale 
ne ‘9431, Sembra che no seguiranno altri., 

ii-biamo la versione CD-ROM per PC Windows di IRO-N HEUX, Si tratta di un T awentura strategica di ambiente fantascientifico, ambientata in un 
dì guerra fredda minacciato da una tremenda arma biologica. Vanterà una grande ricchezza di animazioni tridimensionali e azione continua per 
-■ totale di circa un’ora di animazione, e per ogni dettaglio vi rimando alla recensione per Mac già pubblicata. 


9MP 
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Dopo avervi parlato ne Eia pagina precederne di 
Pacific Air War, rimaniamo sempre ruell'ambìio 
del volo ma amb errato in un periodo un pochino 
più moderno, il nome vi dovrebbe dire già tutto; 
F-H FLEEfT DEFENDER. L'idea si baia sarà quindi 
quella di diventare una specie di Top Gun. che 
sono piloti della Marina, pilotando i Torneai nei 
loro classico ruolo di difesa delle operazioni navali. 
Ambientato nei primi anni 'ÒO, il gioco cercherà 
dichiaratamente di emulare le emozioni aeree 
del sopraatato film, aggiungendo naturalmente il 
necessario realismo. 






Il volo avverrà in coppia, dove II vostro guarda- 
spalle Sara in realtà un pilota digitale a cui si 
potranno dare ordini e che sarà Includibile 
nelle strategie. Un obiettivo del prodotto sarà 
poi ricostruire ti vero ruolo degli F-H nelle 
operazioni navali, sia In missioni indipendenti 
sia come supporto per spedizioni punitive 
composte da A-6 Intruder, A-7 Corsair, FfA 18 
Hornet e finanche E2C Hawkeye, ossia aerei 
AWAC5 che vi daranno un bel paio d'occhi 
radar in piu. Essendo il Torneai un aereo della 
Marina, avranno parte rilevante I decolli e gli 
atterraggi sulle portaerei. I capricci del tempo 
e le condizioni di visibilità (giorno o notte) 
potranno dare seri fastidii nell'atterraggio finale, 
che rappresenta la sfida definitivi al termine di 
ogni missione, diffìcile o no 
Ci saranno reiJj scenari dì volo accuratamente 
ricostruiti, e si combatterà contro i terribili russi 
di una volta o contro i paesi del terzo mondo, La 
grafica farà ampi sfoggio di tutte le tecniche 
moderne: oggetti e terreno con ombreggiatura e 
disegni superficiali, testure mappìng e gouraud 
shading a volontà. Lj configurazione prevista è 
PC 386+ (raccomandati 33 MHz almeno), con 
FQ-12 Mb su ardisco e A Mb al minimo di RAM e 
DOS 5.0+ La grafica, sarà la solita MCGA 256 
colori, e per pilotare $i darà larga preferenza af 
joystick. 

Procediamo ora con II titolo numero tre, che 
sara sempre a carattere bellico ma che ci porterà 
su uno scenario terrestre al tempo del Terzo 


Rei eh Volete il titolo? Ecco qua: AC ROSS THE 
RHINE. che condurrà il giocatore a rivivere le 
battaglie corazzate tra il famoso giorno Deb 
caduta delia croce uncinata sull'Europa La possi- 
bilità di combattere come tedeschi o americani 
sarà di notevole valore strategico, perché, co me 
affermano alla MicroProse, ia filosofia costruttiva 
dei carri armati era completamente diversa, I 
tedeschi avevano carri potenti e sofisticati che si 
rompevano fàcilmente e che richiedevano parec- 
chio tempo di officina, mentre gli americani usa- 
vano carri più semplici come tecnologia e ripara- 
zione, quindi più affidabili, anche se meno poten- 
ti. Due di essi, tra i più famosi, sono lo Sherman 
MA per gii americani e il Panther Pan- 
ie rKampfWagen V per i tedeschi. 

Il gioco offrirà vari Bvetlf di comando, dal pilotag- 
gio del singolo carro affatto comando strategico, 
che permétterà la miglior coordinazione deFle 
differenti unità belliche. Per consentire la visione 
contemporanea dì più azioni in una volta, sarà 
sfruttata un'Interfaccia a finestre multiple. 

Anche qua si sfrutterà un'avanzata tecnologia trì- 
dimensionale, includente anche b corretta rico- 
struzione dei campi dì battaglia e del tempo 
atmosferico e cronologico. G saranno naturai 
mente tutte le più famose divisioni americane e 
tedesche, rese canto dall'accuratezza storica 
quanto dal livello di dettaglio grafico 
La richiesta minima sarà 386/25 con ardisco, 4 
Mb di RAM e DOS 5.0, mentre à previsto il sup- 
porto per grafica VGA e SVGA, Non è chiaro se 
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il gioco finito sarà effettivamente anche in SVGA 
(ancora nessuna foto disponibile e ancora nessu- 
na data di usciti annunciata). 

Ultimo ma non meno importante, come disse 
non so piu chi. abbiamo DRAGQNSPHERE, 
un'avventura interattiva ambientata, come è 
Intuìbile dal titolo, nel mondo fantasy. L'idèa di 
Dragonsphere è fornire ai giocatore una storia il 
più possibile malleabile, in cui il protagonista non 
sia obbligato a seguire una certa trama, né sia 
immerso In un’avventura priva di sapore. Innan- 
zitutto d saranno personaggi complessi e detta- 
gliati, che sì muove ranno ai l'interno di un mondo 
pieno di invenzioni, capace di rappresentare da 
soto una notevole parte dell'attrattiva. Ora, una 
novità riguarda il ruolo delle conversazioni: spes- 
so sono state sfruttate semplicemente per forni- 
re informazioni al giocatore e metterlo così al 
corrente di come deve essere seguita la trama, 
Al contrario, Dragonsphere sfrutterà questi dia- 
loghi come un vero e proprio albero decisionale, 
per dare al giocatore la possibilità di scegliere 
sema lasciare indizi su quale sia la decisione 
migliorò In sostanza, il giocatore sarà realmente 
l'autore della trama che si svolgerà suo monitor. 
Un'altra innovazione riguarderà por la composi- 
zione de! mondo fantasy; non si seguirà il classi- 
co approccio pieni de elfi, gnomi, hobbit e via 
dicendo, ma saranno sfruttati temi presi un po' 
dappertutto, dalle Mille e una notte al mici del 
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Galles, senza dimenticare altri Soggetti di diretta 
produzione MfcroProse. La parola chiave resterà 
comunque "interattività \ permettendo al gioca- 
:ore moderno ciò che aspetta veramente: la se: 
fanone di vivere in un mondo alternativo 
.obiettivo, e qui mi ripeto, è creare perec-r.sgg- 
cimante realistici da rendere credibile e t certo 
modo "attesa” ogni loro reazione o motivazione, 
e in più la trema, dicono, conterrà uno sviluppo 
talmente speciale che potrebbe entrare ne li 
eia dei grandi segreti del videogioco Be ia q_e- 
:*a' Addirittura, incoraggiano : fortunati scopri- 
tori 3 non raccontarla in giro, e se volete sapere 
mìo parere, non avrebbero potuto trovare un 
odo migliore per suscitare Ea curiosità Spe ria- 
mo che II risoluto valga f aspettati va, 


Altri dettagli! Cl sarà una commistione di azio- 
ne, intrigo e romanticismo, e lo scopo del gioco 
sarà salvare il mondo dal perfido stregone 
Sanwe, mentre voi sarete il buon re CiNash. Si 
userà l'interfaccia HAD5, già vista in Re* Nebu- 
iar e Return Of The Phantom. Le tecnologie 
grafiche impiegate saranno miglioramenti di 
altre già viste: una miscela di grafica disegnata e 
d igeali zzata con iprite resi in 3D e trattati con 
la tecnica dei rotoscopio. In più troverete il 
livello di difficoltà variabile e In possibilità di 
personalizzare il gioco. 

La configurazione è urna gradita sorpresa: si 
parte dal 286/ i 2 con DOS 3,0 (consigliato un 


modesto 386/16 con DOS 5.0), anche se 
saranno necessari 2 Mb di RAM con pilota 
E MS; grafica MCGA. e naturai mente sari indi- 
spensabile l'ardisco con 10-12 Mb liberi. Consi- 
gliato il mouse, ma sarà possibile l uso della 
tastiere 

Chiudo annunciando brevemente la disponrbi- 
iità di Civilization per Windows, che richiedere 
un 386 con 4Mb RAM almeno e da 6 a E3 Mb 
di spazio suH'ardìsca Sara prevista tanto la gra- 
fica a 16 quanto a 256 colon e il supporto 
delle schede sonore a norme MPC e offrirà 
ovviamente i vantaggi di Windows rata»- alia 
gestione di finestre- e protesi Se-P'-. ^ : i 




MUSICA MAESTRO! 

Sempre dalla MicroPrese, c T è una novità tutta particolare per li 3DO f destinata agli amanti dulia 
musica classica. Si intitola CPU BACH, ed è il primo compositore automatico di musica in 
tempo reale; la sua motrice logica è una serie di algori e mi compositivi ricavati direttamente 
dalia musica di Bach, che renderanno il 3 DÒ In grado di sfornare una varietà inimitata di com- 
posizioni secondo lo stile di Bach- Potrà sembrare fantascienza, mentre si tratta in realta di una 
u- enologi a concepita fin dal lontani anni “SO, di cui si tra occupato anche il nostro italo Graziati n 
con un lungo trattato sulla teoria della composizione musicale in via automatica. 

Ora, Il programma è in grado di comporre musica barocca secondo parametri impostati da voi, 
coordinandola con un supporto di grafica astretta intonata alta musata. Con CPU Bach niente 
ripetizioni; ogni pezzo sari un’wpeHenia unica, che naturalmente potrà essere salvata a piaci- 
mento, L'Uscita è prevista per la prossima primavera. 


MR è stato inoltre annunciato F-lS II! su CD- 
ROM. con il piccolo inconveniente che si ren- 
derà disponibile solo verso restate. Le -novità 
saranno, prevedibilmente, un'introduzione 
molto più ricco, la stona del velivolo, un com- 
pleto tutoria ie per l'uso delle armi e del radar. 
Si potrà grecare m due via cavo sfruttando vari 
modi di pilotaggio (duello o cooperativo) Con- 
fìgu razione 386/16 minimo, 33 MHz raccoman- 
dati. MCGA, 2 Mb RAM e DOS 5.0. 

Alla prossima! 

Wltli 
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proseguire nella storta utilizzando concetti e 
conoscerne che spaziano dai normali rapporti 
urna 1 f;no a temi più profondi come Je radici 
nascoste c± la personalità Ingomma: ce ne sareb- 
be . sbastane per scomodare Freud 
Dioici! ■■ aggi jr gè re “01:0 a* erti: le quattro dopo- 
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No, grazie! 
Tangentopoli da sola 
ci basta e avanza e 
infatti il mio è stato 
unicamente un banale 
gioco di parole; in 
realtà questo nuovo 
gioco della Electronic 
Arts con la politica non 
ha niente a che fare. 

Al massimo coi fumetti.. 


iinve diffuse allo scorso 
CES testimoniano il none* 
— ^ catto visivo del 
progetto che ^Electronic 
Arti considera firmo già 
per il mese prossimo, 
s' in ier.de per e vostri PC e 
compatibili lanche per 
CD-ROM). Ir aggiunta vi 
posso tranquillamente 
dire Jk la tecnica sarà 
parecchio notevole con 
Utilizzo combinato di per- 
sonaggi Interamente digi- 
ulfmil e scenari disegnaci 








a mano (la grafica è natu- „*r 
i a salita VGA a 


E qui magari starete già cominciando a 
pensare cose del tipo ”non mi interessano i 
Emetti", oppure "sono tutte bambinate", etc 

Eccolo particolare; h casa produttrice ha ufficiai- 
-nenie etichettalo il suo futuro Noctropolis come 
jn “sofisticato advemure dedicato a un pubblico 

maturo”, 

E qui mi sembra sia proprio ù caso di spiegarti 
tosa a sa di “'adulto” in tutto questo {di sicuro 
non fa è nei senso che a vai piacerebbe, siatene 

certi!), ì-dij# 

Untiamo quindi dalla trama la storia è ambientata 

,n un lontano futuro In cui i libri di fumetti sono 
animati e hanno il potere di interagire con 
ambiente circostante II protagonista, dal canto 
iu 0 , conduce un negozio che si occupa esclusiva- 
mente di cale merce, data anche la sua passione 
.•starale per il genere. E come molta gente è un 
-rande fan di due ben noci eroi; Darksheer e Sti- 
etto. Immaginatevi dunque fa sua sorpresa nello 
coprire che b “casa editrice” ha deciso dì cesia 
-e la produzione delle avventure di Oàrksheer. 

Ma la vera sorpresa è ancora dietro l'auge o stra- 
namente gli arriva a casa una edizione speciale 
imitata in cui le avventure di Darksheer prose 
/jono come se niente fòsse. Preso dilla curiosità 
-□scro/vostro amico decide di leggersi ben bene 
ibro ma,, viene risucchiato al suo interno E si 






■t.njtts 


$ 


ritrova immersa in una trama pazzesca in cui tutti 
i nemici di Darksbeer vorrebbero scs-mb tre • 
mondo reale e quella immagino 
£ proprio fn questo immaginario mondo di Noe- 
rec-pous nostre ere-e ifr.t s -rere do -"3 et 'a- 
borare con suo dolo Soletto per impedire che 
il suo mordo rengs distrutto. Sulla carta parrebbe 
quindi curiosa avventura con 
una tram- i±~ - a issa: iireafetica, 
ma il tee : b die il locatore dovrà 


rumente 
7 Sé colorii 

Del resto, se i program- 
matori si sono sobbarcati 
la registrazione di ben 
venti sei ore di animazioni 
continue su videocamere, 
che poi hanno dovuto 
condensare parecchio fi 
minuti di sola interazione 
coi personaggi sono 
"appena" 60 per fa ver- 
sione HD e un po' di piu 
per quella CD) per evi- 
denti motivi di spano, 
passiamo star sicuri che 
dì sequenze mozzafiato 
ce ne saranno Non a 
.. iic uno de: 'tizi dietro 
ai gioco È Brent Enkson, 
pi fra gli amori di Mar- 
tiin Memorandum - e, se 
o «re- ;reopr c imperio, anche di Links - un gioco 
p* p suoi tempi assai cinematografico, 

C re questo ho finito: aspettatevi la recensione 
completa entro un paio di numeri al massimo. 
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Praticamente questo è il filo conduttore 
della prossima uscita della Sterra, Li famosa casa di 
software americana speoa lizzata m avventure gra- 
fiche , Già, starete pensando, ma dalle foto non 
sembrerebbe una avventura grafica. E avete per- 
fettamente ragione OUTPOST si pone Infatti a 
metà strada tra il genere strategico e quello di si* 
musone Per comprendere appieno questo cori- 
ceno, basti fere riferimento a due nomi che, a lo- 
ro tempo, hanno segnato uno standard tra i giochi 
dì questo tipo: Millennium 2.2, con il suo seguito 
Deuteros e Utopia, Per chi proprio non avesse 
presente i due classici appena citati, vi ricorda die 
Utopia era un gioco basato sulla simulazione dello 
sviluppo di una colonia terrestre Insediatasi su di 
un pianeta inevitabilmente abitato da ''Indigeni" o* 
stili. Il gioco vi metteva di fronte a tutta una serie 






di problemi tipicamente organizzativi; era indi- 
spensabile fere in modo che il livello della qualità 
della vita rimanesse piuttosto alto e pianificare at- 
tentamente la mappa della colonia a mano a mano 
che questa si sviluppava, onde evitare inutili di- 
spersioni dì energia e manodopera. Il tutto men- 
tre si doveva sempre tenere presente la possibilità 
di un attacco da parte degli avversari e la nec 


sta di approvi gloriarsi di cibo, acqua, ana e mate- 
rie prime. Veramente gustosa risultava fe gestione 
deSie risorse economiche e la gestione dei posti di 
lavoro da offrire ai colon' 


Per Millennium, invece, le cose si strutturavano 
diversamente. Più che di una colonia spaziale, tra 


le mani vi ritrovavate una base lunare sempre alle 
prese con la necessità dì sopravvivere, fi punto 
cardine bel rioco non risiedeva nell'organizzazio- 
ne civile o militare de ll'avam posto, quanto nella 
necessità di spingere sempre più avanci le proprie 
conoscenze scientifiche, in modo da avere meni 
sempre più efficienti da utilizzare nella ricerca e 
nell'estrazione deile materie prime, 

La trama dì Outpost ci pone dunque in un futuro 
piuttosto prossimo (cinquanta anni a venere) in 
cui, come anticipato, gii astronomi captane la pre- 
senza di un grosso meteorite rn rotta dì collisione 
con h Terra. Come in film degli anni settanta di 
cui adesso mi sfugge il nome, le potenze militari 
del globo formano un’alleanza e cercano di 
distruggere II "grosso sasso" (come viene confi- 
denzialmente chiamato) che vaga nello spazio 
Purtroppo, però, i loro tentativi naufragano mise- 
ramente e inizia la corsa per riuscire a costruire 
abbastanza navi coloniali da poter trasportare in 
salvo quanta più gente possibile. In realtà, il prò* 
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getto di fuga iniziale che prevedeva fa costruzione 
di numerose ' piccole" navi coloniali, termina in un 

progetto multinazionale inteso a costruire 
un'unica enorme nave madre capace di attraversa- 
re distanze impensabili per una semplice nave 
coloniale ed esplorare urta maggiore quantità di 
sistemi stellari, oltre a poter costituire la base di 
partenza per molteplici progetti di colonizzazione 
In questo modo si sarebbe portata in salve una 
quantità minore di geme, ma le possibilità di suc- 
cesso nel H ritento di dare un futuro alia stirpe 
umana sarebbero state di molto maggiori. 

La missione del gioco Inizia proprio pochi giorni 
prima del disastro, c on voi al comando della gran- 
de nave di cui sopra. Una volta abbandonato il 
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La dimostrazione 
scientifica che i 
dinosauri non erano ™ 

intelligenti mentre ali esseri 
umani lo sono? Ai dinosauri è 

un meteorite ben 
_ er condannarli 
all'estinzióne; l'umanità si è 
beccata un meteorite che gli 
ha distrutto il pianeta ed e 
ancora in a irò per ia galassia 
a fare contusione. 
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i sterna Terra-Luna, che ha ancora ben poco 
r«npo a deposizione per poter vantare la voce 
Terra' 1 nel proprio identificativo, vi toccherà 
| gestrre tutte le risone di cui potete disporre in 
~odo da condurre la razza umana, o meglio quel- 
, ; che ne resta, alla scoperta di uno o più pianeti 
| cui ricominciare. Utilizzando strategie che sieu- 
' ' “ente non risulteranno completamente nuove 
' - chi ha giocato Millennium, dovrete costruire 
:nde su sonde da spedire Ih giro per lo spazio m 
• :c delle ormai famigerate materie primi: e di 
r*-:---Tuali pianeti colo nlzza bili Una volta identifica* 
. ,*z jnQ -di questi ultinm. vi metterete a capo di una 
- colonie che scenderà a prendere possesso 
ù€ pianeta, A questo punto chi ha già avuto 


modo di apprezzare giochi tipo Stm City e Utopia 
avrà dì che rifarsi gli occhi lf pianeta sfogherà 
tutta una serie di condmoni climatiche e di parti- 
cola rifa geologiche, fisiche e meteora losche. Lo 

sviluppo della colonia riserverà ogni sorta di pro- 
blema possìbile e immaginabile e non potrà certo 
mancare lo scontro più o meno aperto con !é 
altre colonie terrestri (ribelli e non) o Con altro... 

Il gioco, che sarà disponibile su CD, può vantare 
una grafica di tutto n spetto, piena zeppa di sensa- 
zionali animazioni in Ray-Tracmg. un sonoro dì 
altissima qua fica e un livello di simulazione vera- 
mente alto. Giusto per rendere l'idea di quanto 
possa corrispondere a realci quest'ultimo dato, 
basti pensare che uno dei programmatori era 
coinvolto nel progetto Galileo (ricordate la sonda 
che ha ‘Visto" da vicino fe cometa é Halley?}, e 
che il gioco si basa sulle ultime ricerche svolte 
dalla NASA nel campo del terrafòrming (modifi- 
care le caratteristiche ambientali di un pianeta per 
renderlo adatto alla vita), della robotica e della 
progettazione delle navi spaziali Per giocarlo, 
avrete bisogno di un PC 38fi/25Mhi o più con 
almeno quattro mega di RAM, il Windows ÌJ o 
superiore, un mottse e cinque o venti maga di 
spazio su hard disk a seconda se lo installerete, 
rispettivamente, da CD o da dischetti. 

Da quello che abbiamo potuto vedere, il gioco ha 
veramente tutte le carte m regola per poter aspi- 
rare al titolo di “classico' La struttura di 


presenta molto bene e l'atmosfera che le anima- 
zioni e il sonoro riescono a creare è veramente 
notevole L'unico campo di perplessità viene 
generato da quella simpatica scritta che d avvisa 
che il gioco ha bisogno di Windows per girare 
Personalmente* odio bellamente Windows per- 
chè lo trovo incredibilmente lento nella gestione 
di tutto! Perché addargli un limite fardello? 
Sperando in bene e i r : ur -.-.nesfmo gioca che rie- 
sca a tenermi sveglio nette lunghe nottate prima- 
verili, vi rimando alia futura recensione {prevista 
per Maggio). 

G/on cario "jH" Co fretto 
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Outpost è sicuramente il progetto di spicco per questa primavera Sierra, ma in California stanno 
già lavorando su un sacco di altri progetti destinati a vedere la luce più avanti nei mesi. Comincia- 
mo lì rassegna con due nuove realizzazioni firmate Roberta Williams, la prima, come prevedibile, 
altro non è che il settimo episodio driila fortunata serie di King’s Quest, per la seconda si tratta 
invece di un gioco per CD-Rom chiamato Phantasmagoria (spero che si scriva cosi, perché men- 
tre la cara Emma mi eli e procedeva alle sue proverbiali dimostrazioni ero troppo concentrato nel 
tentativo di mantenere lo stomaco al suo posto, in preda a spasmi per l'inserimento {assai avven- 
tato) de! cosi definito “ gelato dell'astronauta” (una som di polverina liofilizzata dalla colorazione 
nauseabonda),.. Un'esperienza veramente indimenticabile). Dunque, avete presente 7th Guest? 
Bene, perché dalle schermate che abbiamo avuto modo di sbirciare l' impostali a ne dovrebbe 
essere simile; Ila grafica in rendering è assolutamente strepitosa (perfino superiore a quella <Jd 
capolavoro del Tri lo byte, almeno secondo i miei gusti), con una cura negli arredamenti degli 
interni assolutamente strepitosa. Cera anche qualche breve filmato di animazione dei personag- 
gi, ma tutto ancora allo scadilo preliminare.,. 

Passiamo quindi all'elencazione di nuovi seguiti su cui si sta già lavorando alacremente; Space 
Quest VI, Polke Quest (non II V, però, una nuova "semiserie''), un nuovo gioco "familiare” di Al 
Lowe e il seguito di Gabriel Knight, di cui è uscita una splendida versione CD che forse troverete 
recensita da qualche parte in questo stesso numero. 

Già che ci siamo* anche se ormai è tardi, tengo a precisare come il gioco* recensito sui numero 
scorso, meritasse in effetti qualche voto in più, il bollino Star Player non sarebbe stato affatto 
sciupato, fio ne scuso pubblicarne nte- 
Max 
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Un Baseboll 


nuovo nuovo, 
una battaglia 

1 


ventimila Teghe 
sotto i mari, 
uno scontro Irai 
robottoni e altre 
cosuccie ancora è 


quanto ci riserba 
la Dynamlx per 
questo 1 994.*. 


FI primo dio io dt cui ei andiamo a occu- 
pare è ACE5 OF THE DEEP* un simulatore bellico 
che vi vedrà impegnati a bordo di un sottoma lino 
militare, per la precisione un U-Ek>at tedesco 
delia seconda guerra mondiale Dopo Fincredibile 
riscontro commerciale ottenuto dai due prece- 
denti Àces r (Over Europe tì Pacific), la Dynamix 
cerca infatti di ripetersi anche sotto il livello del 
mare.,. Tecnicamente parlando, il comunicato 
stampa non lascia spazio a dubbi: dovremmo tro- 
varci di fronte aura delle più realistiche e accura- 
te simulazioni degli ultimi anni. Il gioco Infetti pre- 
senterà Gouraud in quantità per le ombre dei 
sottomarini e delle navi, e questi ultimi elementi si 
muoveranno in uno spazio tridimensionale provvi- 
sto di onde, nebbia, nuvole e agenti metereologtd 
vari. Non mancheranno effetti scenici vari come 
esplosioni, navi che affondano circondate dalle 
fiamme, eccetera eccetera. Dal punto di vista sto- 
rico, Inoltre, ci troveremo fra le mani una rico- 
struzione accurata degli elementi e una fedele 
riproduzione geografica dei luoghi. 




Durante le battaglie dovrete non sólo pilotare ai 
meglio il vostro sottomarino, ma dovrete fare i 
conti con i 'colleghi” della marina avversaria, le 
navi nemiche e persino l'aviazione. Aces of thè 
Oéep presenterà un ricco campionario di macchi- 
ne da guerra, ben 7 sommergibili diversi utilizzati 
realmente nelle storiche battaglie di metà secolo, 
più di venti modelli differenti di nave e persino 
otto aerei diversi potranno costituire una peri- 
gliosa minaccia a cut fare estrema attenzione. Non 
nascondo infine una certa soddisfar ione - una 
volta canto - a impersonare la pane del ‘'cattivo”, 
visto che la stragrande maggioranza delle simula- 
zioni belliche d ha permesso smani di prendere la 
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parie delle sole forze alleate, Speriamo bene... Il 
gioco e previsto In versione PC e sara possibile 


giocare a partire da un 386/3] provvisto i\ alme- 


no 2 mega di RAM con EM$, MS-DOS 5, scheda 

grafica VGA e disco fisso 


Passiamo così dal mal di mare alle risse negli stadi 
dove, anche se non avremo direttamente a che 
fere con gli scalmanati ultras della Marrapoflese, 
ma con il sempre compostissimo pubblico statuni- 
tense, troveremo certamente di che divertirci. 
Ricordate I eccellente Front Page Sport* Football, 
recensito qualche numero addietro e da tutti defi- 
nito come la miglior simulazione di football ameri- 
cano in circolazione* Bene, perché visto il grande 
successo meritatamente riscosso da quel prodot- 
to alla Dynamix hanno deciso di arricchire la serie 
con un nuovo sport, anch esso tipicamente a 
"stelle e strisce”.,. FRONT PAGE SPGRTS BASE- 






BALL è. almeno nei piani della software house 
produttrice, destinato a diventare anche luì il 
nuovo punto di riferimento per questa disciplina 
che, almeno in Europa, continua comunque e non 
d ecoilare (fanno scorso a Chicago sono andato a 
vedere i Whfte Socks. a metà del terzo inning, 
assieme ad altri quindici italiani, abbiamo abban- 
donato Ila stadio disgustati, facendo molta atten- 
zione a non calpestarci le palle che per la noia 
erano rotolale giu dagli spalti,,. NdMax). Anche in 
questo caso ci troveremo di fronte a una simula- 
zione accurata con un sacco dì opzioni per soddi- 
sfare il videogiocatore che non deve chiedere mai: 
più di SO giocatori disponibili per ogni squadra (in 


un numero variabile a seconda della divisione Fn 
cui milita) disegnati utilizzando modelli fisici reali, 
si muove rann o in uno scadici tridimensionale per- 
mettendo al giocatore tutte le strategie ? le azioni 
possibili, Tra le chicche tecniche promesse dalla 
pre$s refesse, ci saranno optioncine interessanti 
come la possibilità di videoregistrare e rivedere le 
proprie azioni, da qualsiasi angolazione si voglia, di 
controllare in ogni istante la carriera di ogni sin- 
golo giocatore, di selezionare le squadre più 
famose e via dicendo. Ma la novità più succosa è 
sicuramente f utilizzo dell'alca risoluzione, che 
assicura un impatto visivo senza precedenti, a tale 
proposito possiamo dirvi di aver visionato un 
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ACES OF THÈ 


corti igeate Qò cKe la invece veramente ben spe- 
rare, è che il programma supporterà il collega- 
mento via modem, questo implica che sarà possi- 
bile giocare lineando due computer drcettameote, 
oppure a chilometri e chilometri di distanza 
ingrassando le bollette SIP Vedremo quanto le 
armi in dotazione riusciranno a rendere i com- 
battimenti avvincenti e spettacolari, per dò rima- 
nete pure sintonizzati sulle pagine di TGM, per- 
chè purtroppo al momento non abbiamo altre 
notizie a nostra dispostone. . 

Un'ultima notiziucte che merita certamente una 
menzione, è una compilation compatibile con 
Windows contenente tre giochi ni interessanti: 
Crosswords, PìnbalJ e The Even More Incredible 
Machine Se deli ultimo ce ne siamo già occupati 
di recente (vedi la recensione di Incredible Toons, 
TGM di Dicembre), e persino in queste stesse 
pagine (vedi box 3DO), i primi due meritano 
qualche rigà di commento: Cross words è il solito- 
gioco di cruciverba in Inglese, e non so se riuscirà 
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0 ATTLEDROME 



fronte alla "solita"' grafica a poligoni solidi e a bat- 
taglie nello spazio tridimensionali. Quanto sarà 
effettivamente giocarle il tutto è ancora da 
vedersi, [r fatti il gioco pare funzionare a partire 
da un 386/25, ma almeno un 486/33 è vivamente 


a scalzare Tetris dnl primo posto nella hit parade 
del giochi J, da ufficio", mentre Pinball è un simpa- 
tico flipper, non eccezionale, ma comunque diver- 
tente La compilation, nomata TAKE THREE, 
dovrebbe già essere disponibile. 

Paolo Beiier 




DYNAMIX E 3D0 


« — - — 


il 


i 


è rim press ione generale è state delie più 
--n cerni. 

- ‘t“ie qui, servirà lo stesso hardware visto in 
. iesdenza per Aces of thè Deep 

^s amo ora al progetto che più di tutti mi ha 
rteressam, non appena ne ho visto le foto: BAI- 
"^DRQME. Il gioco avrà come assoluti protago- 
■ de massiccissimi Mecb che cercheranno di 
-iciimrsi tra di loro. Anche se non sarà possi- 
: e guidare direttamente il celebre Gundim. fa 

- erte. rum I novelli Peter Rey troveranno le 

che seguono certamente interessami,,. Nulla 
: ~ -edere, comunque, con picchiaduro futuri- 
-i eoo Rise of thè Robot*, qui ci troveremo di 
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La recensione di Draxon's Revenge 
avete già potuto gustarvela sul 
numero scorso, prendiamo quindi 
in considerazione uno degli ultimi 
cavalli di battaglia delta Dynamix, 
che sarà presto disponibile anche su 
3DO: The Even More Incredible 
Machine, if divertente rompicapo 
che si propone come la naturale 
evoluzione del suo predecessore: 

The Incredible Machine (originale, 
eh?). Entrambi i giochi vi vedono 
nei panni di uno strampalatissimo 
inventore, che per far svolgere ad 
una macchina le azioni più semplici 
ed inutili, deve ricorrere ad una 
strìe via vìa più complicata dì leve e 
ingranaggi. Non mancheranno 
comunque ,4 peni ri assurdi come 
cannoncini e m otorini vari, il tutto 

per assicurare il massimo del divertimento ai! 'intera famiglia (adesso, detto tra noi: non vi fa un 
po’ ridere tutta 'sta menata dell'intera famiglia radunata dì frontr al neo-focolare televisivo grazie 
al 3 DO? E' da quando si paria di questa console che, puntualmente, salta fuori!). La conversione 
per 3DO è prevista in primavera e si avvarrà delle capacita grafiche messe a disposizione dalia 
console, con un sacco di colori su schermo e divertenti animazioni, Riuscirò a mettere insieme la 
macchina che risolve automaticamente i problemi di analisi matematica? Ho i miei dubbi. 
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Network <J # /m i.ly 


Mobil 1J 


Coreggia net rally RAC 

(Royat Automobile Club) inglese 1993! I 

Nei panni dì alcuni fra ì veri piloti, o bore J 
delle macchine principali che vi 
partecipano, vivi le emozioni della gora é i 
rally più famosa d'Inghilterra, valida per g 
Campionato del Mondo, I 

la grafica digitalizzala, gli straordinari 
effetti sonori ed il navigatore che ti darà li 
note, sono solo alcune delle caratteristiche 
che rendono questo simulazione 
estremamente realistica. 


PROGRAMMA E MANUALE IN ITAUAN 


167-821177 
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gioco di football americano quando 
M neanche troppi mesi fa ce ne sono 
», capitati due ai fila, uno targato 
► Dynamix e l'altro Microprose?^^^ 


qualsiasi angolazione; E anche il sonoro pare 
non san da meno con la notevole Introducane 
della voce del ben noto (in America, m chiaro) 
annunciatore sportivo Al Michael che abbiamo 
già avuto modo di conoscere in Hardball 3 (di 
chi era? Della Ac co inde 5 Ah, tutto si spiega!). 

E fin qui ho volutamente evitato praticamente 
l'unica vera novità rilevante del gioco (se ti 
esclude la già citata Infimty Cam che personal- 
mente mr lascia abbastanza freddo "se non 
vedo non credo" vi dice niente r |: l'adozione 
della SuperVGA in modalità 64 0x400, ovvero 
l'esatto quadruplo della solita 320*200 a 2 Sé 
colori, ovvero ancora la stessa identica risolu- 
zione di Michael jordan in Flight delia Electronic 

Artìn 

Premesso che sarà comunque possibile utilizza- 
re it consueto modo VGA/MCGA In bassa riso* 
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U risposta è si! Per l'Accolade era 

I spessano da sempre la casa ha un debole per 
sportivi piu o meno simulativi e questa è 
- fiotta occasione per far capire bene alla 
.--'ir chi e il migliore in questo campo Al di là 
- e menzioni un filo pretenziose» la Àccolade 
sa re affatto scherzare. Non a caso i! suo 
gioco, UNNECESSARY RGUGHNES5 
-io io il titolo?), battezzerà ufficialmente una 
.:-a etichetta denominata appunto Sport 
- : _ Fide, il che è un po' come dire: dobbiamo 
: i assolutamente bella figura, pena la perdita 
-sfaccia. 

blema non viene assolutamente dalla cara- 
I dei prodotti della concorrenza: li ho visio- 
entrambi e mi sono sembrati entrambi 
.-e buoni, ma nessuno dei due eccelleva In 
- : “ particolare e dove Tuno aveva dei pregi 
----- presentava dei difetti e viceversa (questo 
I : ■ C 5 r ere personale di Giorgio, qui in redazio* 
r .inside riamo Front Page Football un vero 
_ : avaro, ndMa*). Insamma qualcuno avrebbe 
-io raggruppa re insieme i loro punti di forza 
■ e che la Àccolade si stia muovendo esatta- 
| -t te In questo senso. 

-i -on finisce qui: la casa à andata addirittura 
- ìciordarsi con la NFLPA (ovvero NFL Player 
o: atton, associazione dei giocatoci), per 
. n esclusiva statistiche e caratteristiche 
giocatori con tanto di relativo ritratto 


m SuperVGA Troverete cosi ottime immagini 
digitalizzate dei vari Thurman Thomas, Ronme 
Loti, Barry Sanders, Reggie White, Deiort 
"Neon” Sanders e compagnia bella ipe- 
sono solo una massa di emeno: mtt : - o : . 
nosciuti ma e meglio che non lo die uè aHA fo- 
lade! ). 

Ma. venendo a 1 sodo. • program sarà or, me 
ne- sue genere a offr^ ; ozi CCcttz -•ir-ty 
Cam, owiro una nuova tecnologi jraf-ca che 
permette z* g: oca-or t : vedere < campo da 


tuzione, è tacito chie- 
dersi come si m noveri 
questo mostro. Mi eh nel 
Jordan ci riusciva piut- 
tosto bene (su di un 
4M a 33 MHz), ma in 
questo caso è la Aeco- 
Jade stessa a raccoman- 
dare un bel 486 a 50 
MHz con ben 8 Mb di 
RAM totale. Il che e un 
po' come dire: una delle 
più pretenziose richie- 
ste mai sentite! Anche 
perché sappiamo tutti 
che spesso volentieri la 
configurazione consi- 
gliata è sempre un filo 
inferiore a quella su etn 
un programma gira in 
manieri ottimale (vor- 
rei sbagharmi mi mi sa 
che il r oto è stato svi- 
luppato' su 66 MHz: £' unpante pe- tutti 
che il limite d si può accontentare della solita . 
graf ia in 12£btZ00 ma anche in questo- caso 3a 
usa comugiìa mentepopodimenq che un bel 
ìBo * E 3 MHz con 4 Mb di RAM, 
insommi se colete rimanere stupiti assicuratevi ' 
a- Zitutto d> avere un PC stupendo, E leggetevi 
pri ma la nostra recensione che sarà quasi sicu- 
ramente sul prossimo numero (il gioco, infatti, 
doveva uscire già per gennaio), 

G.8. 












r» 


mente, iJ progetto portasse il nome di £pic 2, sigls 
che sembrava essere comunque destinata a 
sopravvivere come sottotitolo c che è invece 
adesso scomparsa del tutto dalla confezione f'ii 
fatto è che il primo Epk non ha ottenuto il sue- | 
cesso che speravamo In alcuni paesi, e quindi nor 
ci sembrava una scelta commerciate azzeccata 
presentare Inferno come il suo seguito. '*}, in una 
delle missioni in particolare ò comunque ben visi- 
ti ite il legame fra le due produzioni, da! momento 
che voterete attraverso il cimitero della nav 
abbattute, riconoscendo quegl* stessi vascelli che 
avevate affrontato nel corso della precedente 
campagna. 

G rancamente Inferno è semplicemente impressio- 
nante, la mote e la qualità della grafica d'intermez- 
zo la potete constatare voi stessi nelle foto, men- 
tre per quanto riguarda l' erigine tridimensionale, 
funziona che è una vera meraviglia. 




Ospite dei come sempre gentilissimi 
Martin Kcrwright e Shaun Hollywood, ero vera- 
mente curioso di constatare di persona come 
stesse procedendo II loro INFERNO. Intendiamo- 
ci, non che un gioco df primissima qualità, che 
seguiamo con interesse da più di un anno, potesse 
improvvisamente perdersi per strada.,, 

Facciamo prima un piccolo passo indietro: r FX è 
ormai diventato un enorme hit-internazionale, 
dominatore delle classifiche di vendita dell'assai 
lucroso periodo natalizio. Da molti definito, noi 
compresi, il miglior simulatore di volo m circola- 
zione, TFX ha saputo strappare votazioni da pri- 
mato su tutte te riviste, conquistando centinaia d* 
migliaia di giocatori m rutto il mondo, Sbaun non 
nascondo tutta la sua soddisfatene., anche perchè 
"con il solo TFX dovremmo essere riusciti a 
coprire i costi di produzione di entrambi i nostri 
due ultimi progetti, questo significa che con Infer- 
no dovremmo raggiungere un saldo aravo tate da 
permetterci nuovi e massicci investimenti" 
Occupiamoci quindi di quest'inferno, premetten- 
do che te foto sono esclusivamente trame dalle 


Nella tranquillità 
di una suite del 
Mirage, non 
troppo lontano 
dai clamori del 
Convention Center 
di Las Vegas, i 
DID presentavano 
la loro prossima 
creatura... 


spettacolari sequenze animate in rendering, man- 
cano cioè immagini delle sequenze arcade vere e 
proprie, che avrebbero testimoniato un Impatto 
grafico ? dir poco notevole (alcune ve le avevamo 
comunque già mostrate all'Interno delle prece- 
denti previ ew comparse nel corso dell'ultimo 
anno). Parto sottolineando come, almeno iniziai- 
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- TX legger mente ritoccato V mentre <1 tento e 
»2a:c alle espiar 3 rioni degli interni. Già, per* 

- starne già dettovi qualche tempo addietro, ima 
cuculia rttn piu rilevanti di Inferno È proprio 

e i di poter penetrare all' interno delle bis? 
. : - \d cren traodo vi in una moltitudine di corri* 
- unicoll realisti alla perfezione (con tanto 
■ i-eul luminosi e strema mente realistici) Ho 
~ : portare a termine una delle missioni e vi 
::::: assicurare che raggiungere la stanza dei 
| centrale al termine di uri interminati Ile 
farlo saltare per aria e quindi levarsi di 
: i che esploda l'intera struttura è stato 

na entusiasmante {e dì cose del genere da 
Sre : = sono urta moltitudine!). 

■- = . ■ r: 3 questo putito che Inferno potrà esse- 


re giocato sia nelia modalità "alla Wing Commam 
der", cioè modello telenovelas con le varie fasi 
collegate fra loro, sia con impronta tipicamente 
arcade nella quale ad ogni missione felicemente 
portata a termine verranno assegnati un punteg- 
gio specifico. 

Non posso poi negare una nota di riguardo alla 
SENSAZIONALE colonna sonora composta dagli 
Alien Sex Rend, in tutta sincerità non sono riu- 
scito a capire se fosse la versione CO O meno, in 
ogni caso alcuni pezzi erano assolutamente epici 
inori per niente alla Ocean stanno pensando di 
mettere in commercio un CO audio con l'intera 
sound-track!). 

Un'altra particoiarita sara invece [ Inclusione 
all'Interno della confezione di un libro a fumetti 
curato da Sbaun Philips, prevedi burnente una 
sorta di introduzione alle vicende di gioco, un po’ 
come già accaduto con Beneach A Steel Sky, 

Uscita prevista.,, "Noi contiamo di consegnare II 
nostro master alla Ocean entro la fine di feb* 
ferale, o almeno questa è la nostra previsione. Per 
quanto riguardi la data effettiva de! lancio sul j 
mercato dovremmo essere nei negozi nei peri©- i 
do pasquale". 


Ah. prima che mi dimentichi, non abbiamo anco- 
ra parlato ddi'Amigau E già. perche la conversione 
di TFX per 1200 dovrebbe essere pronta per la 
fine di Aprite, mentre Inferno e in sviluppo Su 
CD 32. C’è però una brutta nottua ih arrivo e 
cioè che '“questi potrebbero gl ultimi due titoli 
che sviluppiamo anche su Amiga, a meno che 11 
CD32 non riesca a guadagnarsi una fetta di mer- 
cato interessante-,". 

E per il futuro, su cosa stanno lavorando i nostri 
Digital Image Design! Risponde sempre Shaun 
"Al momento abbiamo quattro nuovi progetti in 
fase di sviluppo, due verranno prescelti per esse- 
re portati a termine per l'inizio dell’anno prassi* 
mo Ma per il momento non posso proprio 
aggiungere nulla d'altra!' 1 . 

Alo* 


: tendiamo finalmente un po’ più nei dettagli 
: palandovi come all'interno del programma 
: 2 .no presenti ben TRE modelli di volo differenti! 
i produce la prevalente assenza di gravita 
- ile. con un effetto alla X-Wing “muttirotazio- 
i 3&0' " (che non so nemmeno io che cosa 
: uso significare, ma mi suonava bene), il secondo 
^ tedicaio a! volo "atmosferico’ sulla superficie 
ti vari pianeti (praticamente j| medesimo erigine 
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"MORTAL KOMBAT E IL MIGLIOR 
PICCKIADURO PEfl PC APPARSO 
SINO AD ORA SUL MERCATO*'. 

93% PC ( TGM" GENNAIO! 


UN VERO E PROPRIO GIOIELLO! 
95% AMIGA ( C+VG" GENNAIO) 


"VERAMENTE UN GIOIELLO: GLI 
APPASSIONATI NON DEVONO FARSELO 
SFUGGIRE E TUTTI DOVREBBERO 
PROVARLO ALMENO UNA VOLTA 
K GIOCO AMIGA ("K" DICEMBRE 93) 


MANUALE 


187*821177 


MIDWAY 


0 tó O fl *4 H B E M fl 


oli eoa le istruzioni in italiano, Pcmisfenza c la 

OLIA. 22 - 21045 G A ZZA DA SC H IA NN Q_ (VAI IT 
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" IL NUOVO GIOCO DELLA 
PAPYRUS DESIGN PUÒ 
ESSERE A BUONA RAGIONE 
DEFINITO IL FALCON 3 DEI 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI 
PER IL SUO SPESSORE MA 
ANCHE UNO DEI GIOCHI PIU' 
BELLI MAI PUBBLICATI PER LE 
EMOZIONI CHE RIESCE A 
REGALARE IN CHI V! SI CIMENTA 
IN UNA PAROLA SOLA 
E' SUPERBO. 


( K VOTO B 7 S K m DICEMBRE ) 


■ {...) FINALMENTE UNA NUOVA 
PIETRA MILIARE NEL CAMPO DE! 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI/ 


(...) RARAMENTE CAPITANO 
SIMILI CAPOLAVORI (...). “ 


(...) SPETTACOLARE NEL VERO 
SENSO DELLA PAROLA. 


" NON HO SEMPLICEMENTE 
PAROLE. INDYCAR E' PER 
MOLTISSIMI VERSI 
IL PIU* REALISTICO SIMULATORE 
AUTOMOBILISTICO 
DISPONIBILE AL GIORNO D'OGGI 
SU! NOSTRI PC. M 


( * TGM " NOVEMBRE J 


MANUALE IN ITALIANO 
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^ Forse il nome Arile vte non è mollo 
^ ^ famigliare ai più, ma per quelli che non lo 
sanno sono gli autori «iella prima 
^Settimana Enigmistica" interattiva su CD. 
S'è bisogno di dirvi a cosa mi riferisco? 
Non penso proprio, comunque, 
se proprio non vi viene in 
mente il titolo, date 
un'occhiata alle foto e avrete 
sicuramente la risposta che 
cercate (altrimenti continuate 
a leggere che fate prima). 





O 


£ÌCtir»kn£ Jit* 
tutti vai ricorderete lo 
strepitoso successo 
ohe The 7th Quest 
fiscosse qualche tempo 
ter Suscitando l'Interas- 
se delie masse, in 
quanto uno dei primis- 
simi veri prodotti inte- 
rattivi su CD, e scate- 
nando una serie di 
parar! decisamente 
contrai tanti. 

Le spettacolari carette 
ri* tic he che The 1 Ih 
Guest mostrava ai pub- 
blico orano *ieuf*msn 
te la grafica mozzafiato 
interamente renderizzu- 
ie 1 memorabili l'I litro - 
du tiene 9 alcune 
sequenze durante II 
gioco! e un sonoro sto- 
reofonico veramente 
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sconvolgente^ l’unico mm, cho poi sita fin Fine 
risulta essere il più imponiamo, risiedè va nella 
Qio- h itila e nelle reale Interattività con la 
trama, dato che il tutto si schematizzava in 
uno sarie di movimenti r^olto lini itati * vincola- 
ti comunque alla corretti* risoluzione dì cervel- 
Solici giochetti, tipici delle più scellerate pagi 
ne dsllii Sfìngei in ninfosi tanto Fumo e poco 
arrosto, malgrado le ragguardevoli caratteri- 
etiche tecniche (non vorrei sbagliarmi, me iJ 

tutto era contenuta in due 
•ìUpfitirti ottici per un total è 
di circa un gigabyte di dati, 
ma il codice da installare 
nuH’Mard ©lefc era di poche 
decine di k r cosa che le die* 
lunga sutl'cffetf ivo valore 
del prodotto). Nonostante 
questo, alia Virgin sono riu- 
sciti ugualmente a smentire 
l'antico proverbio cinese 
fnon so se sin realmente 
cinese, però di solito,.. 7 che 
non è tutt'oro quello che 
luccica, ditto che The 7th 
Guest ha venduto una molti- 
tudine di copie e ha comun- 
que riscosso un consenso 
pressoché unanime su tutte 
te riviste apectnllzznto del settore. 

Adesso vi Starale chiedendo il significato di 
tutto questo lungo ciarlare» anche se arrivati a 
questo punto Avrai* crdamunto Intuito che 
noti è niftnf altro che un p re tento per introdur- 
re Il seguo! ufficiale a Th* 7th Cusst, ovvero 
llth Hour. f undicesima ora. Ma prima di par 
Lara del nuovo gioco sviluppato della Trilubyto 
ricordiamo gli aventi scatenanti accaduti nel 
primo capitolo, 

il cattivono di turno di questo film interattivo 
erra un corto Siavi, un uomo v.nw più Futura, 
divorato do una mania omicide che le portava 
a GOttiphrra disile nrloni contro natura. Un bel 
eicurao ri vecchio Stani sfatte una crisi mìstica 
Con «fluì bolla vi* In no annesso Ccom? quelle 
che ti dtuino » nuim-n del lotto mentre SÌ Sta 
sognando), che gli intimò di metter^ t a costrui- 
to giocattoli, puzzle e altre amanita del genere 
per luto :: limbi ni che risiedevano nelle vici- 
nanze del vecchio e diroccato maniero dove 
viveva in perfetta solitudine, al riparo de occhi 
indiscreti. Nel frattempo, però. I bambini ini- 
ziavano u morire Inv pie hi | monte, mentre sei 
persona vanivano ospitata nel maniera, con lo 
scopo di c arcar* 1 mazzi per potare esaudire iJ 
de vi do rio piu grande della propria vita.' Lo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







i zapo del giocatore era qui» Ito di C 
sanili del Setti imo Ospite, appunto, e du-nva 
aprirai la strada attraverso «variati enigmi par 
ristora quest "in finità di misteri, che alaggicmo 
- zìi e variti due stanza dulia «pattrela co« inizio- 

* Hh Kour inizia proprio dalla fine di The 7tb 
- ~ st (che ri incerameli te non ho nini roggi Un- 
di persona, in quanto la rasistonxa ni grani- 
zi enigmi mi ha prava lo non poco,,, ha efori 
celiato II colpa dopa avaro mosso piade in • 
_-3 stanza dentro la quale dimoravano una 
tene di scheletri ballerini cliu bikagr^Vi) «mio 
e nell'esatta sequenza per far* rimanere 
-.-■use tutte le bar*. Drammatica). 

~ j ma ancore nella vecchia magione, diventa- 
ta ancora più spettrale e diroccata In quanto 
z=no passati ben settanta anni dall'ultima visi- 
-■ di persone viventi, E famosi «atta ofpdi in 
: _^ita dimora dello pskùptilico Mi nry Stati*. 


li giocatore questa volta dovrà calarsi nel 
panni di un tale Cari Penning che di profes- 
sione fa fi gio-maJUtat giustamente vi starete 
chiede sui au«h« diavole ci «a quieto tizio nella 
casa di Stouf, che non è certo rinomata per la 
sua ospita HfÉ o la sua cucina. Chi è che ha 
detto che stn facendo un servizio sui misterio- 
si decessi avvenuti anni prima? Beh. compii- 
monti. Ct è andato molto vicino visto ® consi- 
derato che il buon Denning è «tuta anticipato 
dallo sua dolce metà, Robin Wornlos, anche 
lei reporter, per Investigare sui misteri di cosa 
Slauf. 

Purtroppo qualcosa va storto* e R-oMn 
sce 9 f>nj.‘: lasciare tracce dì sé nei mi 
dello venti du* stanze maledette della magio- 
ne. Indovinato adesso chi dovrà 
Esatto, proprio vai 1 Comunque noi 
difficile t&Ji. eh), dato che vi basti 
te rrtotsrere urto moltitudine dJ il 




cosi 




indovinali!, enigmi, putii», eccitata, per veni- 
re n capo di q usata complicata si riunione. 
Coma avrete gfà potuto notare dalle foto, 
1 i th Hour al preti punitola coma qualcosa di 

varamauto ciaitioroio (guardato la cure 

manioca ta con cui «uno dltagnoti gli intorni, 
la mgii atela a ì muri coni ipilmuinaamente 
definiti), mo la cosa ohe più Vi ansine ampere e 
senza dubbio «e e T è stato qualche migliora- 
manto por quanto riguarda li* renio intoMrti 
viti di questo qoquot, ma da quanto letto nella 
presa retane»" allagata al diacci con I» immagi- 
ni mi pure proprio ohe lo tic he ma d: gioco sta 
rlmtitric lata » quale n The 7th Guest (l'ho 
alato o devo confermare plonnifiente. NdMax>. 
Intendiamoci, lo «fra bìlia nta grafica renderli- 
tate ora ù più veloce a lo icrolìlng rende 
T affatto 3D molto più realistico, sènio conia- 
re le animo i ioni* completa mento digitalizzato 
da un vero * proprio filai di circa sessanta 
minuti girato In una magione natJ'Oregom 
oltre ad un» nuove grande colonna sonora 
realmente d atmosfera HI tutto contenuto su 
due CO «traccimi di itati), perù la sensazione 
rimane quell» eh» sia migliorata volo U tecni- 
ca ignorando dal tutto la giocabilrta v I" inte- 
rattività (dato che lo ichoma è rimasto Io 
«tosse», ovvero un continuo girovagare per la 
cane alta rie arca di quale he in dovi 
so às rèsol verro!. Comunque ■ spetti 
con ansia, chi eoi* «Cit beiamo. chi 
ciò, l'uscita di 1 tlh Hou' che e pi 
primavera di quest'anno per ti 
sititi mi a supporto ottico* quali Macintosh, 
PC O* udH# udito. 300. Nasi* Ih vista. BABYt 

Andrea K lMAQ' Dittisi Carice 






THE STORY SU FAR... 

U Tnlobyte è una software house giovanissima, dato che e stata fondata nel 1991 dai suo presi- 
dente Crearne Devine e dal direttore creativo Rob Landoros. 1) primo ha iniziato giovanissimo par- 
tecipando alla programmazione della versione inglese del mitico Fole Positton per P Atari, prima di 
iniziare a interessarsi seriamente di grafica tridimensionale e rendering. Il secondo, invece, è sicu- 
ramente noto a qualcuno dotato di buona memoria, dato che é l'artefice della grafica di alcuni 
memorabili prodotti della defunta Cinemaware quali De fender Of The Crown, Rocker Ranger, 
King Of Chicago e Tv Sporta: Football, tl compito di strutturare la story board, spetta invece a 
Matthew Costello che oltre ad essere un affermato scrittore dJ sciente fiction c stato l'autore della 
delirante noria dì The 7th Guest. Le musiche sono affidate a George AUitsir Sa rigar, meglio noto 
come The fiat Man ovvero Tuomo grasso, noto nel panorama videoludko per avere firmato Ir 
colonne sonore dì moltissimi giochi di successo, tra ì quali spiccano Loom, VYmg Commandos 
Ultima Underworld e The f th Guest. La Trilobyte ha all’attivo un solo gioco, The 7th Guest | 
appunto, ma pare che ben presto i coraggiosi programmato* i n amplieranno sempre più nel mer- 
cato dei CD, con nuove e incredibili produzioni, Staremo a vedere 







MSEME 8 DfFfBJBsm SPEOAUTA' 
NVBNAU. TRA Qfc IA DISCESA 
UBERA, LO SLALOM GIGANTE, IL 
BOB E II PATTINAGGIO DI 
VELOCITA'. 
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UNA S1MUWZXM DI VOIC 
RIVOLUZIONARIA. Lf PflJ 
AFFINATE É 5IRAORDWARI 
TECNICHE DI COMBATTIMI® 


DETTÀGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MÀNUAti 
IN ITAUANO! 


* 1 1 



GENERE: AVVENTURA. UNA 
DfllE SAGHE PIU 1 IOMBsTDCABU 
ED ENTUSIASMANTI DELLA 
STORIA DEL CINEMA! 


r 



lf ESILARANTI AVVENTURE 01 LARRY, IL PIU’ SIMPATICO PLAYBOY 
DELIA STORIA DEI VIDE0GI0CH1! 



ISPIRATO ALL'OMONIM 
FILM CAMPIONE D INCA5 
REALIZZATO DA SPIELBERC 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, PE 
LA PRIMA VOLTA INSIEM: 
L'UOMO £ IL DINOSAURO. 



i TERZO ATTESISSIMO EPISODIO DAtL'OMONMO RACCONTO DI ...UNA SERIE DI GARE SU SEI BMNDON, L PROTAGONISTA DAL POPOLARE ROMANZO ! 

DELLA SERIE DI GIOCHI DI FANTASCIENZA DI LARRY NIVEN ORCUfTO ALLA GUIDA DI POIMI DI UN'INCRHJBIE 1EGGEHDA E, FANIASCBGA E MILUOUETA’ 

RUOLO CHE HA SAPUTO UNA NUOVA ENTUSIASMANTE B0UXDAC0MPE11ZKM. INSIEME, L'UNICA SPERANZA DI F1MG0NSINGUNAFFASCNAN: 

APPASSIONARE MIGLIAIA DI AWEN1URA CONFRONTAI! CON RISCATTO PS I MAGICO REGNO AVVENTURA GRABCA 

GIOCATORI IN TUTTO II UN MONDO SCONOSCIUTO E NELLA CONFEZIONE IL DIKYRAPUA. 

MONDO. LOTTA PER LA SOPRAVVIVENZA MODELLINO CU UNA PORSCHE IN ITAUANO! IN ITALIANO! 

911 SIANTNOSECA MONTARE! 
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MISSIONE DEL GIOCATORE? CREATURE D'AHRI TEMPI, UNA UNA STRAORDINARIA UN GIOCO A PIATTAFORME UNA FTOVBÌME SWUIAZKM 

MURE U DISTRUZIONE, DA TRAMA ROMANZESCA ED SIMULAZIONE NAVALE ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, DI VOLO. Il MASSIMO DEL 

MITE DELLE FORZE ALIENE, AVVENTUROSA... PARTI ALLA AMBIENTATA NEL MARE DEL IDEALE SEGUITO DEL FAMOSO E REAUSMO, UNA DURA SFIDA 

'JM POSTAZIONI TERRESTRI! RICERCA DI UNA PRINCIPESSA NORD NEL CORSO DEL II COLORATISSIMO "TRCUS". ANCHE PER I PIU' ESPERTI 

IN PERICOLO. CONFLITTO MONDIALE. ACROBATI DELL'ARIA! 

IN ITALIANO! 



3ENERE; AVVENTURA. NEI 
ANNI DEL PIU 1 FAMOSO 
TETECTIVE DEL MONDO IL 
30CATORE DEVE FAR LUCE 
SUN INQUIETANTE NUMERO 
1 DELITTI. 


TI MISURI CON UN NUOVO 
MISTERO: LA SCOMPARSA DI 
UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO 
DA UN FAMOSO MUSEO. PER 
TUTTI GU APPASSIONATI DEL 
GIA110-. 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DOLE PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, 
I CAVERNCOU NIERPRE11 DOLA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DEU.EVOLUZ10M UMANA! 

IN ITAUANO! 


ISSATO ALUM T TAGLIASSE 1 
ACCOMPAGNA IL GIOCATORE 
LELLO STRA0RDM4RJ0 MONDO 
DELLA REALTA 1 VIRTUALE. 


UNA STORIA HORROR DI 
GRANDE IMPATTO EMOTIVO. 
30 MINUTI DI FULL FRAME, 
DIALOGHI E PERSONAGGI 
NTERPRfTAU DA ATTORI VERI E 
5ENSAZI0NAU EFFETTI SPECIALI. 




UNA GRANDE COLLANA 
DEDICATA ALLE COLLEZIONI 
DOTE PRIVATE, NORMALMENTE 
NON ACCESSIBILI Ai GRANDE 
PUBBUCO. 

IN ITAUANO! 



CAPAR IO 
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— Già, chi lo diceva? In effetti non in pochi, 
e in fondo anche a ragion veduta. E' bastato vede- 
re alcuni titoli a dir poco scandalosi conte, ad 
esempio, rifacimenti di avventure in cui la sola dif- 
ferenza consisteva nei dialoghi digitatati o nelle 
colonne sonore incise sui CD stesso. 

Dopotutto possiamo anche scusare fin parte] le 
case produttrici dì software che hanno preferito 
immettere frettolosamente sui mercato qualche 
prodotto, anche se scadente, piuttosto che atten- 
dere un po' dì più per sviluppar* gli ergine rseces- 
sari e i metodi di compressione e decompressio- 
ne dei dati che meglio si adattano alla scarsa velo- 
cita del CD 

Poi. per fortuna, è giunto nelle nostre mani Rebel 
Assetili e. dopo averlo visionato, abbiamo tirato 
un bel sospiro di sollievo, sicuri che la Lucas. con 
il suddetto titolo, abbia settato lo standard di qua- 
lità per i giochi su supporto ottico (almeno ti 
auguriamo,,, dopotutto anche dopo Ultima 
Underworld continuiamo a vedere scadentissimi 
RPG con movimento “a quadrati"). 

Ed eccoci quindi a parlare di questo Microcosm 
tra l'altro già uscito in versione CD-32, 

Andiamo ad esaminarlo dettagliatamente, Emerge 
chiaramente dalle immagini che II gioco t un 
autentico capolavoro di grafica, soprattutto quan- 
do si tiene presente che tutto quello che vedete tì 
favolosamente animato c non statico. Ma quante 
volte abbiamo visto grafiche mozzafiato in giochi 
che in definitiva multavano poco più che medio- 
cri? (A tale proposito vorrei ricordare MantfcS in 
versione CD,,.). Microcosmi, comunque, non fa 
parte di questa categoria, anche perche fa Psygno- 
ses finora ci ha decisamente abituato bene 
Parliamo della storia: niente di più fatile. Avete 
visto 'Salto nel buio' 1 ? Quel film in cui un militare 
viene iniettato nel corpo di un tipo un po' stram- 
bo? Ebbene la stona e molto simile, d (fatti riguar- 
da, in parole povere, una girella all' interno del 
corpo umano Non male. eh" Rispetto al film 
cambia il background: a troviamo sulla terra o su 
un altro pianeta in un periodo non specificato, 
che potrebbe facilmente essere fa terra del: futuro 
in scile molto cyberpunk (davvero belle le imbien- 
taxìone esterne), Due compagnie di ingegneria 
genetica -robotica, la Cyber Tech e la Anioni, si 
fanno una tremenda concorrenza da ormai svaria- 
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che 




affermava che 
ancora non 
esistono giochi 
che sfruttino 
appieno i CD- 
ROM? 


ti anni e„ benché grazie a questa rivalità siano 
diventate incredibilmente potenti spronandosi 
vicendevolmente, nessuna delle due e mai riuscita, 
a prevalere, fino ad arrivare a un punto di rottura: 
uno der presidenti decide di far rapire If suo anta- 


gonista e d 1 impiantargli nel cervello un robot 
miniaturizzato che gli fornisca là possibilità di con- 
trollare il rivale come se questo fosse un automa 
Le guardie del corpo del presidente rapito si avve- 
dono troppo tardi del terribile avvenimento e 
invano cercano di soccorrere il loro capo: pur- 
troppo Il micmroboi è già stato irrimediabilmente 
impiantato. E allora? Semplice, qualcuno deve 
Introdursi nel corpo del presidente a liberarlo 
dall'intruso, Cosi voc II Tozzi Fan della situazione, 
venite miniaturizzato assieme a una speciale 
navetta t sparato 11 nel sistema circolatorio del 
vostra supcrmegapresìdente galattico, 


* 




f 


ir * 
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■Essenzialmente Microcosm e uno tbootem up. 
Dito essenzsalnicnte. perche sarebbe riduttiva 
come definizione: le animazioni <? te ambientazioni 
z-no favolose, per non parlare della sorprendente 
*' -tedici Non accade praticamente mai che ci sia 
-*■' attesa tra due sezioni separate o che le anima- 
i oni risultino sottose, come abbiamo visto, 
■ : he se solo in parte, nello stesso RA 
-rr rendere il gioco più vario, I programmatori 
' srifio diviso Ee varie sezioni tra vedute In sogget- 
: sa~ cioè dall'interno de! l' ab itacelo della vostra 
Tavecta, vedute dall'esterno in cui ammiriamo In 
’ astra astronave da diètro, e una u-na visuale in 
r T l'astronave è fissa (anche se non capisco bene 
senso di quest'ulDrra) 

Sturai mente, come in ogni shoot'eni up che si 
rspcra. troviamo ié vane armi aggiuntive da pren- 
: nel corso del gioco sulle quali troverete 

- aggi ori d duci dazioni 
: f relativo box Non 
osatici il solito boss di 

’i livello, che in questo 
_i£0 e rappresentato da 
mi som di sonda che 
z-cciude l'accesso alle 
cui d atcracco situare 
ira fine del livello. Non 
z-iopo feole da eli mina - 
3. poiché la potete col* 

- solo in un preciso 

per di più in con- 
tuo movimento e 
ì'uto conto che vi 
;ersq addosso una 
i-ea di colpi; l'obietti- 
: à di eliminare fa'asta- 
: c prima che lui lo 
~::i con voi utilizzando 
le vostre risorse . 


tanto alla fine del livel- 
lo' l'energia viene inte- 
ramente restituita, 

Un "particolare" per it 
quale Microcosmi si 
distingue dagli 

shoot'em up tradizionali sono In sequenze di 
intermezzo, veri e propri capolavori della rende- 
razione e animazione, che ci accompagnano tra 
una sezione e l'altra aggiungendo moltissimo atta 
bellezza del gioco. Curioso II fatto che all'interno 
del corpo di quest'uomo cì sia una rete capillare 
di installazioni stile basì spaziali, collegati tra loro 
tramite lunghe tubature Le installazioni ci per- 
mettono principalmente di portarci da una zona 
all'altra dei corpo umano, sfruttando una specie di 
metropolitana che viaggia nelle summenzionate 
tubature- (davvero degne di nota le animazioni di 


attracco) Tra l'altro capiterà spesso di cambiare 
astronave, dato che questa rimane alla base dove 

avete attraccato. Il nostro obicttivo è raggiungere 

■ 

SI cervello, dove ò stato Installato il roboctino ma 
prima di arrivarci è necessario attraversare una 
marea di livelli. 

Il cervello e di sicuro il livello piu bello dal punto 
di vista grafito (anche l'interno delie ossa non è 
male pero' . ), cosi per potercelo mostrare imme- 
diatamente (dato che altrimenti sarebbe l'uldmoi. 
i programmatori hanno (atto in modo che vi si 
giunga tra k primi livelli per poi scoprire che siamo 

nell emisfero sbagliato, 
dovendo cosi intra- 
prendere un lungo giro 
GdJ'ora per raggi unge- 
re l'altra meta «praóra- 
mence dovete scende- 
re fmo all'alluce destro 
e ritorno, giusto per 
rendere II gioco più 
duraturo...,). 

U considerazione fina- 
le il CD-ROM, dopo 
una lunga fase di incu- 
bazione, sta davvero 
prendendo piede; 
cominciate a pensare 
seriamente ad acquista- 
re un lettore, perchè 
questi giochi non si 
copiano. 

Mflunì Ferri 


QUCRl CwS 
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ECCO A VOI LE ARMI 


In alto a destra, all'interno della nostra astro navetta, ci sono cinque 
indicatori che ci aggiornano sulla situazione attuale delle armi a 
disposizione del giocatore. Esse sono, dall'alto verso il basso; 

- SINGLE FIRE. E* lo sparo con cui si inizia. Non ha assolutamente 
niente dì spedale, 

- DOUBLÉ FIRE. Qui va già meglio; è molto simile al single, ma 
spara due colpì contemporaneamente, dandoci una maggiore poter,, 
za di fuoco. 

■ TRIPLE FIRE, Adesso sì che si ragiona! Questo è ’er meio 1 della 
lista. Conferisce a) nostro pìccolo mezzo una potenza di Fuoco 
impressionante, con cui si è in grado dì b tastare qualsiasi cosa ci 
at traversi la strada; uno sballo. 

- HOMING MISSILE, Distrugge tutti i nemici più vicini semplicemen- 
te premendo un tasto e con molta soddisfazione dei giocatore. 

- SHJÉLD. Un compagno inseparabile ed estremamente importante. 
Cercate di non perderne mai uno, soprattutto se non avete a dìspo- 


auto vi 


siitene altro che il single (ire, poiché non sarete in grado di difender- 
vi con successo dal van attacchi e dalle contìnue collisioni, 


Marco è come sempre disfattista oltre limite, anche se poi la sua buona 
parte di ragione finisce per avertela. In effetti Microcosm, come gioco in 
sé, non è certo lo stato dell’arte (Rebel Assault sembra lontano anni luce}, 


ma come “esperienza cinematografica interattiva 1 ' non è affatto male, 

di 


riuscendo a creare un'atmosfera di tutto rispetto. 
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Anche la Psy- 
noeU, dopo la 
ucbi, sforna 
un bai capola- 
voro *u suppor- 
to ottico che ci 
fa ben «punire por t* futura produzioni; 
dopotutto slamo solo ah 'inizio! 

Difficile dar* ufi oblattivo commento sulla 
tecnica* dnio che mancano f termini di 
confronto* a parta RA, dui quale si può 
forse individuare un minimo miglioramen- 
to per quanto riguarda là connessione 
delle diverse sezioni di gioco. 

Media nel complesso le giocabllifcò, anche 
Se All'Inizio si riscontrano difficoltò con il 
controllo del velivolo, soprattutto a cause 
delle tre differente visuali che rendono 
necessario l'apprendimento di ben tre 
diversi metodi di volo. C T è però anche un 
particolare che gioca a nostro favore: 
durante tutte le sezioni di gioco, e senza 
dover premere ntcun tasto, sono disponi- 
bili tutti « tre I molo di di comando (tastie- 
ra, mouse e joystick); alternativa molto 
utile se si considera eh# In alcune sezioni 
è meglio utilizzare il joystick mentre In 
altre è proferibile l'uso dei mouse (fate 
però attenzione e non tirare gomitate al 
mouse, mentre a ma nettai e sui joystick.,.). 
Decisamente da acquistare. 


AH 9(1 


cercare di semplificare un po' il gioca 
ri consigliamo di andare a recuperare I 
» astri libri dj scienze delle medie e, scherzi 
i parte, riportiamo una piccola ma pur 
sempre utile guida ad alcuni del livelli che 
dovrete attraversare: 

IL CERVELLO: questa livello è diviso in 
i.t sezioni ed è la parte più incasinata. 
A mai provato a fare la mappa di tutti 
canali dd cervello? 

LE VENE: sono dei lunghi canali che 
attraversano tutto il corpo. Collegano 
'urti gli altri livelli 

- _E OSSA: tramite un vertiginoso Inseguì- 

- finto, vi porteranno alla scena finale. 

- L CUORE: la sezione più tortuosa del 
fioco. Davvero difficile da superare a 

delle numerose curve. 


> u 


► QO < 

Microcoim è il trionfo dell "in utilità e dello 
spreco: avevamo tutti capito da tempo che 
cosa si può riuscire a schiaffare su un CD con 
un po' di buona volontà (7th Guest ci aveva 
debitamente illuminati in proposito), quindi 
perche ora ci dobbiamo sorbire un altro tito- 
lo che ci ricordi la lezione? A parte lì fatto 
che non sono riuscito a capire come mai 
all interno del corpo umano riesca a entrarci 
Morte Nera, riuscite a spiegarmi come mai 
dopo mesi e mesi di sviluppo sono riusciti 
solo a mettere insieme uno scarsissimo 
spara -<• -fuggì sulla falsariga di un Operation 
Wolf qualsiasi? Un'ultima cosa: di solito le 
introduzioni d. questi giochi sono interessan- 
ti, spettacolari, accattivanti... Perché invece 
qui in ufficio dopo due mintiti tutti quanti si 
sono lanciati sul tasto ESC? 


Dietro Microcosm c e sicuramente 
dell'impegno, soprattutto per ciò che 
riguarda l'aspetto grafico preso 
nell'insieme. Peccato però die tutto 
questo impegno sia rimasto vincolato 
alla parte puramente tecnica. I pro- 
grammatori hanno infatti probabil- 
mente trascurato troppo h giocata!- 
lità, lo schema di gioco ecc. Questo 
nuovo gioco Psygnosis non acchiappa 
più di tanto: uno lo guarda, dice "cari- 
no", ci fa un paio di partite e poi lo 
mette sullo scaffale. Non brutto, ma 
forse troppo scontato! 
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Power scanner per tutli i 

MODELLI 

64 GREY SCALE 400 DPI 
CON SOFTWARE E MANCALE 
TESTI A PARTE 

L* 269*000 

Soft wa u e giochi/prog r a m m j 

IN OFFERTA SPECIALE 

DA L. 9.900 IN su 


OFFERTE SPECIALI DISCHI 
DD 1 00 pezzi L, 89:000 
HD 100 pezzi L 120.000 

Genlock Maxigent v/c se/asdo 
2 CVBS IN/OUT 
1 SVHS 1ISI/OUT L 899,000 
Al 200 E A4000 CROMAKEY 

INCORPORATO VIA SOFTWARE 

1 K III Action Replay per A500 
L 139.000 


Po yv F. R SC A N N E R l' K R A 500/2001 1/4000 
12 hit iti a i.i 4011 Dpi colore 
Soi i u ari e ’t MMtv A CI A i j kk 4001) OCR 

li : K RICONOSCIMENTO TESTI SlPAK.VIO 

L. 5 IME OIHI 

Espansione PC 1201* per Amica 1200 

CON 4 Mh C ON POSSIBILITÀ l>[ MONTARE 
I INO A 8 Mb E (TOPKOt : essok E MA I IMA I I 
c o LINO 50 MHz 

L. 5 10.000 


Controller GVP per A500/500+ 
HD con possibilità di montare 

fino a 8 Mb 



a scheda compatibile MS-DOS 

L. 599.000 



JOYSTICK 


Quicktoy 1 

L. 

9,000 

Qj turbo ì 

L. 

12.000 

Quicktoy turbo 

L 

15.000 

Qj super charger 

L 

15.000 

Super star 

L. 

30.000 

Mega star jr. 

L. 

49.000 

Top star 

L 

55.000 

Speed king 

L 

39.000 

Tee 2 

L 

30.000 

MECCANICA HARD DISK 

HD SCSi 170 MB per amiga 3,5 n 

1 

499.000 

HD IDE 30 ME per A12002.5" 

L 

239.000 

HD IDE 80 MB per A12002.5" 

L 

590,000 

HD IDE 120 MB per Al 200 2,5" 

L. 

715.000 

HD SCASI 50 MB per Amiga 3,5" 

L 

349.000 


À PO AMIGA RUMI 



Hard Disk 21 5 MB4Ms 

L 699,000 

Hard Disk 340 MB 9Ms 

U .200,000 

Hard Disk 400 MB 9Ms 

L, 1400 000 

Hard Disk 540 MB 9Ms 

L T. 600.000 


» 


I 



Aj'JJ GjA CD 32 


La nuova console 
Commodore a 32 bit con 
CD Rom 
incorporato. 

Il cuore della 

MACCHINA E’ IL MOTOROLA 

68020 A 1 4 MHz 


ORARIO NEGOZIO; 9,00/12,30 ■ 15,30/19,00 < APERTO II SABATO 


® NEX INTERNATIONAL 1903 TUTTI i DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETÀ ; 





IU UIAMHI I I 


OPPURE MAMnanP 
UN F 


NEGOZIO DI VENHIT 
VIA BUGATTI, 13 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 




P 



AMIGA 4000/30/3/80 

68030 con 1 26 Mb HD - 2/4 Mb Rom 


Schedo di interfaccia SCSI per Amiga 

L. 80.000 


« 



AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da workstation* 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colorì 
AmìgaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 




UH COMPUTER PICCOLO DALLE GRANDI PRESTAZIONI 


CPU Motosa 4*020, Clock 14 MHz 
1 Mb ROM., 2 Mb dT RAM esp, a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 K 512, 256.000 colon 
‘ " ™ fifiO Kb, HD opinale 
per mouse, joystick, p addio 
nits, seriale KS232C fino a 31250 haud 


audio stereo, PCMCIA, 

1 slot m processore nlternotivo 




AmigaDOS 3,0 italiano rem possibilità di 
letta™ /scrittura MS-DOS 


Al PRIMI 100 ACailIRCNTl IH OMAGGIO UH JQISfICK MKROSWIKH OIL VALORE DI £* 50000 


NEGOZIO: 02/93505230 • ORDINAZIONI: 02/93505942 « FAX: 93505211 
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Lo so, h schifo. Ha non mi veniva mence 
in mence per un cappe Ito decente e allora ho 
deciso di andare sullo squallido andante, quasi 
sull'oscido oserei dire (dillo pure. NdBDM). Par- 
lando poi di un gioco che con l'orrore ha molto a 
che vedere e dove gli zombie, che spuntano fuori 
peggio dei bambini grassoccia 
Siamo nel ventiquattro (l'anno), nella soleggiata 
California. Sono gli anni di piombo: il proibizioni- 
smo è h parola d'ordine per le forre di polizia di 
quei tempi, e per i contrabbandieri d'alcool è 
lotta a suon di mitragliate tutti i santi giorni. 
Edward O.mby, investi galere dell'occulto, è appe- 
na tornato tutto intero da Derceco, ove ha risolto 
il suo ultimo coso (il pnmo episodio di Alone In 
The Dark vi dice mente’l. ma uns brutta sorpresa 
lo attende: il suo collega Ted Sticker è sparito nel 
nulla, più nessuna notizia da una settimana a quel- 
la parte. ÀI rientro in ufficio Ed trovò ■ documenti 
relativi al caso di cui l'amico si stava occupando, il 
rapimento di Grace Saunders, una bambina di 
otto rmni scomparsa il mese scorso. Tali docu- 
menti Indicavano chiaramente che il sospettato 
numero uno per il rapimento delta bambina era 





STRI) 

PLAYER 


I 




diciottesimo secolo? Un godziliardo di domande 
torme rilavano -I cervello dei nostro povero 
Carabi domande a cui non sapeva darsi una 

risposta. Ma non c’era tempo da perdere, biso- 
gnava. andare a salvare Grate e. possibilmente, 
Sticker Sperava solo che gli scagnaglieli di One 
Eye Jack, "come regalo’', non ['avessero omaggiato 
di una pallottola in fronte. Era fa vigìlia di Natale. 


Zombie! 
compi il 
destino, mordi un 
uomo e diventi 
assassino. La 
catena cosi 
iniziata mai più si 
fermerà e I' 
morso zombie 
diverrà... 


Manco a dirlo voi vestirete i panni di Edward 
Carnby. Questa volta però, al contrario di quanto 
succedeva nel primo Alone In The Dark (e qui ini- 
ziamo con le differenze...). Iniziando a giocare, ci si 
accorge di poter prendere il controllo solo del 
cosiddetto “investigatore dell'occulto" (o indaga- 
tore deirincubo, che tanto 'i stessi e rio ri ói un 
secondo personaggio quale era Emily Hartwood. 
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One- Eye Jack, famoso contrabbandiere di whisky. 
Quest ultimo possedeva jna proprietà situata ira 
San Francisco e Los Angeles nomata Hell's Kit- 
dien e molto probabilmente era lì che la bambina 
doveva essere tenuta prigioniera. Non era difficile 
a quel punto immaginare che Ted fosse andato in 
quel vlllone a strapiombo sull'Oceano Pacifica per 
tentare di liberare la giovane fanciulla e che. quasi 
sicuramente, non era stato trattato come un 
ospite d'onore. 

Ma perché un contrabbandiere del calibro di One 
Eye Jack, colosso sullo stile Al Capone, aveva rapi- 
to una bambina * Fosse figlia di un uomo ricco e 
potente capirvi, ma una qualsiasi bambina... boh- p 
Come mai rutti gli appunti fasciati da Ted facevano 
riferimenti alla magia vóodùù e ai pirati d'inno 



All' ini zìo del gioco vi è 
un'introduzione che sem- 
bra essere lì apposta per 
svelare parte del misteri 
che assillano la vostra 
mente Difetti si vede 
quando una settimana 
prima Ted era arrivato a 
Hell's Kluhen nel tentati- 
vo di salvare la piccola 
Grate. Entrato nella villa 
e trovata la bimba tutto 
sembrava filare liscio 
come l'olio, ma qualcuno 
o qualcosa (un pupazzo.,.) 
lo attacco alle spalle 
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facendogli perdere i sensi o, forse, uccidendolo. 
Questa magia nera (un pupazzo che si anima 
alf improvviso voi come lo spieghereste?) era 
opera di Elisabeth farret, maga voodoo del diciot- 
tesimo secolo ancora viva e vegeta nel 1924, 
Com'è possibile direte voi? Beh, poteri za della 
stregoneria.*. Tante vero che durante il gioco una 
serie di flashback, rappresentati da delle scherma- 
te fisse, vi faranno venire a conoscenza del facto 
;he (mi faccio schifo da quanto sono sadico...), il 
24 Dicembre del 1721, una nave di pirati attacco 
= depredò if Flymg Ducehman, il vascello di Sua 
■^aesci Cosa cè di scrino? Beh, sono passati 
tre duecento anni e quel disgraziato di One Eye 
ack É ancora vivo e vegeto. Provate un po' a 
-dovmaré chi era il comandante di quella nave di 
= ratta Prima il pirata, poi II contrabbandiere 
c alcool: è proprio vero che le buone abitudini* 
',on si perdono mai! 

Dra, su quei vascello era tenuta prigioniera li 
: opracitata Elisabeth Jarret e quando il nostro 
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orbo amico il liberò, i due scesero a patti e 
: . esc’ ultimo, grane ai poteri di un più potente 
stregone voodoo, ìi fece donare la vita eterna 
Qove sta fa fregatura? Eccola ogni cento anni, 
inno più anno meno, "Il Guercio" deve sacrificare 
.-5 vergine! Hai capito il furbacchione? Per non 
'serbare usa le bambine... 

---ne avrete notato la trami è completamente 
1 ersi dal primo AITD: stavolta lAmbtenuzione 
*txt centra con ì racconti di H.P Lov®craft_ ma 
~ on c*é nulla (fa temere, il trio di sceneggiatori 
Z Mrd ot-N aba 1 s Co rne [ ha fatto ugualmente un 
lavoro, mantenendo intricala e logorroica 
3 ,-s^to basta, forse fin troppo, la trama di questo 
: - che valido seguito (cinquanta ore di gioco!), 
-do al gioco, flashback a parte, nessuna 



~ 
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potrete fare (mangiare /bere, leggere, utilizzare,,.). 
Le novità del gioco stari ho tutte nello sviluppo 
tecnico Alle animazioni treddl deliri grafica poligo- 
nale (i personaggi e gli oggetti del fondale), sono 
state implementate delle ulteriori animazioni a 
due dimensioni, per rendere più realistici i fondali: 
questa volta l'acqua scorre, I vari anima letti che 
popolano il giardino si spostano (camminano, stri- 
sciano, volino.,.), oscuri visi nelle siepi vi guatano 
e via dicendo. Ma non solo, l'engine della gestione 
dei poligoni è stato notevolmente migliorato, per- 
mettendo così un movimento più Fluido e veloce 
di ben tre volte rispetto 3 quello del suo prede- 
cessore Altro aspetto curioso, mi non troppo in 
fondo, e che piu avanti nei gioco v: capiterà di 
essere catturati (non tate confusione con ia scerìa 
é morte, ovvero quando *. buttano giù da] diru- 
po. I i.ete gn deceduti .) e rinchiusi, e conse- 
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innovazione è stata apportata a quella che ne en 
la struttura base' stesse inquadrature (più che 
Cinematografiche) da maniaco, stessa .nterfaccta e 
7 ’èjss metodo di controllo. Per gii sprovveduti e 
gli smemorati v farò un rapido refresh della 
memoria Oltre a camminare potete eseguire 
altre due moni sempre selezionabili nell'inventa- 
rio e tr, dipendenti dagli oggetti che si possiedono, 
e sono: combattere a mani nude e spingere. Per 
quanto r guarda la seconda non ce nulla da due 
per Jn poma nvece soiò che a seconda deila conrv 
binazione di rasò eseguite diverse mosse (testata, 
pugno, colpo di karaté e calcio sulle gengive! Pai. 
a seconda degli oggerri che vi capiterà di racco* 
glie re, di fianco 1 essi compariranno uno o più 
ve^irappres|ntariti quello che in Antica nQ 


guentemenie di prendere il controllo di Grate (la 
bambina grassoccia). Inutile dirvi che non potrete 
tirare testate agii zombie, tantomeno calci in fac- 
cia o fucilate en mezzo agli occhi alla fin fine si 
iraneri dii giocare .3 nascondino con quattro defi. 
denti di zombie che m fondo al loro cuore 
(putrefatto! si sentono ancora bambinoni Non d 
Credete' Aspettate d> vedere quando vi capiterà 
di trovare cor. Carnby il vestito da Babbo Natale 
e pò» api rete Ap proposito di Cirnby, quando 
quest» sara prigioniero e voi avrete U controllo di 
Grace, manco a dirio, dovrete riuscire a liberarlo: 
allora scoprirete j vantaggi e gli svantaggi di essere 
un tappo, ma questo te scoprirete giocati do~ 




Emanuele *"5HfN^ Sdcfitforre 
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Alone in che Dark 2 non è un brutto gioco» ma 
non può contare sulla spettacolari tà che aveva 
suscitato il primo episodio; c'è stato un arric- 
chimento grafico dei fondali bitmap non indif- 
ferente. In pratica tutto il gioco è cresciuto, 
però-.. C’è un però: il primo episodio era molto 
più orientato verso gli enigmi che non sui com- 
battimenti questo seguito invece rappresenta 
l'esatto contrario. Enigmi sempre presenti» 
ma troppi, davvero troppi, combattimenti., 

La giocabiEità rimane comunque buona, anche 
se a volte la vostra sopra wì venia risulta osta* 
colata dalle inquadrature spettacolari da vede- 
re, ma veramente ostiche oerl combattimenti. 
Se sopravvivete a questi difetti allora aprite 
pure 11 vostro portafoglio... 

Kirk outi 


Non male, veramente non male," 
forse come seguito ci si poteva 
aspettare un po' di più, le routine 
noti sono state migliorate dii molto, 
ma l'impatto visivo dovuto ai fonda- 
li dalle assurde prospettive non ha 
niente da invidiare al primo episo- 
dio, 

Peccato per ìt numero elevato di 
combattimenti, sembra che i game 
designer abbiano optato verso un 
tipo di gioco arcade, dimenticando- 
li che il punto forte della produzio- 
ne erano ì vari enigmi. 

In definitiva non un brutto gioco., 
ma troppo legato al primo episodio. 




Se devo essere sìncero, credo che i tanto decantati combattimenti, non siano un aspetto 
così negativo del gioco come può sembrarci certo, nel primo episodio di Alone in thè 
Dark si era preferito impostare il gioco soprattutto sulla risoluzione degli enigmi, ma 
non sono d'accordo quando si dice che i combattimenti od seguito, sfatano una quasi 
leggenda, lo nel primo episodio mi ero divertito soprattutto a combattere, e così in que- 
sto seguito* 


"finir 


Non male, veramente non male,.» 
forse come seguito ci si poteva 
aspettare un po' di piu, le routine 
non sono state migliorate di molto» 
ma l'impano visivo dovuto ai fonda- 
li dalle assurde prospettive non ha 
niente da invidiare al primo episo- 
dio. 

Peccato per ìl numero elevato dì 
combattimenti, sembra che ì game 
designer abbiano optato verso un 
tipo di gioco arcade, dimenticando- 
li che il punto forte della produzio- 
ne erano i vari enigmi. 

In definitiva non un brutto gioco, 
ma troppo legato al primo episodio. 
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Quelliì che risulta essere una P x ^ -f ON 

vera contante nel gioco c. P Hi jt-M 

secondo me, la genialità con <1 
quale sono strutturati i vari 

enigmi che sarete costretta jmBant^mj , . 

risolvere man mano che 
andrete avanti. A tale proposi* 

to vi pos&tì dare un suggerimento in particolare: fate parecchia 
attenzione al materiale cartaceo che trovate in giro! Tale materiale 
vi risulterà estremamente utile nel ricavare indizi per risolvere i 
vari puzzle. Non ci credete? Fate un po' caso alle fóto qui vicino... 


A Iquo In T he 
V \ Dark 2 : per la 
! J I m serie vorrei ma 

non posto, Non 
so, qualcosa 
non mi convin- 
ce. Eppure dovrebbe trattarsi di un miglio- 
rimonto rispetto al primo... Cosi purtrop- 
po non è- Dal punto di vista tecnico si trat- 
ta sicuramente di un passo in avanti, 
anche se a distanza dì un anno t'impatto 
grafico non è stato sconvolgente coma 
allora. Le routine si muovono bene persi- 
no su un 386SX/16 (il mio, anche se a 
giorni lo cambio con un 4S6dx2/66Hdav- 
vero interessarne! NdBDMKi! me interes- 
sa! NdRaffoJ « di memoria espansa chiede 
*olo 256 Kb. L’aspetto che tuttavia mi ha 
lasciato perplesso è stato il livello dì diffi- 
coltà. causato dagli innumerevoli combat 
cimenti, troppo elevato fin da subito; ciò, e 
mio parere, ha compromesso non poco fa 
gioca hi litit, anche perché a un certo punto 
Comincia a subentrare l'effetto H frustralo 
ite”. Non che sia de «troncare, anzi, chi è 
Impazzito col primo troverà pano per 1 
suoi denti, grazie soprattutto a un'atmo- 
sfera da ■film horror vigilmente coinvolgen- 
te e a una serie di puzzle neramente ben 
congeniati.. E 4 che mi appettavo qualcosa 
In più, probahil mente un capolavoro asso- 
luto. Beh, in fin dei conti un buon seguito. 


Caratteristica di questo 
gioco, come lo è stato per il 
suo predecessore, è la mas- 
siccia presenza di Inquadratu- 
re alternative, tìpiche dei film 
horror (i film di Hit check) e 
dei registi postmoderni {cito 
Sótto il Vestito Niente,!. Un 


appetto assolutamente innovativo, tut- 
tavia e rappresentato dal fatto che in 
questo seguito sono presenti una serie 
di animazioni con zoom mate che 
ricordano molta quelle di Flashback, 
belle sequenze thè Subentrano alle 
‘ normali'* inquadrature quando risol- 
vete particolari enigmi,., 


Il problema di Alone in The Dark 1 è solo uno: quello di essere il seguito di 
Lin gioco thè, giustamente, è Stato a suo tempo premiato come l'avventu- 
ra migliore e piu rivoluzionaria dell'anno. Evidente quindi come che quelle 
stesse routine, anche se lievemente migliorate, non potessero sortire il 
medesimo impatto del primo episodio. Intendiamoci 1 : questo non toglie 
che come avventura rimanga un classico, e quindi vi Invito a non lasciarvi 
Jo scappare... 


SflOfty LtJ} 

Un Pezzo dt taccuino 
Un Stoppino e uno Cor do 
Una Foto 
Uno Tfiompson 
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Apparente mence nulla. visto che uno è 
sulla falsa riga di Asteroidi mentre Infero ricorda 
parecchio Super Off-Road. Due giochi completa - 
mente diversi, ma che dei punti in comune li 
hanno comunque Quali J Beh, canto per comin- 
ciare entrambi sono delle notevoli evoluzioni dei 
loro capoKipite. 

Star Dust è caratterizzato da un uso massiccio del 
ray traci ng. da una programmazione con i contro- 
fiocchi e da una notevole giocati liti. E Skidmarks? 
Dunque, come detto, sì tratta di un gioco di 
corse automobilistiche simile a 
Super Off-Road (vi ricordate il 
cofn-op?), con la prospettiva, 
quindi, da tre/quarti dall alto e 
rutilino di quattro diversi vei- 
coli fuon strada (due tip- diver- 
si di Bigfoot una Dune Buggy e 
una macchina sportiva da! 
motore truccato). 

Le varie macchine sono realiz- 
zate in ray traci ng (ben otto- 
cento fraine in cotale, tutti 
"renderati" con Immagine. 

NdTMB), mentre !e piste sem- 
brano fatte di poligoni arricchiti 
e ritoccata presumibilmente col 
Deluxe Flint Caricando il 
primo disco si accede ai menu 
delle opzioni nei quale è possi- 
bile scegliere a quile team di 
corse appartenere (Bad Adds, 

Manie Metallers e altri nomi 
assurdi su questo genere), il 
grado di difficolta (Novice, 

Rookie, Pro e insane), il nume- 
ro di giri per ogni pista (due, 
quattro, sei o otto), la vettura con la quale gareg- 
giare e quelle che dovrete affrontare, se fare pra- 
tica. se giocare nel modo "Match" o se effettuare 
la Championship Season. Quest' ultimo è il classi- 
co campionato a punti dovrete percorrere tutte 
le piste nel l'ordine con ia quale vi vengono propo- 
ste e, a seconda se arriverete primo, secondo, 


Dopo la BloocflHouse e il suo 
ottimo Star Dust ecco a voi 
una seconda nuova etichetta 
spuntare nell'Olimpo del 
software ludico. Cos'ha in 
comune questo Slcidmarks con 
il sopracitato capolavoro 
uscito il mese scorso? 



«fctì 

JB 

STAR 

PLRVER 




terzo o quarto riceverete un tot di punti, Qualun- 
que sia il vostro risultato non importa, prosegui- 
rete nella stagione ugualmente, se poi alla fine 
della suddetta arrivate ultimi, beh sono affari 
vostri. 

Dopo ogni gara vi verrà inoltre segnalato il 
miglior tempo sul singolo giro e se vorrete miglio- 


rare h vostra posizione non c f c 
problema, potrete riaffrontare il 
medesimo circuito, 

Il Match Mode consiste in una 
gara semplice: sarete in grado di 
selezionare il circuito che desi- 
derate e Corrervi sopra, gareg- 
giando naturai mente contro gli 
altri tre avversari presenti. 

La pratica invece e strutturata in 
maniera intelligente: com Incera- 
te gareggiando da soli e a ogni 
giro portato a termine compa- 
rirà un nuovo avversario in 
pista, fino a giungere a un massi- 
mo di quattro. 

Per quanto riguarda (opzione di 
doppio, questa sfrutta uno split- 
streen orizzontale molto effi- 
ciente, senza rallentare in alcuna 
maniera ne lo scrolling né l'azio- 
ne di gioco, anzi si ha la netta 
sensazione che il tutto sì velo- 
cizzi ulteriormente... mah, 
misteri della programmazione. 
Ap proposito di programmazio- 
ne mi ha incuriosito parecchio il 
fatto che Skidmarks sia realizzato in Blitz Basic e 
non in Assembly o C. Che cose il Blitz Basic dire- 
te voi? Effettivamente non si tratta di un linguaggio 
molto conosciuto e. come s'intuisce dal nome 
stesso, non può che essere h naturale evoluzione 
di quel linguaggi a ad alto livello nomato Basic, che 
tramite l'ausilio di computer come il C64 o il 
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/IC 20 , ha segnato (a storia degli anni ottanta, per- 
mettendoci di poterci avvignare al mondo delta 
programmazione senza dover Care salti mortali o 
corsi intensivi della durata decennale. 

Tornando al Eliti Basic, beh, sembra funzionare 
Tipico bene e come si vede dal gioco in questione 
vermene di fare un sacco di cose. Per di più $up- 
porta l'AGA cosa che I Amos. per esempio, anco- 
ri non fa. t nessi logici a questo punto continuivi® 
e adesso m'è venuto in mente che Skidmarks è ir 
grado di detectare il chtpset AGA e la quantica da 
memoria che avete nel vostro computer Questo 
rampona che se possedete un Amiga 500 con un 
solo mega di Barn giocate normalmente, ma senta 


► CT1D < 


Oooooooh., finalmente un gioco con le macchinine fatto bene T cì 
voleva tanto a reali tiare un prodotto migliore di queiTOH-Road 
uscito ormai un sacco di anni fa? Meno male che ci ha pensato la 
Acid House {« con un nome del genere, non potevano non reali zza- 
re qualcosa di buono!). L'idea di poter giocare in due con lo split- 
icreen è veramente ben pensata, insamma mi sembra chiaro che se 
iiece alla ricerca di un arcade dannatamente esaltante, DOVETE 
comprare questo Skidmarks p sia che abbiate un A4Q0 sia che abbia- 
te un A4O00. 
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fa musica d'ac compagna- 
menta (avrete bisogno di piu 
memoria), se avete il 1 200 le 
vostre autovetture saranno 
moka meglio definite, colo- 
rate e il ray tracing meglio 
realizzato, ma potrete met- 
tere al massimo due tipi di 
vetture diverse alla volta in 
pista. Manco a dirlo con un 
po' di Ram in più. oltre ai 
due mega standard potrete 
selezionare rutto quello ohe 
volete con quattro aure 2 
dispostone. 

QL mi sembra C esse" g s 
dilungato abbastanza su 
aspe: - , solo relativamente 
inerenu a! gioco e siccome 
de 1 ' 3 stesso vi ho detto 
tutto quello che c'era da 
dire possiamo anche passare 
ai commenti. 

Emanuele “SHIN"’ Sdebitane 










Quattro dischi 
f fettiv omente 
sono un po'' ttofr 
e se il gioco 
osso sloto pro- 
grommato 
meglio, magari in Assembiy avrebbe skuramente 
occupato meno ipOJio Comunque,, questo Skid- 
morti ci ha stupiti un pò putti per ['Incredibile 
giocabii'fd. Come detto nello recensione più il 
veltro Am «gè c grosso" più upgrade potrete 
apprezzare" anche se quello che ne è fa vero 
sostento ovvero velocità e aziona, rimane nel 
complessò -narrata, Non dovreste perdenreki- 
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ACCENDI IL TUO 



1 

CD 

Commodore 1 


ISPIRATO ALLA POPOLARISSIMA 
SERIE DI CARTONI ANIMATI; 
PROTAGOMSTA UNA COMUMTA' 
DI BIZZARRI E STRAVAGANTI 
GNOMI. 



TUTTO IL BRIVIDO DELLA 



LE STRAORDINARIE PBUPEZJf Di 
UN RAGAZZINO SONNAMBULO, 
AL QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOUNO E' IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UN'INIERMINABilf 
SERIE DI GUAI. 


FORMULA 1 SIGLATA DAL 
GRANDE PILOTA INGLESE, 
VINCITORE DEUA PASSATA 
EDIZIONE DEL CAMPIONATO 
DEL MONDO. 
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ISPIRATO AD UNO DEI FILM Piti 1 
ATTESI DELLA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, PROPONE UE 
AVVENTURE DI UN GRUPPO DI 
E PROPRI MAESTRI 
NINJA 





DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DELLE PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, 
! CAVERNICOLI INTERPRETI DELIA 
PIU COMICA RICOSTRUZIONE 
DEÌT EVOLUZIONE UMANA! 


i o iidel 


IN ITALIANO! 


TI II HUMANS I + Il 






COMPITO DEL GIOCATORE: 
RITROVARE LA FIGLIA DI UN 
SULTANO IMPRIGIONATA DA 
UN MALVAGIO VISIR E 
TENTARE UN EROICA FUGA 
DALLE SEGRETE DI UN 
CASTELLO. 


/ 


\ 


jurasskPark] 


ISPIRATO Ali’OMONIMC 
niM CAMPIONE O'INCASS 
REALIZZATO DA SPIELBERG 
DOPO 65 MILIONI DI fitti 
PER LA PRIMA VOLT; 
INSIEME, L’UOMO E t 
ISAURO. 


I l'.f 



IN UNA STERMINATA CITTA 1 
DEL FUTURO IL GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
SPARATORIE FRENETICHE, 
INDAGINI E MISSIONI 
ESPLORATIVE. 


UN DIVERTENTE GIOCO 
A PIATTAFORME. 
PROTAGOMSTA UN POLLO, 
ALFREO, IMPEGNATO A 
FRONTEGGIARE UN GRAN 
NUMERO DI MINACCIOSI 
NEMICI. 


LIBERATION 


IMPAVIDA DEUE FORMICHE 
NINJA, DEVI ESPLORAR- 
UNA SERIE DI MONDI 


NUMERO INIMMAGINABILI 
DI OSTACOLI 


INSIEME OTTO DIFFERENTI 
SPECIALITÀ' INVERNALI, TRA CUI; 
LA DISCESA UBERA, IO SLALOM 
GIGANTE, IL BOB E II 
PATTINAGGIO DI VELOCITA'. 


IN ESCLUSIVA DA 
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Dennis è i'enneslm;: cuivcrsjone cin-eni^s^j?,! -. J i. j 
C kean. Spirata ali'orriOnimQ film die ha per prOta^fr 
• ,ta, ipp'jn.to. un ragliarlo bfontfo tDn la damiti fetMtti 
■ b-jv.3 bambino. di-: e Quinci ori# «'fusi le e con un 
ciS'ffìc Squame fiackKco.11. Dietro a^sta v:io d'irfc- 
: ii rineonde però, come fa tradizione insegni. un cj'*tt£ 
jn pg' troppo vivace,... 

-1 Stona racconta di come Derinls, in tuli Sòia Sfii'JU, |i.i 
uscito 3 mettere s soqquadro 11 vita di un uomo casa 
■ ìv'utu. tassatone svaligiala dj un ladruncolo (per i \ iù un 

sgonfi i nulla) e, come se non bastane, fa spettacolo ncL..- 
ra * dei! orchidea netterai. che fiorisce una sola volta * pòi 
-' 4 ,ore, Piesorabi’menii: perduto per causa sui Decimi i 
questo punto capisce che l i ju.i presenza m quella famiglia 
può portare solo -danni (parò, per essere un bambino di clrv 
. iti anrir ragiona benelj e quindi decide di andarsene Ma 
mentre sta per tasoire la caia, ode fa iisnorj Wilson che. 
oniimio con ii man». fli« rii aver jontrto che due imiti dì 
I ennu, joejr e Mvprat, tomo icompam. Non 
. ìì perché, ma refe terohna d. Dentiti 
qualcosa gli Fa pensar# che i suor amici 
ino Stati rajpiti..d,i colui che ha 
Igiato cali Wilson II 
iUO intrepido moc* % f f 

.ite quindi di lanciar* 
a capofitto 
’t avventura; interi- 






RFU P" 

MuVJIj 




"Oh, ma che birichino che è questo 
bambino! Non solo ha distrutto la 
casa, ammazzato il gatto, rotto il 
servizio in porcellana cinese e fatto 
morire la mia orchidea notturna, ma 
adesso sta anche giocherellando con 
quel bel lanciafiamme.* " 




de difiicy nlv.v ii-, :w compagni € reccper in ir e Furtiva Fn 
questo modi!. rumi a vftnire, se li gente dovesse m« 

pensar# -i Definii,, almeno pe r . i a:r* che un quakos: ■ 
posi evo r-e.i i tua vita io avevi ratea * eh# in forno, forse, 
non era cosi cattivo.. 

il gioco ci mette nei panni 'Vi' mette ne- panni, io non 
ci tengo proprio i farlo) del biondo pargoletto che, alla 
disperata ricerca lei SUO' amid, dovrà affrontare cinque dif- 
ferenti Indie u prtt dalla casa del Signor W.lior.. si passa 
per- Il parco, per 'e a^vc e pO;.gtl fino all# fogne per fini'* 
nel insto dove De .n i dei* afironore fa '/fai ’ lie con- 
tro iì cattiverie di tus no. Swicefebljpi Sam 
Durante questo viaggettne (frtuntojta caotico adire il 
vero,, j DennJs incori trer^ nemici iJqu uno strampala- 
ti, e tanca per ferverle un esempio. pìtia dir gam 
vidimi, che piu che rimbaFiire non tanno fare, -ai 
torci verdi 

Come ic non tastasse, d sono anche I "fratti? di 
fine tacilo Si va da Beccy, h bambina raedis t mane- 
sca, a B-trifo» rn.ui risirutccre r|, gtnnaitlcii. p-cr incon- 
trare addirittura un pesce gigante dn troverete alfa fine 
del liveilo "fogna", Tutti questi nemici dovnririp essere 
affrontati con tre tipi di armi seìtlionabìlii Bramita fa barra 
di ipìL-o. Eli* tono fa pistola ad acqua (deemmiKiffi vw- 
l : V|, a, fionda (rfecnaroeme ttebofo t i cerbottana (fa 
pn, eoienirj, I n somma, niemze fiore di iir.gue 
Questo é quanto! Altra elemento nel gioco è li menu 
dteioril, li qual* ** permette di scegliere il numero d. vie# 
ain cui affrontare iF gioco (fino ad un massimo di nc-.e) a 
pcssiblìia di sctgfltìr# se ascoltare una rmrtkchfttEi c Sot- 
tofondo oppure gii tfero 'speciali''', e rnfi -, fa po;+ : t± 
di dfalbi ifar# fa rana iutOm;t a. ovvero se 

permettere 4 Petipi-sdf M#T*r* o ma» 

Tutto qm Paliamo ai commento Finale, che è 
megFio.., V V 


W 


RJcky ' DJFK" aai-baita 




Mi chiedo odiai 
spera di ottone^ 
re 1 $ Degan 
continuando n 
immetterli sui 
mercato simili 
giochi. Ma so p ra ttutto vorrai capare una 
cosar come mai la scelto di produrr* qua- 
tto gioco por Amiga 1200 . dato che le 
capacità di q uest ‘ultima non vengono 
struttati 1 per niente. Niente di speciale, 
niente che faccia dire ''questo è un gioco 
por 1200 ". La grafica à decisamente sem- 
pliciotta: pochi Colori, schermi vuoti e 
molto spesso insignificanti. La trama ò 
sempre la stessa, prù> che girovagare per 
Il livello alio scopo di raccogliere monete 
e uccidere stupidi gatti viola {quando mai 
si vedono gatti che saltellano sut poeto?) 
non ?.i fa. Per non parlare poi della ginc.i 
fallita praticamente nulla, dato che, anche 
al primo livello, la difficolta è già immen- 
sa, Se si pensa poi che il nostro perso- 
naggio se ne va un po* dove vuole infi 
schiari deserto attamente dei movimenti 
del joystick,.. 

Che dire ancora? Ah ai, se c T è un;; cosa 
che odio è il dover ricominciar* da capo 
un livello quando sii perdo una vita. Indo- 
vinate cosa succede lo Dermìs? Esatto* 
appena si viene sconfitti si deve ricomin- 
ciare il livello da cupo. Tra l'altro, non c'é 
un bel niente che carette ri wtf fa morte del 
pargoletto, non una ‘-oquenza, non un 
movimento, niente! La acena di gioco 
scompare, appari IDannis con una faccia 
da cane bastonato e il numero delle vite 
rimaste. Non so se lo avete capito, ma 
questo Dennls è un vero dimostro. Lascia- 
te perdere... 




$ 

% 
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IUTA I MARCHI SONO KEGISHUTl CAI (USATIVI PROFSfETARf. 



w UN GRANDE GIOCO: NON 
CI SONO ALTRE PARQLT PER 
DEFINIRE QUEST' ALTRO HIT 
DELLA FACTOR 5 \ 


(91% 11 TGM " OTTOBRE ) 
MANUALI IN ITALIANO 
AMIGA 1 MKGA 


C WVERT1RANNO DAW e R° TANTO 

CON TURRKAN 3 U-l • 


" (...) E' VELOCE, FRENETICO. INTENSO \ 

" (...) H CONSIGLIO * NON FATTOIO SFUGGIRE * 
VAIE SOPRATTUTTO PER CHI AMA I GIOCHI 
DAL RITMO ESAGERATO \ 


K VOTO 910 

( " K " OTTOBRI | 


« ygM " OffOBRi ) 
UALK IH lì AUAHO 

a M15A 
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CHAMPiONSHIP MANAGER '93/’94 

PC / AMIGA 

Simulazione di calcio manageriale estremamente realìstica e dettagliata. 
K VOTO 890. Programma e manuale IN ITALIANO 


Fi 

PC 

Il GIOCO UFFICIALE del Campionato Mondiale di Formula t. uno strepitosa 
successo in versione Ségo Megc Drive! Un gioco di guida divertente, veloce, 
avvincente per correre su veri circuiti, da Monza a Montecarlo e gareggiare 
contro delle vere scuderie q dei veri piloti, da Prost ci Alesi 
Manuale IN HAilANO 



THE HAND Of FATI (THE LEGEND OF KYRANDIÀ 2) 

PC 


II mitico seguito d- "THE LEGEND OF KYRANDIA" Protagonista della nuova brillante avventura della Westwaod Stodtos r carorlterizzoto da una grafica 
o dir poco eccezionale una giovane mago apprendila alle prese con un mondo incantato e con i suoi curiosi abitanti 92 % PTGM'' gennaio). 
Programma e manuale IN ITALIANO. 


I P 
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:ooi2 

CD 32 

. L' cerzioriate Giaco a piattaforme Protagonista ZooE un impavida 
“ " CO ninjo impegnata a difendere f ennesima dimensione doUatr :cc 
d» un minacciosa esercito, 94% [*TGM* dicembre}, Manuale IN ITALIANO 


DAVID BRABEN PRESENTE 



GAME 


Suonami 

-'t. ili «grCr r m m rn f 


ELITE 11 - FRONTIER 

CD 32 

E il iegu'tod: una do piu grand (accessi di rutta io storio dei videogiocbì! 
Scorro de a eco uno simulai ioni? con b s maiuscola [tartarea fermine una 
serie dt miniarli, commerciare, guardarsi dai pirati spar iati , . . insomma tutto 
q sognare c. 'am un piloto di coccia in un universo (anta se ieri ti fica 



-OJECT X-SE + FI 7 CHAUENGE 

INSIEME DUE DEI PIÙ GRANDI SUCCESSI SIGLATI TEAM 17, QUELLI DI BODY BLOWS PER INTENDERCI ! !! 

=5 , . : C " X-St dedizione aggiornato di uno shool'em'up estrema me' -«te giocabiie e coinvolgente. Manuale IN ITALIANO. 

-'AìLENGE: un velocissimo gioco di corse che permette di giocare un intero Gran Premio 1 i 6 circuiti in competizione 21 piloti Manuale ‘N ITALIANO 


i f a m*n 





“LEADER distribuisce prodotti orininoli con le istruzioni in itoliono, l'assistenza e lo gacomia totale". 
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Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietari 
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d'impressionante, con punte di fanatismo per 
cern versi maniacali (del tipo: tutta la serie video- 
registrata e imparata, quasi, a memoria!). Peccato 
però che di tutti t videogiochi usciti sino ad oggi, 
nessuno, tranne Star Trek 25th Anniversary, si 
riuscito a riprodurre in modo adeguato il feeling 1 
de? serial televisivo 

Quest ulti ma, uscito circa un anno e mezzo fa 
(proprio nel periodo in cui l'ideatore delta serie. 
Gene ftoddenberry. mori), riscosse un grande 
successo per cera versi inaspettato, visti I buchi 
nell'acqua dei precedenti prodotti Questo segui- 
to ricalca pari pari le orme del precedente episo- 
dio: stesso engme. qualche miglioria a livello grafi- 
co e poco altro. Infatti, probabilmente forti del 
vecchio detto "squadra che vince non si cambia", 
i programmatori della Interplay hanno pensato 
fosse meglio cosi. E come avrete modo di leggere 




«iV 


, 9*à 


*▼- 


"Spazio,, ultima frontiera...' 1 , Quanti di noi 
hanno sentito fino alla nausea la frase riapertura 
del l'ormai mitica serie televisiva di Gene R Oddera 
berryf Sicuramente tanti. Ricordo ancora la 
marea di videogiochi dedicati a Star Trek: tantissi- 
mi, di pubblico dominio c non, per 64. Amiga, PC 
(qualcuno rammenta il vecchio Star Trek V della 
Mindscapef). Il seguito che questo telefilm ha 
avuto nei corso degli anni è stato qualcosa 


nel commento, la pensata, ha 
riscosso tutti i nostri favori. 

Ha veniamo ora al gioco: jud- 
gement Ri tei è strutturato, 
come il precedente, in episo- 
di diversi, vere e proprie pun- 
tate indipendenti che mette- 
ranno alla prova, oltre alla 
vostra intelligenza, anche la 
vostra affinila con il capitano Kirk. Dovete sapere 
infatti che ogni missione (se non ricordo male 
dovrebbero essere otto o nove) offre più soluzio- 
ni: ce quella rude (della serie: tu mi stai antipatico 
e io ti scarico il phaser sul naso), quella pacata (ho 
paura di tutti e non rischio mai) e quella "alla 
Kirk" (la classica via di mezzo). A seconda di 
come completerete ogni singola missione, la UFF 
(United Fede radon of Pianeta) vi elargirà un tot di 
punti (zero per una missione catastrofica, uno per 
una missione sufficiente o discreta, due per una 


STRI) 

PIRVER 


30-94 


E così la Interplay ci riprova: dopo il 
grande successo ottenuto dal 25th 
An ni versa ry, appena uscito anche per 
Amiga (e recensito più avanti nel 
numero), ecco un nuovo gioco 
dedicalo a Kirk e compagnia... 
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questi forniscono un rap- 
— porto danni sull'Enterprise 
' fi. tramite il dispositivo 
appena citato, anche su 
‘ • una qualsiasi altra a strema- 
‘ ve presente nelle viciname. 

Tenete comunque conto 
^ che potrete visualizzare il 
nr ^ ^ rapporto danni di solo 
un astronave per volta 
IÌl 1 ^ F*ue quindi vostri calcoli . 

Per quello che riguarda 
l'aspetto grafico durame i 
combattimenti i programmatori hanno miglio rato 
I erigine riuscendo a ottenere un dettaglio grafico 
notevolmente superiore, prindpal mente grazie a 
un uso intensivo di brush mapping. Niente di 
nuovo per la struttura di gioco di questa sezione- 
alzate gli scudi, armate i phaser, decidete la velo- 


performance buona, tre per una ottima e quattro 
Sé vi chiamate James I KiHk) che influiranno sul Li 
valutazione finale, 

Lé missioni sono divise essenzialmente in due fasi; 
b prima è quella arcade, dove impartendo ordini 
a Su fu, Checov, Uhura, Spock c Scotta dovrete 


riuscire a Far giungere l'Enterprise sana e Salva a 



erta c spatate a piu non posso su tutto ciò che si 
muove Praticamente Wing Commendar con una 
nave ammiraglia al posto del caccia,- 
By thè way, una volta giunti a desti nazione, a 
seconda della missione che dovrete affrontare, 


sbarcherete sul pianeta o sulla stazione spaziale 
con parte del vostro equipaggio (di contorno non 
poteva naturalmente mancane là classica scena del 
teletrasporto ), ma attenzione: non piu Kirk, 
Spock, McCoy e un ufficiale della sicurezza saran- 
no gli unici ad affrontare gli enigmi a terra, bensi, ,1 
secon dn della missione, vi capiterà di sbarcare con 
Se city, Checov, Sulu e via dicendo, Unico perso 
maggio sempre presente c Kirk (almeno per ades 
so. mi mancano ancora ufi paio di missioni prima 
della fine Anche questa rappresenta una picco 
la miglioria rispetto all'or igi naie. Dico piccola per- 
ché l'interfaccia, peraltro estremamence funziona 
le, di gioco della sezione "adventure" è rimasta la 



destinazione (non disdegnando qualche sano 
combattimento con I nemici di turno: siano essi 
Basi, Klingon. Romutanj ecc), Rispetto al prece- 
dente episodio questa parte del gioco ha subito 
pochi cam bramenti: è stata aggiunta la possibilità, 
durante uno scontro armato, di fotkare i phasur 
su un bersaglio (molto utile quando vi tro- 
ice a combattere contro più navi nemi- ^ 
che), controllare la velocità tramite il 
nouse (in 25th Anniversarj/ il controllo 
motori era affidato alla tastiera) e utilizzare lo 
schermo del ponte per guardarsi in giro. Sfruttan- 
do infatti le telecamere dell'Enterprise potrete 
mandare sul video principale l'immagine di ciò che 
ce dietro di voi. di franto ecc. E' stato poi aggiun- 
to anche il “magri» fica- 
lare" che vi permei- 
terà di effettuare una 
sarta di zoom sul ber- 
saglio e l'utile Target 
Analisys potrà essere 
attivato tramite icona 
fm ?Sth ccc ecc biso- 
gnava utilizzare per ^ 

forza la tastiera...). Ma I^Bc? ’ 

che cos'è il Target Ana- jj A. V 

Siysr Se date un occhiò M 

i!ie foto del ponte 
noterete che sui lati 
destro c sinistro ci 
tono due monitor; 


medesima: diceste con il tasto destro del mouse 
e scegliete tra usa, guarda, parla e raccogli 
L f inventario di base è anche sso identico, un tri 
corde r scientifico (utilizzato da Spock o dall'uffi- 
ciale scientifico di ruolo), uno medico, un comuni- 
catore (che. per qualche Strana ragione. NON 
FUNZIONA MÀI!) e il mitico phaser che pourà 
essere utilizzato per stordire, per uccidere o per 
liberare dallo sporco impossibile un particolare 
slot che troverete in una delle missioni più avari- 


si é forcò Petrolio 
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Finalmente è arrivato!!! 
e adesso, finalmente, è 
aspettare un altro paio 
redazione e per avere 
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Ho passato mesi di angoscia ad attendere II secondo episodio di Star Trek 
tra noi. Oddio, è anche vero che prima di riuscire a giocarlo ho dovuto 
di giorni per riuscire a recuperare lo spaiar necessario sugli hard disk di 
abbastanza tempo libero da seguire l'istallazione nello svolgimento, ma 
devo dire che ne e valsa la pena. Come forse avrete intuito da dò che 
avete ietto finora, sono un grande fan della serie fantascientifica più 
famosa detl'universo e. ai tempi dell* su* uscita, osannai il primo epi- 
sodio del gioco per PC. Il secondo ha dalla sua tutto quello che c'era 
nel primo e poco di più a livello di struttura di gioco, ma molto più 
dettaglio nelle varie locazioni. Mentre nel primo Star Trek era diffìci- 
lissimo trovare oggetti inutili durame lo svolgimento delle missioni, 
adesso di roba “coreografica' se ne incontra m quasi tutte le stanze e 
questo, anche se rende più diffìcile completare ogni missione, contri- 
buisce non poco ad aumentare l'atmosfera di gioco. Per il resto non 
c’è troppo da dire. i' possibile utilizzare tutti i personaggi presenti sul 
ponte, invece del solo terzetto base, è aumentato in maniera conside- 
revole lo spazio che il gioco occupa su hard disk e le routine di gestio- 
ne degli scontri stellari sono state migliorate. Ma la morale rimane 
quella; "Se siete un fan della serie non potete mancare questo titolo 
neanche se avete il procedente". Per tutti gli altri rimane pur sempre 
un ottimo esempio di come combinare due schemi di gioco compieta- 
mente differenti tra loro. 
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EDN LA PATENTE B L’EHTERPRISE la posso guidare? 

è ci mancherebbe! Non stiamo mica parlando di un Ducato, ecco quindi un rapido riepilogo di tutti 1 membri presenti sul ponte e delle loro 
mansioni; 

CAPITANO JAMES TIBERIUS KIRK; E* il capoccia, responsabile della vita di tutte le circa quattrocento persone imbarcate suH'NCCITQ! 
E' il più giovane capitano della Federazione e per certi versi il più valevole. 

Durante il gioco potrete utilizzarlo per leggere i punteggi delle varie missioni, t e Eet ras portarvi su un pianeta e iettare le opzioni (carica, 
salva gioco» sonoro e cosi via), 

PRIMO UFFICIALE SCIENTIFICO SPOCK: Il vukaniano, freddo e razionale, ogni tanto fascia trasparivi- le proprie emozioni ereditate 
dalla madre di origini terrestri. Ama gli scacchi {però non quelli die giochiamo noi comuni mortali del ventesimo secolo.,,). Potrete inter- 
pellarlo per accedere al data-base 
de II 1 astronave, farvi dare utili con- 
sigli sullo svolgimento della mis- 
sione e infine attivare H Target 
Analisti, molto utile nei combat- 
timenti. 

TENENTE UHURA: E r l'unica 
donna presente sul ponte, come 
per la Roberta in redazione gesti- 
sce le comunicazioni con l'ester- 
no: rivolgetevi a tei se avete biso- 
gno di contattare la Federazione, 
lanciare un segnale di soccorso o 
contattare una nuova razza alie- 
na. 

GUARDIAMARINA PAVEL CHE- 

CGV; Assieme a Sulu rappresen- 
ta l'autista dell 'Enterprise,, impo- 
sta la rotta per il prossimo siste- 
ma, arma I pliaser e i torpedo e 
Infine applica il lock alle astronavi 
nemiche- 

E“ di origine russa (o giù dì 11 visto 
il cognome )(é russo, è russo,,, 
MdP). 

TENENTE HIKARU SULLE; E f di 
origine mongola (ehm...)» si occu- 
pa di attivare le varie telecamere 
poste intorno all 'Enterprise» deci- 
de il fattore di Zoom del video 
principale» la velocità dell'astro- 
nave (avete p.rt sente “Sulu, ci porti a casa; velocita Wirp S“?) e l'entrata in orbita. 

DOTTOR LÉONARD MCCOY: E 1 il dottore di bordo, ha un rapporto di amore -odio nei confronti di Sp-ock, molto imito del capitano non 
ha nessuna utilità sut ponte se non quella di lanciare frecciate al Primo Ufficiale e lamentarsi in continuazione, 

INGEGNERE MONTGOMERY SCOTT: Si occupa di far funzionare tutta la baracca» dai bagni al sistema di propulsione passando per I pha- 
ter e per tutti gli altri dispositivi di bordo. 

All'atto pratico Scotty risulta di aiuto durante I combattimenti, potrete infatti ordinargli di riparare un dispositivo piuttòsto che un altro 
(esempio: st vi saltano gli scudi e I phaser potrete decidere cosa riparare per pomo.) 

Nel caio le armi dovessero poi andare off-line e gli scudi decidano di entrare in sciopero per unTmprovvm mancanza di corrente Scotty 
userà la proverbiale- M efiergì*diemeirg:enza I capitafioiri&nsùquantopoisadurare M . Questa vi servirà a riattivare armi e scudi provvisoriamem 
te; a questo punto vi rimane solo da sperare che I tecnici riescano a riparare I sistemi principali primi et» si verifichi un ulteriore blackout 


m 
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Come è successo per 
il primo episodio 
JUd-^-f riusi f fitte! rtSJJ- 
prenjrtq Ciò Co* 
ogni fan di Sfar Iteli 


ne da un gioco dedicalo a «irle e compagnia. Migliora- 
menti ioi'ra filiali ce ne sona Itati veramente pochi, 
diciamo che questa nuovo prodotto Interplay « un per- 
■fe^iontrmenio del vecchio 25 ih Ànrivtsiiary, 

La grafica é stato comunque ih alcuni o spetti ritoccato 
come ho infoiti già accennata nello recensione, tl bruih 
ii'appirig applicato olle astronavi è eccellente jì pixel li 
notano molto meno rispetta al precedente episodi^ c i 
program marori hanno aggiunta parecchio scene 
d'intormezio. Quasi nulli invece i cambia ritorti per ciò 
che concento lo sezione "o ferro", un uso loggérmente 
migli or r dei edori e un «nter oliane maggiore con i 
I ondali. 

Uno noto di merita va poi al sonoro, finalmente abbìcr 
ma del parlato campionato conte li deve • vi q sicuro 
che sentire il PC «sdamare '... ta bgJdly go wHert no 
man hai gore belare,.. r mentre- l' In terpene li oBorta- 
no da un pianeto * vemmeate commovcfita 
Altra cosa che mi he piacevolmente impressionato è 
state la maggior flewibiirto delle missioni il massimo 
per un trelckie teme me sarebbe visitare l'interno 
deh Enterprise interagendo eoa tutti i più importanti 
membri dè^equrpaggi*. £ in Judgemenf Ritos c r é una 
missione dove potrete mettervi q girare per l' Enterprise 
con il famoso TurboUtì, V ascensore eh* si muove fa 
oriiiontafe, verticale e dìagonal? {più che un ascensore 
una metropolitana...}. Tutti gli ambienti dell'aitronave 
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EMPIRE jjer PC. R unga 



A dire il vero lo 
aspettavamo 
per il numero di 
dicembre, ma 
c'è stato 
aualche piccolo 
ritardo 

imprevisto che 
ci na latto 
perdere d'un 
soffio anche 
l'uscita di 

S enitaio, Ok, 
amo a 

febbraio, ma la 
recensione non 
c'è certo 
scappata..* 


a 

i 0 iV evo gjfr accennato nella preview 
dello scorso autunno e qui lo riconfermo: Cam- 
paìgn 2 inizi» dall» fine del suo predecessore, ov- 
vero da! termine della Seconda Guerra Mondiale, 
E infatti questo secondo episodio ci mette alle 
prese con quasi cinquantanni di stona (se fosse 
uscito nei '95 sarebbero stati 50 esatti) tutta da 
rivivere e modificare a piacimento, Il gioco, infatti* 
comprende in un'apposita directory tuoi i mag- 
giori conflitti del dopoguerra, tra cui non poteva 
assolutamente mancare il Vietnam, né tantomeno 
la guerra dei Gotto (non sarà stata una grande 
guerra in senso storico, ma proprio perché così 
vicina è difficile dimenticarla). 

Ma torniamo a Campalgn 2: stavo dicendo che vi 
sarà permesso rivivere gli scontri bollici più 
importanti degli ultimi anni in prima persona, con 
l’interessante possibilità dì scegliere di volta in 
volta da quale pane schierarsi Probabilmente la 
parte di Saddam non riscuoterli grandi consensi, e 
torse per questo sarà lo stesso manuale ad indi- 
rizzarvi in modo eloquentemente filoamericano: 
cito (non proprio testualmente) la descrizione 




tecnica del nuovo Mi Ai -HA Abrams: 
"versione d trarinforzata del modello 
originale utiiimta con enorme suc- 
cesso nella Guerra dei Golfo: duemila 
carri iracheni distrutti, nessun MI 
perso..". 

Ma ovviamente più o meno tutti sap- 
piamo che le guerre, nel loro com- 
plesso. non sono quasi mai facili d 
immediate nei multati e infatti alla 
Empire hanno pensato a noi novellini 
con una decina di battagliuzze di 
addestramento di difficoltà crescente 
tutte stipate in un'altra directory 
chiamata non a caso "training" 

Tutto qui? Ma neanche per sogno: a 
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innalzare II livello di giocabilità contribuisce in 
maniera determinante l’editor di missioni che per- 
mette di modificare i terreni in quasi ogni toro 
dettaglio (si possono creare montagne e laghi con 
una facilità tale che sembra quasi dii usare il 
Defuite Paint)* compresi campi minati. città. paludi 
e canti altri tipi di terreno Una volta stabilito il 
tabellone di gioco *, si devono soltanto mettere i 
mezzi delle diverse fazioni in guerra, semplice- 
mente trascinando le icone relative ai tipo di unita 
bellici sulla mappa (fanteria, carri armati, contrae- 
rea, elicotteri ecc,). A vostra disposizione, infetti, 
d sono un mucchio di nazioni diverse e ognuna di 
esse ha già te sue formazioni predefinice (morale: 
non dovete afatto scegliere tra urna lista di cento- 
cinquanta mezzi per ogni unità che volete piazzare 
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nt Arnour Cnn) 

Ét Amour Cnn) 

* Arnour tnn) 

«imm Arnour Penetra lion Cnn) 
iinun Road Speed <kn/h) 
«mun x-Coumry Speed Cimati) 


76 

48 

236 

32 

20 


modo divistone e avete individua- 
to solo un plotone (che è parec- 
chio più piccolo) questo non 
diverrà mai visibile finché non 
aumentate il! livello di magnifica- 
zione- Avremo poi i combattr- 
menù, dotati pure loro di 
un "appesita mappa (stavolta globa- 
le e non scalabile) in cui si può 
intervenire sulle formazione c tat- 
tiche attacco dei gruppi o delle 



sulla mappa) . peraltro completamento editatili 
.unico neo di tutta questa manna pare essere la 
■>aura folle che i programmatori provano per I 
strati: ad ogni caricamento è scenari non originali 

■ i viene chiesta la protezione (e già ve la dovete 
jorbire quando caricate II gioco Urghl), 

z veniamo al gioco vero e proprio: la mappa stra* 
:egica é piuttosto Intuitiva e può essere visus lina* 
Vi con diversi livelli di zoom che poi In realtà sono 
correlati con quelli delie dimensioni degli eserciti, 
: meglio col livello gerarchico (plotone, divisione, 
-attagliane, reggimento, cce.) Possiamo quindi 
muovere i nostri mezzi a gruppi oppure singolar- 
mente a seconda del livellò di zoom: impostato, 
òvviamente spesso volentieri si farà ricorso alla 
. sione piu ampia, soprattutto quando <1 nemico è 
ancora da individuare (la storiella del campo 

■ suaie la conoscete tutti,,.) I problemi sorgono 
■erà quando gli avversari vengono effettivamente 
localizzati: appare una finestra per ogni armata 

■ cibile e poi si tratta di cercare il nemico anche 
sulla mappa! Questo perche se t-crete lo zoom m 
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s rrgole unità, scegliendo all' occorrenza, 
quale mezzo comandare. Il bello di 
gn 2 infatti, è la possibilità di 
vivere le guerre in prima persona: i !; joy- 
sticV o b tastiera sono per il pilota, ii 
mouse per 'artigliere. I combatti franti, 
infatti, possono essere completamente 
automatici (ovvero, non vedete una 
verrà di niente, tranne a report prima e 
dopo- la battagli- oppure semiautonna- 
tici. modalità in cui si possono modrfi- 
care ir- qualsiasi momento i termini 
delta vostra partecipazione alle lotte 
(potete cosi essere un semplice spetta- 
tore, fare solo il cannoniere, lo strate- 
ga. il pilota o una qualsiasi combinali a- 
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ne di queste opzioni). Del resto l'icona di pausa 
per mette di tornare in ogni istante alia mappa 
globale per ogni eventuale modifìca- 
In fin dei conte su quésto non ce niente da ridi- 
re Campaign 2 avrà anche i suoi difètti, ma per- 
mette diversi tipi di approccio, più o meno vir- 
tuali. per cercare d= soddisfare quasi ogni genere 
di videogiocatore E adesso: la parola ai com- 
menti! 

GB* 



Che dire? Cam- 
paign 2 può 
1 definito 

un bai séguito! 
un mucchio di 
manzi Ctrs cui 
anche elicotteri, mancano parò gli aerei!, 
divorai conflitti del dopoguerra già pre- 
senti su disco, un utilissimo editor dì 
m.ipp;i par creare qualsiasi battaglia, eee, 
A conti fatti mancherebbe solo l'opzione 
per giocare in due via cavo e sulla carta 
sarebbe perfetto* Peccato però che 
all'Empire abbiano commesso lo stesso 
errore da me accennato nella preview 
(probabilmente II programmatore, 
Jonathan Griffi! he, non capisce l'italia- 
no.*,)! voler a tutti i costi realizzare due 
versioni pressoché identiche del gioco, ed 
eccoci cosi costretti a toghe re II dettaglio 
SulTAmiga (1200 compreso} e a ridare 
anche col dettaglio massimo su un PC 
486. 

Discreto, ma niente piu* 
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Tutto secondo 
lo aspettative: 
Campaign 2 è 
semplicemente 
unu notevole evoluzione del primo episo- 
dio sotto divursl au petti e come tale- offre 
sicuramente alcuni pregi ma mantiene 
purtroppo sempre k- stesso Imperfezioni. 
Per chi non avesse giocato Campaign, lo 
potrei rie lui Bacare come un Interessante 
min fra un simulatore bellico "classico 4 * e 
un simulatore Microproee* Il che ò come 
direi "sposiamo la profondità, strategica 
con il realismo virtuale tipico dal 3D soli- 
do e cerchiamo di offrir# qualcosa che 
chiunque voglia giocare"* Con due impor- 
tanti premesse. Primo: un simulatore 
Microprose è comunque superiore sotto 
ogni aspetto pur *en*a voler essere un 
wnrgame* Osa i la grafica di Campaign 2 
su un PC risulta sinceramente un po' anti- 
quata e Bòlo l'adozione di un po' di testu- 
re o yourad (o altre diavolerìe) avrebbe 
potuto salvarla* Detto in due parolai alla 
Empire sono riusciti a realizzare un war- 
game molto piu amichevole del soliti, ma 
eh* presenta comunque alcune pecche 
tecniche, come un mucchio di fastidiosi 
sfarfallamenti nella mappa strategica* SI 
poteva far di meglio, ma questa non vuole 
essere affatto una bocciatura — 


Tecnica cimili ut Mirane 

i * ti 
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Rivivi ie emozioni 


UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 

CORRI SU VERI CIRCUITI, DA MONZA A MONTECARLO E 
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 


Prezzi a! pubblico IVA inclusa 


DUA. 22 * 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ÌTALY - TEI 
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Tutto questo caos, purtroppo. r.ulla ha a 
:'e vedere con quescukimo prodotto della 
I amarle Comincio dicendovi come la serte dei 
I i-implonship Manager abbia sempre riscosso un 

• ^edibile successo ìn Inghilterra, raggiungendo 
-.tematicamente le vette delle classifiche di ven- 

: -v Ed ecco così arrivare fra noi questa versione 
'teramente in italiano del pluridecorato caldo 
manageriale d 'oltremanica* riscuoterà lo stesso 
tesarne anche da noi? F quello che staremo a 
^dere,.. 

ale che per primo rivelò la grandissima verità 
. ita nella frase '‘al lunedi Flulia si riempie di 
enarori, manager e calciatori", adesso si senti - 
■TS.be realmente tentato di aggiungere' "fatevi 
ina partita a Championship Manager e vediamo 

• 50 ' come ve la sareste cavate .. 1 '. 


Certo, il calcio rimane più interessante da giocare 
che oa guardare e gestire sitilo schermo, ma se 
proprio non vi va é ww ojattre tale a un pallo- 
ne, q se davvero volete confrontare a vostri .Tal- 
lita con quella del 1 Trap o di Capello, eccovi la 
grande occasione. Data un lettura veloce al 
manuale vi tocca decidere se volete affrontare 
una stagione calcistica completamente personaliz- 
zata (nel senso che il computer ne genera una 
appositamente per voi) o se volete partire subito 
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utilizzando come sfondo la stagione 93'94 Ne* 
primo caso, tenete pronti tre dischetti da 880 k e 
una mezz'ora circa di pazienza per poter installare 
e decompattare tutti I dati di cui il gioco ha biso- 
gno; nel secondo caso, invece, ponete cimentarvi 
subito con quello che LI gioco ha da offrirvi. 

Il precampionato e la prima fase con cui avrete a 




SU ] l£ 


MUCV»! 



Se iti narri 1 Pretine i celato i 

il QM I 1 :H@ 1 1 A 
STftfl 1 OH L 

r :,1 0 c\. D L □ H L 

i m a 
r rt fi T i ir 



> 

“/oV/tBfc 1 WW.U8 

rei 

Vi vm 

« i%HAr>E ft h a 1- V ‘1 «s ” f ] 

opzioni 
pi -GIOCO 

TirtLUA 
PftHTl Trt 



%* Fitfq 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


*Jf!}WEÌIP 


che fare. Iti queste poche settimane (non importa 
quante siano effettivamente, sembreranno sem- 
pre troppo poche) vi dovrete impegnare nel cal- 
cio mercato, ttdle amichevoli per provare te for- 
mazioni e ( efficàcia dei propri uomini, cimentarvi 
nella gestione dei tarlanti per preventivare gli 
acquisti e i compensi per i giocatori, nella prepa- 
razione atletica e tattica della squadra. 

A qualche domenica dall'Inizio del campionato 
vero e proprio, cornine e ranno gli Impegni seri., 
Ma un po' tutti voi sanno come procede il 
mondo del caldo, quello che ancora non sapete è 
che oltre a tutte lo competizioni europee più 
famose (come la coppa UEFA, la coppa delle 
coppe e la coppa dei campioni), è stata -menta 
anche la coppa angle- tellina. Questa è una duno- 
sa competizione in cui si affrontano, in gironi 
separati per le due nazionalità, le squadre del 
campionato inglese e del campionato Italiano Le 
vincitrici dei due gironi, si disputeranno la coppa 
in finale a Wemble)/ 

Per quello che riguarda I effettivo metodo di 
gestione de! campionato e. più genericamente, 
delle squadre, bisogna ammettere che il sistema 
di controllo e molto intuitivo. Basta conoscere 
quaicosina di sport per riuscire a entrare nella 
simulazione in maniera pressoché immediata. 
Cerco, avrete bisogno -di molta pratica, prima di 
riuscire a vincere un campionato o altro, ma il 
traguardo e sicuramente alla portata di tutti. Un 
definitiva, un programma per chi ha voglia di sen- 
tir* Tnspsttonl almeno davanti al proprio compu- 
ter; 



E che dire di 
questo giaco? 
Che non cerca 
di strutture 
l'effetto scio 
che tutti mi 
aspettano dei mondiali in USA: è ancore 
troppo pretto. Mn che cosa offre che i 
giochi di calcio normali non offrono? La 
possibilità di riuscire a far bone anche a 
ohi, con un joystick In mano, non riesce a 
far altro che rimestare la polenta. Chimi- 
pionship Manager 93 è un programmo 
manageriale a come tale di indubbia 
profondità* Lo lista delle opzioni presenti 
è infatti intu rm irtpbil é T garantendo un 
grado di complottila decisamente alto 
Conche se per certi aspetti Premiere Mana- 
ger 2 gli rimane superiore) 1 - il vantaggio di 
essere poi interamente tn italiano va temi 
to debitamente da conto* permette ntfoglF 
di strappare un punteggio nel complesso 
lusinghiero, 

Ho trovato a volto frustrante {'assenza di 
eventuali icone tifi "skipping", che non. ci 
avrebbero costretto a sorbirci sfilze di 
schermate riassuntive non troppo interes- 
santi (come quella dei trasferirne nti). So 
amate questo genere di prodotti non pote- 
te non prenderlo in considerazione... 
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Telefonare o rt pasti al ." . Un'ocasiojie imper- 
dibite! L'mdjvidyo in questione si mise in contai* 
to con il locatore* firmò al volo il contratto 
pagando un titanico acconto e cominciò i prepa- 
rativi per il trasfenmento di alcuni elementi del 
suo staff. 

Ha il bidone* come sempre, era in agguato: il 
posto in questione non è affatto libero* si tratea 
infatti della Terra e, guarda caso, i demoni hanno 
deciso di sbarcare proprio vicino a casa vostra. 
Bello, eh? 

(tresco è [anceficto B 


non 6 importante. 

Quello che conca, é che Doom è II nuovo giocc 
della ID software, gli stessi di Wolfenstein 3D i« 
di Spear of Destina), e soprattutto che rappre- 
senta un evoluzione sostanziate dei giochi di que- 
sto tipo. Ma quale tipo? Vediamo di spiegarci 
meglio. 

In Doom guidate un maniaco assetato di sangue 
attraverso una serie di costruzioni dalla planime- 
tria piu o meno .ini gogò lata, risolvendo enigm 
del tipo "trova la chiave con relativa porta 4 ’* 
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Strano ma vero* anche le dimensioni 
parallele prima o poi possono diventare 
isovraffoHace, Un posto come l'inferno, poi! Con 
tutta la gente che ci è finita con ri passare de! 
tempo, non ci meraviglia che II "gestore del loca- 
li le" abbia deciso di cercarsi una nuova sede, più 

---‘'àmm ■ - 


spaziosa e magari vicina alla ferrovia 

Un giorno come gh altri prese, andò in edicola e 


comprò Secondammo Sfogliando le pagine, 
saltò subito all'occhio iE seguente annuncio: 


£ "VENDÉS! pianeta, ampia superficie calpestante, 
da ristrutturare, già libero, prezzo trattabile. 


ATTENZIONE! 


Doom, almeno per* Il 
ni- omento, non è dispo- 
nibile nei negozi. Per 
quanta riguarda la ver- 
sione shareware (conte- 
nente l'intero primo 
livello), questa la trova- 
te su Ultimo Impero, 
gratuitamente, mentre 
per ordinare il gioco 
completo dovete rivo!* 
gervi alla Software 
Creatina BBS il cui 
numero è OD I * 508 168 
7016, 


: 


TOP 
SCORO 


Echi 

l'avrebbe mai 
detto che "vai 
all'inferno" 
un giorno 


rappresentare 
un augurio 
per chi lo riceve e 
un triste annuncio 
per ali occupanti 
del luogo in 
questione? Beh, 
non si smette mai 
di imparare... 
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'cerca finte fruitore" e cosi via. 

Durante l'esplorazione verrete osta- 
to lati da un numero sempre crescen- 
za di avversari differenti tra loro per 
■orma e cattiveria, avversari che 
: avrete macellare prontamente utiliz- 
zando l'arsenale a vostra dispostilo- 
'-a. Fin qui, nulla di nuovo o di parti- 
talarmente innovativo: giochi cosi 
; erano anche suE 64, La vera novità, 

-tradotta abbastanza di recente, è la 
•-$uale: ì labirinti, i nemici e tutto il 
*esto infetti vengono rappresentati in 
3Q per dare l'illusione di ''essere" 
bramente nel gioco (se non riuscite 
i capirmi, provate a dare, un’occhiata 
tee foto). IJ passo successivo a tutto 
: o è stato fornire un rilievo abba- 
sanza realistico a questi labirinti, e 
doe dei piani ad altezze differenti: in 
-□Ifenstein infatti avevamo una sene 
: livelli tutti M fn pianura' 1 , mentre tn 
3oom ci sono scalinate, camminamen- 
: rialzati. passerelle e torrette Ensom- 
~a come Ultima Underworld? Non 
c-oprio, visto che il titolo della Origm 
permetteva piani a diverse altezze 
: frappo sti e indi nati (c erano cioè 
unitoli che passavano sotto altri pai- 
zsggi, passerelle sospese e cosi via) le 
- itine di Doom infatti permettono di 
-eare un mondo "a gradoni" ma 
:rna incroci... £’ un po' un casino, 
ma neanche tanto,. e comunque non è 
ss l importante,.. 

■ ogni caso, il risultato è che il giocatore si 
■..-ava a gironzolare per delle costruzioni abba- 
stanza complesse tra ascensori, camminamenti, 
: nazioni rialzate e scalinate varie, ammazzando 
■iT.ici dì ogni genere con un sacco di armi diffe- 
procurandosi i bonus più incredibili e corri - 
t - dandosi esattamente come nei migliori film 
. ::;one tra appostamenti dà cecchini, scontri a 
,:co da dietro gli angoli,. 


Mi dispiace, niente aspirine questa volta. Ecco comunque un paio di rimedi disponibili in Doom 
garantiti contro ogni tipo dì problema. Che dite? No, non vi preoccupate, la ricetta non serve..* 

PUGNI 

Con relativo tirapugni, of course. 

Abbastanza inutili, usateci solamente 
A) se siete disperati e/o senza munì 
rioni, B) se avete raccolto un partico- 
lare bonus che vi aumenta la forza e vi 
permette di staccare le teste a. mana- 
te. 
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'“MOTOSEGA 

Disponìbile sin dal secondo livello, è molto divertente da usare, ma è 
poco efficente, visto che dovete avvicinarvi an maniera pericolosa. 
Ottima per i maniaci, 

PISTOLA 

L'unica arnia da fuoco che avrete sempre a dispo- 
sizione; poco potente, abbastanza precisa e a rica- 
rica rapida (se vi è piaciuta la scena di Terminator 
2 dove Sarah Connor spara al TI 000 in ascensore, 
vi divertirete a usarla). 

FUCILE A POMPA 

Un vero spasso da usare; è Tarma del gaurro per eccellenza, 
fa abbastanza male a lunga distanza ed è devastante da vicino. 

Molto lento da ricaricare, è Tarma che si usa più spesso, 

M-60 

Noto tra ì più malati anche come “rotai Ione 1 ’, fa 
una grande impressione ma è meno dannoso del 
fucile a pompa* Utilizza gli stessa colpì della pisto- 
la, però è a fuoco rapido ed è quindi utile per fal- 
ciare i gruppi di nomiti che vi caricano con inten- 
zioni poco amichevoli. 



LANCIARAZZI 

Estremamente 



iQtente, e 


pi 

altrettanto pericoloso. Con un solo colpo potrete ridurre in 
poltiglia qualsiasi mostri cintolo, ma state attenti a non stare 
troppo vicini al punto d impatto, perché potreste farvi molto 
male. 


FUCILE AL PLASMA - 

Bruttissimo dà vedere, è sufficiente- 
mente devastante e spara pure a ripe- 
tizione * un danno senza precedenti. 
L'unica pecca è che è disponibile solo 
avanti nel gioco e utilizza un particola* 
re tipo di munizioni abbastanza rare 
(delle celle energetiche). 


BF 9000 

Piu che un futile sembra un'astronave: se avete bisogno di un'arma che 
trasformi i vostri avversari In macchie nere da scrostare via dalle pareti, 
questo è proprio quello che fa per voi* In parole povere è una specie di 
siti art -bomb, dove atterra 11 * ‘proiettile" infatti viene distrutto bene o male tutto nel 
una decina dì metri. E dove sta la fregatura? Tah-dah: utilizza le munizioni del fucile al plasma, 
ne consuma quaranta alla volta (la disponibilità massima è cinquanta) e il colpo parte con un 
ritardo di un paio dì secondi, 
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Non ho parole. Non mi sono mai, e ribadisco mai, sentito eos; 
coinvolto in un gioco. Giocare a Doom è un incredìbile susse- 
guirsi di emozioni; ansia, rilassamenti, paura, terrore, scariche 
di adrenalina, situazioni da infarto per i deboli di cuore... Pur 
essendo un gioco di "'pura azione blastativa’’, un massiccio uso 
della materia grigia direi che è assolutamente necessario se si 
vuole rimanere vivi (beh, uno può sempre decidere di andare 
allo Sbaraglio e di farsi massacrare). Ma non solo, tendere imbo- 
scate, sparare a decine e decine di metri di distanza a cecchini 
appostati e vederli rotolare per le scale; non vi dico Fa soddisfa- 
zione. Sarò anche una mente malata, ma sto cercando di finirlo 
a livello ultra-violente (sono al terzo livello d’inferno,-)... Que- 
sto Doom è sicuramente l'esperienza piu "cattiva" che abbia 
mai provato». 


éi.im 


Ort 








IDEI RECALO 

Dovete fare un regalo a un folk guerrafondaio il cui unico divertimento è spargere le interiora 
dei suoi avversari nei posti più strani T Ecco alcune idee che non mancheranno di stuzzicare li 
vostra fantasia... 

AMPLIFICATORI Di LUCE 

Questo simpatico dispositivo dalla durata abbastanza 
timi tata vi permette di vedere sema problemi con qual- 
siasi luce. Ottimo per esplorare i cunicoli più bui, e per 
fare scherzi di ogni genere ai vostri amici. 


\ 


TUTE ANTI RADIAZIONI 

L’atmosfera si fa pesante! Dovete attraversare di corsa delle vasche contenenti materiali tossici? Ecco quello che fa per voi: con questo 
elegante completino non avrete nulla da temere nelle succitate occasioni. Disponibile solo in grigio. 

IN VISIBILITÀ’ PARZIALE 

Immaginate lo spasso: c’è un party a casa di alcuni conoscenti (non vi hanno invitato, però), e voi riuscite a 
mettere le mani su questo congegno, Riuscite a entrare di nascosto grazie al vostro aspetto 4, alla P rida- 
to r”, estraete il vostro fucile a pompa da sotto I. 1 imperine abile e fate fuori tutti. Sarete l'anima dì tutte le 
feste! 

INVULNERABILITÀ’ 

I mostri più grossi di voi continuano a tirarvi la sabbia negli occhi in spiaggia? Con 
questo interessante congegno potrete gironzolare indisturbati senza poter essere 
danneggiati dagli attacchi nemici e dalle varie trappole, Chebbello! 

BERBERI 

Vi sentite un po’ depressi e de boi ucci? Siete resistiti fin 
troppo a scariche di piombo e artigliate? Quest’ultimo gad- 

^ get vi rimetterà In piena salute, e vi fornirà una forza 

sovrumana che vi consentirà di ammaliare a pugni qualsia- 
si avversario. Legger* attentamente le avvertenze. 

1 MAPPA 

Non avete la piu pallida idea di dove stiate andando? Niente paura, con la mappa globale del livello, passaggi segreti 

I — 



RICARICA D’ENERGIA 

Siete un filino giù di corda? Tranquilli, raccogliete quest’icona e 
aumentate del Ì&0% la vostra, riserva (Tonergi i. comodo no? 
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D-oom è veramente un grifi bel gioto thè incima tutte ie caratteri* 
5 ci che dì Wntfenstein 3D, migliorandole' «ione in soggettiva, vi o Sen- 
za e sangue- La grafica è a dir poco strepitosa, ma il vero punto forte 
è il design dei livelli; oltre a essere dettagliati vantano una struttura 
piena di saliscendi, passaggi segreti * scalinate da panico- Per ciò che 
riguarda il sonoro gli effetti sono anch'e»i a dir poco strepitosi, rea- 
lizzati bene dal punto di vista tecnico e atmosferici. Pensate di esse- 
re so li in una stanta poco illuminata, ad un tratto avvertite un rumo- 
re alla vostra sinistra (eh già. perché il sonoro è in stereo., scheda 
permettendo), vi girate di colpo impugnando U sega elettrica e vi 
lanciate verso il soldato. Rumore di carne che sì spappa e via verso il 
nuovo fecemone. Chiaro il concetto? Per ciò che riguarda la giochi- 
li ta nulla da ridire; Doom non è per niente originale e forse è proprio 
per questo che è tanto divertente. D'altronde lo schema di gioco è 
ultracollaudato. 

Se avete un PC non potete assolutamente perdervi DQOM (la ver- 
sione shareware la trovate su Ul„ gratili tam en- 
te,, ,) T un'es pi r lenza di spi attor-aménto senza 
alcun precedente. Ora vado, il mio shotgun si 
sta raffreddando... 
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E poi mi vengono a parla- 
re di Ultima Underwortd, 
ma per favore! Alla Grìgi n 
dovrebbero prendere 
lezioni dalia ID, questi 
geni della programmazio- 
ne hanno realizzato qual- 
cosa dì incredibile, i sogni 
di tutti I videogiocatori 
sono stati realizzati. A 
parte la grandezza di 
gioco (una cosa mai vista), 
questo Doom stupisce per 
l'incredibile violenza, sicu- 
ramente con le nuovi leggi 
dell'ELSPA qualcuno rom- 
perà Indubbiamente le 
scatole, la carneficina che 
provocate massacrando 
mostri di ogni genere è 
qualcosa che farebbe 
impallidire anche Syn-dka- 
tei Se solo avessero 
aggiunto il lanciafiamme. .. 





Incredibile... Avve- 
nimenti del genere? 
possono davvero 
bc dui volger e In min 
fragile mento Le ID 
che cosa ha Fatto 
fino ad pr* 7 Su n or sbaglio, li ora praticamente Mari- 
tala fl WoHfeosI* io Codilo piu Q mero nel ponOdo di 
UndarwOrld) e relativo seguito Intendiamoci. due 
prodotti d'accezione, ma nuli* che facesse pensara * 
questo 1 Doom 4 un* vara • propria rivoluzione dopo 
pii n su pile di *rw*niw*. giochi di molo, simulazioni e 
giochi pelanti jn jfmirr ecCO imporli un vero e pro- 
pilei A'cide dai ntmo eostenuto coinvolge nte e stu- 
diato n*i rumimi particolari Fui non rappres potando 
nulla di partrecrarmsnts nuovo t a tutti gli effetti è un 
Woh* <*ts>n cqn pumi ad alta no rfiffcrantì rappreseli- 
li uri* specie Hi «nomali a dal marcalo , coniando ctw 
\ì 4 d*c mainante v*Ioct (si può giocare aneli* a tutto 
scherme, * I J^mmimento rimiVT* superiore a qual- 
siasi prcig renimi di questo tipo). 21 È «sttf imamente 
violento pur Oliseli do dj provenienza statunitense. 3) 
un terzo dal gioco 4 dm poni blu lotto forme di sha- 
reware. fAa non 4 fiottìi qui: esiste «neh* la possibilità 
di giocarci anche tn compagnia col kg andò in reta 
quattro PC (e non vi dica lo spasso di sparare nello 
schiena di un compagno con il fucile tt pompa). 
Comunque, quello che Conio alla Fin* non ù tanto 
rinnovazione («enologica a il tasso di violenza, ma il 
divertimento vero * proprio: giocando a Dscni 
(sopmtlutto le primo volte) Cl Hi ritrovi B lodare fred- 
do e e «bbelrfirtì prvr l'arrivo inaspettato di qual eh* 
orrìbile mostro, a gridar* conin dei puzzi mentre si Fal- 
ciamo I nemici .i decine con l'M éo e od assumere 
espressioni do maniaco mentri si Balta addosso a un 
ignaro soldatino tirando ndo la motoso gn - un coinvol- 
gimento a urna pari L" unica pecca che ho potuto 
riscontra ru Co questa i più cl>* nitro una cosa sogget- 
tive) a che i nomici diventane sempre più astratti pae- 
iati Infatti I soldati delle prime lesi si passa a strane 
creature marroni che lanciano polle di fuoco, enormi 
mpstn rasa, Ioidi I volanti e addirittura qualche behol- 
rter. Insunuiin, si.- proprio dtìvO fir& un massacro 
lasciatemi almeno 11 gusto di sparane a qualcosa di più 
ereditine di un branco di omini verdi con le antenne... 
Tagliando corto. Doom rimano un gioco a dir poco 
eccezionale un vero e proprio flwenimenio installar- 
lo in pianto stabile! su hard -di ah toccupa sole una 
quindicina di nu-qnì non é semplicemente consigliato, 
è quAit indispensabile Al limite vi potete accontenta- 
re del primo livello stato ware.- 
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GB 01 ET EH per PC CQ*Rom 


Daemon's Gate 
è il primo vero 
RPG su CP- 
ROM. La 
stampa 
americana ne 
ha detto un 
gran bene, 
votandolo 
addirittura 
come il miglior 
prodotto dii 
suo genere... 


Confesso ere quantici Mi* mi ha affidato 
questo gioco da recensire dicendomi che s trat- 
tava di una RFG massiccio su CD- HO Hi mi sono 
esaltato non poco: a me il genere piace molto ed 
emendo su cd mi aspettavo un capolavoro 
(soprattutto dopo aver visto ftebel Assault e 


Microcosm) Ora, dopo aver visionato il prodot- 
to, ho dovuto un po’ sgasarmi: Il gioco, benché 
per certi versi molto piacevole, non e la meravi- 
glia che mi aspettavo (almeno come spetta cota- 
riti). 

La stona non è dissimile da moke altre: dalla terra 
di EEsopea cominciano ad arrivare strane notizie a 
proposito di una prossima invasione: un sinistro e 
breve "silenzio stampa" precede purtroppo il 
temuto attacco, il problema principale è rappre- 
sentato dal fatto che gii invasori non sono umani, 
ma bensì delle specie di mostri nerastri ed estre- 
mamente potenti che vengono definiti come 
demoni. 

Le difese vengono prontamente organizzate, ma, 
ai momento delle scontro, l'armata terrestre si 
trova a combattere contro un nemico rettamente 
superiore grazie ai suoi poteri occulti, e non e in 
grado di fare altro che soccombere Dato il risul- 
tato si procede a una ritirata generale delle forze 


alleate dei vari paesi a cui consegue una progress 
va avanzata dei mostri fino alla città di Tornii ? 
dove vengono fortunosamente fermati. Questui? ■ 
ma è un vero e proprio baluardo che si frappone 
tra i demoni e la conquista di un intero paese Gì 
abitanti della stessa fortificano ecceuo na [mente fi 
città, ma per la difesa da tali attacchi sopran natu- 
rali necessitano di rinforzi; le città vicine però nor 
accettano di inviare a quella assediata il loro con- 
tri buco umano, preferendo sfruttare il tempo che 
Tormis permette loro di guadagnare per preparar- 
si ad affrontare il nemico Voi vestirete i panni de 
Capitano Gust.wus, della guardia dì TormiS, duran- 
te ti lungo assedio che ie forze nemiche tengane 
presso la vostra contrada. Vosero compito, natu- 
ralmente, salvare capra e cavoli: et riuscirete? 
Vorrei tornare ora al gioco in sé stesso; per cert 
aspetti DG è un normalissimo RPG, forse anche 
peggio degli ultimi che abbiamo visto: veduta 
dall'alto con degli orrendi omini a rumati con due 

soli spnte che ricorda vaga- 
mente Ulema V. Da altri pun: 
dii vista, invece, raggiunge risul- 
tati mai visti pnma su nessun 
gioco di questo genere; davve- 
ro degno é nota e il sistema c< 
interazione con gli altri perso- 
naggi (ì quali sono un infinita' 
che è di gran lunga Jl più com- 
plesso e il migliore mai creato 
Se, ad esempio, durante un dia- 
logo. un personaggio accenna a 
qualche particolare di rilevanza 
e di cui vale la peni approfon- 
dire f argomento., si può sele- 
zionare una parola e metterla 
da parte per dopo. Inoltre, tra- 






-ite quattro puntiti, 
i ha Fa possibilità di 
: ;eg!iene gii argomenti 
su cui formulare 
tra Persone, 
-uoghi T Armi e Vane 
Igni volta che appren- 
de qualcosa dì nuovo, 
;dtc compare in uno 
:e suddetti raggruppa- 
menti cosi che, dalia 




osta successiva, sarete 
n grado di porre 
:5mande anche su tale 
sgomento, Tutte le 
^formazioni che racco- 
f .ere, poi. vanno a con- 
•'•jire in un’uiceriore 
sezione denominata 
Conoscenze Acquisite, 
tramite la quale siete in 
r ado di riesaminare 
J .tte le informazioni 
: - £- avete raccolto, 

Jn altro punto a sfavo* 
e è b mancanza 
-^Tautomapping; ben- 
rè fino a quando rima- 
-ete in città avete una 
~appa su carta che vi indica la posizione di alcuni 
tifici salienti (in ogni caso quelli importami, li 
:* . rete trovare da voi), una volta all'aperto tutto 
: -enea un po piu problematico. Ho apprezzato 
-vece il fatto che. passando in prossimità delle 
corte degli edifici, automaticamente compare una 
::^aa, die comunica al giocatore la funzione della 
: istruzione (se si tratta di una libreria piuttosto 
:re della sede della gì Ida dei ladri), 

- tri dati da valutane sono l'impossibilità di creare 
iers arieggi, ma è anche ovvio, visto che vi viene 
.- saio un ruolo preciso sin dall'Inizio dd gioco; il 
t-on numero delle caratteristiche del personag- 
: - iDarklands possiede più di quaranta diverse 
-icterisciche che rappresentano il protagonista) 
- z, almeno a mio giudizio, in un gioco per com- 
. _:er dovrebbero sempre essere abbondati, 


anche per aggiungere reaita allo stesso; è decisa- 
mente meglio avere a disposizione venti differenti 
abilita per altrettante armi piuttosto che un'urna 
caratteristica denominata Capacita di combaru- 
mtnto che valga per tutte e verni nor trovate 
anche voi? 

Altro fatto da notare e. naturalmente, l' astensio- 
ne della mappa del gioco, che comprende innume- 
revoli miglia quadrate (di gioco, non effettive,..), 
Da non dimenticare anche le colonne sonore; 
non essendo DG un gioco che accede continua- 
mente al CD per cantare immense sezioni di gra- 
fica (purtroppo ) abbiamo sui disco stesso otto 

lunghe canzoni in stile medioevale/RPG molto 
carine che potrete sentire anche nel vostro letto- 
re di cd musicali. 

Infine, vediamo la gestione dei personaggi e 



l'interfaccia utente; la prima non è affatto bella. 
Troppo complicata o meglio, poco intuitiva e 
veloce da usare. Cè un sacco di spazio attorno 
alla finestra di gioco (peraltro molto piccola) che 
sarebbe stato meglio utilizzare mettendo le Icone 
delle funzioni principali, piuttosto che relegarle in 
un menu da aprire abbandonando cosi la zona di 
gioco, Molto più Interessante, Invece, la gestione 
del personaggio; questa è divisa in due scherma- 
te, una con le caratteristiche dello stesso in cui 
non v L è nulla degno di nota e l'alta con l'inventa- 
rio che è invece molto ben realizzata, soprattutto 
per II fatto che non si ha una lista testuale degli 
oggetti ma piuttosto U si vede indossati dal perso- 
naggio e per questo motivo si impiega un po' a 
capine dove diesare esattamente per selezionare 
l'oggetto desiderato, 

Per ulteriori considerazioni vi rimando a questo 
punto al commento. 



AIE "RofetftT 



Se vi 

te, anche voi, 
chini quali 
«cene la Full 
Motta n Video di 
un party che 
combatte contro un drago o magari «cene 
df uh scontro in campo aperto tre due 
eserciti a ancora dungeon da favolai 
mostri palleschi, siete decisamente fuori 
strada. ,, Perché? Perché Invece slamo 
ancora alla veduta dall'alto. Bahf 
Ha del prò e del contro, questo Daemons 
Gate, ma tento che per la maggior parte 
del pubblico I secondi superino T primi. Le 
grafica é quelle che éi eeeaJ 
colerei a» come avventure 
coinvolgente ed estremamente reali attese 
la cura con la quale sono caratterluatf 1 
milioni di personaggi é incredibile e 
TampEotx* del mondo esplorabile di quelle 
da lasciarti un attimlno smarrito. Per tutti 
gli amanti del genere che non badano 
molto all'estetica (dopotutto io gioco 
ancor* con Moria che 4 solo testuale!) e 
che hanno trovato troppo' facili e comun- 
que troppo corte le ultime sweitture, que- 
sto é sicuramente un gioco de non farsi 
sfuggire. ATTENZIONE PERO 1 : SOLO 
ìUcSTlI Gli aKri 4 meglio che lascino per- 


i poco spetta* 
risulta molto 


QUÉ! 

dare. 
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o episodio 
nua anche la 


targati Sierra, e 
che d introduce 
nuovamente in un 


***** Tranquilla non è che fa 
software house abbia deciso di 
unni da soia la lappa sui piedi 
e di farsi concorrerla con le 
lue stesse produzioni. Sono W 

semplicemente dùe programmi - 

uscio in quasi con co mi canta e t ” ^ 

che stranamente trattano *“*■ 

entrambi di argomenti che 
farebbero felici Zìo tibia. La dif- 
fc ronza di base sta però tutta ■ — - 

nella special inazione: Gabriel 
K rughi pare riprendere il film 
"Ascensore per ( inferno cor suoi nei voodoc, 
mentre Sfedows ed Darknoss s< è probabilmente 
ispirato all'attuale successo di Oracoli E cosi d 
propone avventure tutte nuovo in quel di Merda- 
via, località immaginaria che pare essere una 
novella TfànsUvania. 

In effetti cosa credete che significhino le “ombre 
nelle tenebre' 1 dei titolo. Ve lo spiega la sequenza 
insita nella schermata di selezione della classe; 
lasciatela girare e ben presto apparirà S'ombra di 
un vampiro svolazzante E il bello è che sulle 
prime non ve ne renderete esattamente conto e 
penserete invece di essere capitati rn un incubo di 
Giger (chi non si ricorda il genaie creatore-dise- 
gnatore di Alien?)* Vi risvegliate, infatti, sullo sche- 
letro aggrovigliato di un'enorme quanto indefinibi- 
le creatura (ora che ci penso avrebbe potuto 
anch essere un dinosauro, Aarghl junssic Park e 
proprio dappertutto!) e solo con la risoluzione di 
alcuni facili enigmi {e anche dopo aver preso una 
bella strizza) vj trovate finalmente all'esterno, 
dove una misteriosa donna vi indica fa strada per 
la cittadina più vicina. Che poi è anche l'unica: 
Mordavi!. 

V, H naturalmente cercale di seguire k sue scarne 
indicazioni e incappate in una ieri e di disavventu- 
re: sabbie mobili da cui spuntano scheletrì poco 
promettenti, conigli mannari e vampirueci di bassa 


tìtolo della st 
casa: Gabriel 
Kniaht. Sto 


leg lungo il cammino (e se siete proprio iellati., 
Beccatevi il velenoso wyvern 1 ), addirittura l'incon- 
tro col custode del castello di Mordavia. luogo in 
cui nessuno osa avventurarsi per le mortale 
influenza che il padrone pare avere sui viandanti. 

E per fortuna che ce quella celestiale ninfa nuda 
che spunta dallo stagno e che desidera solo strin- 
gervi tra le sue braccia.,. Stop! Fine del sogno: 
abbiamo detto che è un gioco horror e tale rima- 
ne: costei non chiede di meglio che di abbracciar- 
vi e poi trascinarvi nei suo elemento, che pur- 
troppo non è fl vostro_ 

V.ibbeh! Dicevo che stavate cercando h cittadina 
di Mordavi e in effetti la trovate t pochi abitanti 
vi guardano con sospetto e vi raccontano strane 
storie di vampiri, morti viventi, lupi mannari, stra- 


ne spartita» e. come se non bastasse scienza; 
pazzi Per giunta nell'aria aleggia continuamene 
fodere del principale condimento Ionio faglio. 
Insamma il panorama non è dei più rosei ma se 
vostro primo impulso era scoprire come avel- 
lano a capitare in quei luoghi, adesso si è tramuta- 
to in: "come scappo da questi luoghi? 1 *, 

E veniamo a discorsi più tecnici: come sempre 
potete creare un personaggio da zero sceglienti: 
tra una delle tre classi a dis posizione (le solite 
guerriero, mago o ladro)* oppure importarle 
direttamente da uno dei vostri salvataggi di un: 
qualsiasi dei tre precedenti Quest, for Glory, Cc 
un simpatico bonus: se COn tale tizio avete risolti 
una delle dette avventure, potrete impersonar-: 
addirittura un paladino, ovvero un guerriero con 
nuove potenzialità. 

La scelta iniziale, comunque, influisce diretta mes- 
te sugli enigmi futuri e sulle loro possibilità : 
soluzione e. indirettamente, anche sulla difficoltà 
di gioco. Del resto un guerriero ha poca scelis : 
in genere si tratta di usare la forza, bruta, mentre 
per il mago, ad esempio, le cose si fanno più varie- 
gate (e quindi più difficili. Lo dico per esperienza 
personale). 

E ora veniamo ad alcune piccole novità: i combat- 
timenti, anzitutto, hanno subito una consistente 
miglioria Confesso di non sapere come fossero 


'*It is so cold bere in tkis 
lake. Please come and 
kold me and kelp me lo 
be ivarm agam.” 
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quelli dei terza episodio (Fto-n ho mai avuto il pis- 
ane di’ vEderJo. peccato), ma mi incordo ben^si- 
-io quelli di Trial b y Ftre: isometrici e molto sche- 
matici. Ora non solo sono diventati orizzontali, 
con guadagno delia posizione del mostro o dei 
mostri rispetto a voi; ma hanno anche due distinti 


DOS 5.G. VGA e 17 Mb su hard disk. Se poi vote* 
t p. gustarvi il tutto in qualche finestra di Win- 
dows, i megabyte necessari di RAM raddoppiano, 
mn sì può ovviare con un file di swap permanente 
di 4 Mb su disco, 

E’ tutto passo e chiudo. È vedete di non farvi 
addentare dai padrone del casedio! 


G _ . , i . . , innanzitutto é 

m meglio precisa 

IJ I 11 rv che la conte- 

zione è stata 
accolto con un 
certo scettici- 
smo qui in rsdnsiorM», Alla luce del fatti, 
quindi, normale che II gioco si ala rivelato 
meglio del previsto. Del resto la serie 
Quest far Glory non è certo da buttare via, 
e anche se si trascina dietro certe idiosin- 
crasìe di fondo <lìpo l'obbligo di allenarsi 
ogni tanto per mlgNerara il proprio perso 
n.TgqipJ, peraltro tipiche di tutti I giochi di 
ruolo, è anche Tunica a permettere una 
certa rigiocabllità, viste te tre classi a 
disposizione che implicano diversi approc- 
ci per risolvere detenni nati puzzle. E non 
possiamo neppure dimenticarci di un'altra 
cosai I grafici delle Sierra stavolta hanno 
davvero superato se stessi! Raramente In 
un advorrture ho visto paesaggi cosi belli 
tee si escludono le convenzionali realizza- 
zioni della foresto} e anche gli effetti grafi- 
ci dell' alba e dell'imbrunire sono davvero 
realizzati ad arte. 

Se poi contiamo che la trama è come al 
solito interessante e tenebrosa al punto 
giusto, eh» la colonna sonora è avvolgente 
e che r combattimenti hanno subito un 
severo * Intelligente restyling, scopriamo 
che per una volta la Sierra ha cercato dav- 
vero di acc onta nt arci. E vi dico anche che 
preferisco questo al severo Gabriel Knìght 
che, ho gin avuto modo di dire a mio 
tempo, non mi ha stupito poi molto- E allo- 
ra vi domanderete! corn'è che ha preso 
cosi "poco"? Semplice; vi sono diversi 
bug ricorrenti qua e là (problemi di sono- 
ro t soprattutto}, certi puzzle sono un po' 
infantili, e poi conta anche il fatto che è 
una delle avventure mene umoristiche in 
assoluto prodotte della Sierra {esattamen- 
te il contrario di quello che dice sulla con- 
fezione! "fun-fllled". Almeno siate onesti!}. 
Ma vale sempre la vostra attenzione. 


fortuna una serie di consigli di livello crescente 
Tali consigli ci mstradano infatti ver^o la meta fina- 
le e ci offrono la possibilità di soluzione immedia- 
ta semplice mente procedendo con le richieste di 
aiuto. In linea di massima non bisognerebbe farlo, 
ma i quattro presenti nella casa del Dottor Cra- 
nius fio scienziato che cerca di creare il suo 
Frankenstein ma che, a! di là delle sue pazze idee, 
vi sara di incommensurabile aiuto-) sono decisa- 
mente fastidiosi, 

E ora alcune piccole precisazioni hardware: il 
gioco necessita di un bel 386 con 4 MB di RAM, 


: sterni di approccio: arcade o strategico. Nel 
;nmo modo dovete come al solito scegliere i 
giusti per attaccare c- difendervi, oltreche 
ter avanzare o indietreggiare, mentre nel secon- 
do gioca i! computer al vostro posto e voi dovete 

■ o seccare dei parametri di a tra tc o/d ■ fusa Cosi 
: meno non potrete neanche di re che l'avventura 
: svinata dai combatti nienti 

* ir'ità, inoltre, anche sul fronte degli enigmi 

■ -,o presenti alcuni puzzle, spesso curiosi ma 
racchi n osi e insulsi da risolvere (finora ne ho 
rsu solo sei, comunque) che offrono, per nostra 
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Tutto comincio quando un 
tale di nome Gunder fece ie sue 
prime es per tenie con le ragaz- 
ze Pur essendo abbastanza 
bello e si r, panca, questo gio- 
vati ano era spesso e volen- 
te ri rifilalo dalle fanciulle a 
causa del suo, im-perdonabi- 
te vizio di allungare le mani 
In realtà non veniva solo 
rifiutato, ad essere franchi 
(te anche un po’ mgrassra) i 
bisogna proprio dire che 
prendeva sempre un impreci- 
snto numero di mazzate sui 
denti dalle inviperite donzelle. Fosse solo 
questo il problema avrebbe potuto anda- 
re a scuola di karaté o calmare i suoi 
istinti animali con getti d'acqua gelida, ma 
dal momento die ie ragazze che frequen- 
tava erano tutte grosse, cattive e partito* 
tormente ine... motnrate. qualsiasi tentati* 
vo di autodifesa era mutile, e Gundter 
continuava 3 subire Come un vero Servo 
della Gleba Cola poteva allora fare il 
nostro povero protagonista? Finalmente. 

In una notte buia e tempestosa, mentre il 
vento fischiava tra gli alberi là dove urla e 
biancheggia il mare... ok, ok, mi sono fatto 
prendere la mano*.. Gunder prese la 
decisione di sfruttare le notevoli capacità 
' pescatorio'* delie signorine in questione 
(a proposito di neologismi t colgo l'occa- 
sione per rammentarvi che il “Novissimo Qrchesi 
1994" sarà disponibile 2 giorni nelle migliori libre- 
rie. Grazie) Riuni cosi tutte fé atiete più capaci e„ 
non ultimo, belle, ed inizic ad allertar e su un'isola 
deserta. MeCha Istauri, per farne delte perfette 
picchi aerici Oltre rjle classiche tecniche dei "due 
di picche volante J e della sparata del grande 
Due" note oramai 2 tutte ie ragazze. G andar 
insegno alile pulze lle calci volanti, avvitamenti, caz- 
zotti in piena faccia, gomitate, proiezioni;, audiovi- 
sivi e diapositive. Ma, come é noto, le donno non 
sono predisposte tìsicamente quanto gli uomini {a 
tate riguardo vorremmo Indicare TGM come rivi- 
sta discriminante e altamente offensiva del sesso 
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ferri rn f nife . N dMov ime nto Femminis ta - 
Contro LaDtecriminazioneNeiVideo- 
giochi), anche se sono probabilmente 
più furbe (a tale riguardo vorremmo 
riabilitare TGM come rivista impegna- 
ta nella Fotta alia, discriminazione dei 
tessi ne- v deogiothi, NdMovimema- 
Femmimsta. 1 e fluirei Gunder, prima 
di poter lanciare le sue paladine in 
lotte all'ultimo Sangue, dovette aspet- 
tare la creazione, da parte di una ditta 
giapponese, di speciali tute dà coni- 
battimento, chiamate Robo Arnior 
Attratti da tali, letali, bellezze (e poi 


donne non si 
dovevano 
toccare 
neanche 
I con un 
fiore? 


ditemi voi se queste rime 
[ non sono poesa.*,) decine ri- 
combattenti si affollano subii 
MeCha hfnnd. « fra costoro, 
indovinate un po', ci siete anche va 
Adesso non cominciate a dire "ma lo 
veramente avevo un Impegno,./' o "feri 
sera, ho mangiato pesame, non so se è 
caso. " perché ormai sull'isola d siete e 
quindi dovete fare del vostro meglio per 
non prenderle. 

Dunque, la vostra prima tappa e il bar 
Boom-Boom, dove in ma Intente potete 
solamente iscrivere il vostro nome e lesse 
all'albo dei fighter, e -di dove in seguito 
prenderete tutte le decisioni relative a» 
combattimenti e agli avversari che vorrete 
affrontare. Una volta iscrlrrs all'albo potete 
visitare i due negoz letti di a’fmi e cinm'r us^- 
glie vane: Armors 'R J Us, dove é possibile 














renoso scilo giapponese., vi (ara titillare Le pupille 
con armature alia Gunchm o soprattutto piacevo- 
lissime donzelle poco vestite a seminude (a 
seconda delia versione' V.M Ì3 □ V.M. L8) che vi 
delizieranno se sartie abbastanza bravi da scon- 
figgerle In combattimento. Mulinerò da dire a 
questo punto se non: arrivederci at commento 

Andy Orc/iesi 


Hndlo un uh! imi ri* 

fu tijniy ht’f ne» ! *1» |.il rutrd (jnnpji t rash hard A 
Un Urti lui -tU ut d «lift il uVlnrlc 


scegliere Tarma tura da acquistare e conoscerne 

ersgi e difetti, e 11 Mecha Parti Department, diove 
e invece possibile comprare scudi, booster, batte- 
■ - e ricambi vari. Una volta equipaggiati al meglio 
ternate al bar, e li decidete li da ferii: se non vi 
-tace 11 setup predefìnito andate sut carrello indi- 
ato con ta X e rovistate a piacere fra I parametri 
~ djeati; se avete voglia di massacrare un 

— co non dovete fere altro che . r>, 

iserire due nomi nella tabella 

: combattenti e chetare su 

// / /yr 

tu e agghiaccianti WreStler //*//$ f' 
ssapararìzatl su Ufi tavolo / / jJ f lì fi / 

ì scolarsi birra; se // /ff f/f fi ì h 
Diete Invece fere a // fff fi j Il Iff 
coite con le Robo fi fff fff fj jw 
dìd-ss, le vere prò- jf' lg fff II li 31 j 

unisce del gioco, \ ffi| /// fffjf 

3- rat pagate la jlf 

-■stra quota di tetri- il LlVftì 

- :-e e preparatevi a /IllrcVlK 

: -end cric 


■•■i-CV.-j Li vostri r-Là i. - 

cui la simpatica ragaz- ^^SSESSSSSE^^ 

za che vi si para 

davanti vi sta devastando. Ogni tuta infoco dispone 
di una serie di colpi che potete utilizzare a piaci- 
mento proprio come nei migliori picchia duro clic 
si rispettino, con le classiche combinazioni 
-- --- _ _ di pugno +a vanti, calcio* salto e palle 
varie, oltre ad una sene di mosse 
speciali {una per ogni armatu- 
SScvÈiNJv na) che dovrete scoprirvi da 

''SSNiih ^ urTO c l !jesro potare , 

r \ \ \ \V'0\* sempre che siate abba- 
ì i W V\ V\ \\ stanza abili e allenati, vi 
i l, l i VOI lv. dovrebbe condurre 

Il tv \V \\\ \l tli prime inslgnifi- 
V X, iiS^ v \\ \ | là canta e inesperte lot- 
v QE2È^3b \l] gli tacrici fino agli Ulti- 
JiuwJfi ftiace Champìons di 

' “ l -* ru " A | jt tri I | MeCha Islar.d, guerrieri 

I T I \\\ di °S n ’ razza, sesso e 

ili ] Ul ili gusti musicali prono a 

r fittili \ U \ W 1 . fervi la pelle: in poche 
• \\ViUl \ \ \ \y. parole una specie dì 
\Vv Bteon, Vega e Sagat 
di Street Rghter IL 
n vi 1 Il beilo di questo 

f jilVit] \ prcchiaduro è 

fi Ili' \ perà la gra* 

/ jal V fica: tutta 

tfff L\ disegna- 

ifr.i ,/ fHwt ta nei 


^ Sostsjixl&lfii 6 ii j 

te Metal & Lece 
è un picchìadu- 

f ° t * ° ià ( * uesto 
non cispa ne a 
suo favore vista 
l'Inflazione degli ultimi tempi, e inoltre 
anche poco ben fetta- Oltre ad essere 
alquanto limitata, a meglio poca innovati' 
va In fetta di motte*, non riesce nemmeno 
itd intersecare sotto il profilo squisitamen- 
te tecnico! gli aprite. «I grossi ma poca 
caratterizzati, hanno troppo pochi freme 
di finirti aziono. Il che li riduce a bambolotti 
leg noti i e sgradevoli da vedere? gli sfondi 
sano alquanto poveri, anzi, quasi fatiscen- 
ti, con pochi dottagli e scarsità di colori? 
le immagini di contorno sono molto ben 
disegnata, ma el possono tranquilla mente 
trovare del aosituti in una BBS dedicata 
alla immagini digitalizzato e disegni a 
mano. La gioca bllfcà scarnissima fa poi II 
resto, rendendo Metal & Loca un gioco 
solo da vedere e non da giocare. Gli aman- 
ti del Giappone potrebbero trovare in que- 
sto ultimo prodotto Magatach qualche 
motivo di interesse, ma tutti gli altri sono 
caldamente Invitati a pensarci su due o tre 
volte * poi propendere per Mortai Kom- 
beh Sayonere- 


Appenà 
-_=s sul campo di bal- 
zi z scoprirete infetti 
i ■ -s controllare il 
;;”o spnté non è 
, 34 ? facile come 


3? rattutto 
t- zzerete 
tutte 
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QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTI! 

DI ROGER WILCO L EROE SPAZIAI 
PROTAOONtSTA DELLA SAGA 5PACE QUET 


CALATI NEI PANNI 
DU I INTREPIDO CAPrTANO 
ROC WILCO E COMBATTI 
CONTRO ORDE Di TEMIBILI 
MUTANTI SPAZIALE PIETRE 
ASSASSINE E ANDROIDI 
ASSETATI DI SANGUE CHE 
VIAGGIANO INDISTURBATI 
NELLA GALASSIA 


il tuo coMPrro consiste 

NELL EVITARE CHE QUESTI 
PERSONAGGI 

COMPROMETTANO LE SORTI 
DE LL UNIVERSO 
DANNEGGIANDO 
IRREPARABILMENTE 
L EQUILIBRIO ECOLOGICO. 


NON MANCANO LE 
INNUMEREVOLI SITUAZIONI 
COMICHE TIPICHE DELLA 
SERIE. 


L 109,900 

PC 

RICHIEDO VGA 256 COLORI O 
EGA 16 COI ORI; DISCO 
RIGIDO. 640 K , 286 O 
SUPERIORI. 

RACCOMANDATO: MOUSE. 
SUPPORTA: THUNDERBOARD. 
PRO A II D SPCTRM . ADLIB. 
SOUNDBLASTER, MT 32 
COMPACT» SOUND SRC. 


AflftHi itrinìnnli mn il nrnnrnmmn p il mnnimip in ìt 
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COME AVVENTURA 


COME...SIERRA! 


Come in un film, 
meglio che in un film... 


L £. PICCANTI f SENSUALI 

avventure d amore E Dt 

SPIONAGGIO DI LARRY UN 
PLAYBOY RICCO DI CI I ARME E 
SEMPRE CIRC ONDATO DA 
MAGNIFICHE RAGAZZE. 

ANCHE NEL QUINTO 
EPISODIO DI QUESTA 
INC RI DIB ILE SAGA, LARRY £ 
AFMANCATO DALL AGENTE 
SEGRETO PIU SEXI DELL FBI. 
PASSIONATE PATTI 

IL LORO COMPITO E QUELLO 
DE INTRODURSI 
NE LL ORGANIZZAZIONE 
DELLA PORNPROD CORP.. 
CASA PRODUTTRICE 
DI FIL M PORNO. E 
INCASTRARE IL PROPRIETARIO 


3 


z >5 


PC L. 99. 900 


f 

v x fcxov 

\*m^- 


PC 

RICHIEDE: 64 0 K, DISCO 
RIGIDO, 2 86 O SUPERIORI. 
RACCOMANDATO: MOUSE. 
SUPPORTA: THU NDE RBOARD, 
PRO AUD SPCTRM. ADLIB 
ROLAND MT-52/LAPC- I/CM-3ZL, 
SOUNDBL ASTE». 


CHIAMATA GRATUITA 


i p ìi nrn 
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Sexy game? Avventura un po' 
piccante? La sua uscita comporterà 
(una vera e propria innovazione 
(riguardo le avventure su CD-ROM? 
No* Purtroppo niente di tutto questo 






[stesso tempo nil lacci are j ponti con vecchie ami* 
cizie ormai diméifccate. Eccovi quindi che* armai; 
di una fiammante tinto cabriolet, vi dirigete, sl 
consiglio del vostro caro amico Nick. in una rino- 
mata casa di appuntamenti 
Il nome della suddetta? Ma è chiaro: Man Ercough 
LI conoscerete jeri (la proprietaria), la quale, 
dopo un breve ma molto selettivo colloquio, vi 
permetterà di accedere alla palestra dove avrete 
possibilità di conoscere cinque splendide ragazze I 
Quinn, Fawn, Kellie, Blair e Erin, 

D on poi tenterete * veri e propri protagoni- 
sti deh avventura il vostro scopo sarà quello di 
riuscire a conquistare tutte e cinque le ragazze 
(una per volta!} esclusivamente ‘a parole \ o 
almeno cosi sembra, visto che di voi nel corso 
beJI avviatici ra si vede ben poco. 

Durante il gioco vi limiterete a scegliere di volta in 
vota una de Ile tre frasi che vi verranno proposte 
S-: sezionerete quella giusta le cose andranno a 
gonfici vele e la ragazza in questione vi risponderà 
adeguata merce* assumendo al tempo stesso un 
atte^ìamento aggraziato e sensuale: in caso con- 
fa reo affrettatevi a raddrizzare l'andamento del 
discorso* polche (umore della vostra preda ten- 
derà a diventare sempre piu nero fino a quando 
ncn sarete coki etti a. rifare tutto da capo 
• impili vtìi'f.ì? E Invece no! Tutte le ragazze 
hanno gusti e pami totalmente impensabili e dif- 
ferii ni puntici risalterà malto difficile conquistar- 
le una, per esemplo, odia i boxer, ama l'astrologo 
ed e un'incredibile romantica t.un po' nevrotica' 
NdMw); un 'altra, invece, é una ripa atletica, adora 
b scontro ì*.m . c •! se/lso sfrenato... 


1 Smb. 

T «ai Jutfct ' i. p£ìt»* 

(i * h' 

Il Ito** fi, lui. 

Ninni 

- 

AMI 

L] IW »A»f r VOI 'KM 

1 

itlr*- flrwr fili*, 

ihél mi 
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:ì 
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Ma ln#JlE Mei; 




O 


httpy/www.oldgamesita I ia .net/ 



Se ne cm parlato sui nu- 
mero di Gennaio nelle Voti di 
Corridoio fi il commento "M Lic- 
ia lascia ben sperare^ promette* 
va decisamente bene. Purtroppo 
cosi non è, e vediamo dt scoprire 
il perché,,. 

La trama e più o meno b seguen- 
te. Jj 

Voi siete l! classico sfogatone 
appena scarica Là dalla propria 
ragazza, Per rimediare volere 
conoscere ger:-.e nu ava c'k: 







-T TP’*" W» 

rirt tjmi ktìfti-i I PHV Mi; hftort Mftftit I *Au u™i 

i«l Vinti 

:in, talee a treak, Vou# oaou loofco good onwgn tò me 
ÈireaeHi _ 




natamente jeri è sempre pronta ad aiutarvi 
con ì suoi preziosi consigli* vi terti aggiornati 
■ih. situazione, dicendovi se -sta ce fece n do berillo 
male, in tempo reale (non conquidi tempejcr- 
visà a dire' « magari state pèf concludere, o 
almeno vr sembra, e questa spuma fuori por 
. i cheó tutto ok t$c1), 

Ma non è tutto, Durante il vostro colloquio Inizia- 
K* con la proprietaria venite ri conoscenza del 
?tto che se riuscirete a conquistare tutte quante 
e ragazze avrete un premio extra; Jeri si conce- 
derà a voi Manco a dirlo, la cara e dolce padron- 
cina della casa di appuntamenti è una gran bella 
t'gliola (Miss California deli anno scorso, fho sco- 
perto a Las Vegas... NdMàx). e tanto per non sfa- 
tare il mito, sana anche quella che risulterà più dif- 
ficile da conquistare (anche perché non avrete a 



1 IVe gol qoui condurr) ihlpfnunl. Dui»- 
in thn feor^ 

cf Thè InVF iktctur^j^hi rkin r in Va xot miy punente ^ or rrro*? 
:: rin ih*' pi ni af ih* amafeuf ^'jiwcoIqeisi' 8 club Mu 
tri ritto i niu&9i a* 'ioui Orvix 


ìs posizione fa scheda rela- 
tiva alla sua persona, che invece è presente per le 
altre ragazze all'Interno della scatola). 

Unica variante sullo stile di gioco, alquanto mono- 
tono oserei dire, è una sezione arcade presente 
quando tenterete di conquistare Quinci. Lei e 
quella che adora il contatto fisico e gli sport 
assurdi, e durante til vostro corteggiamento vi 
condurrà in una strana costruzione fatta apposta 
per giocare al Gotcha: una sorta dì scontro 
armato testa a testa, nel quale i giocatori dispon- 
gono di speciali fucili caricati con proiettili fasulli 
pieni di schifezze colorate. Inutile cervi a cosa può 
servire portare a termine vet- 
tori osamente :S suddetto stor- 
tro- 

F ss san do ad analizzare più da 
vicino fa stnrctw3L ds grata, c e 
sc;5 da ribadire quanto questa 
sia noiosa e ripetiti va. Dopo 
qualche minuto mi son detto; 
“qui chiudo facile,,." ma così 
non è stacol In. redazione 
abbiamo usato un meschino 
truce h etto basato su risposte 
random e salvataggi continui 
per riprendere senza perdere 
tempo la corretta via in caso di 
errore. E tutto sommato credo 
che alla fine sarà proprio que- 
sta fa strategia che finirete per 
adottare anche voi. 

Alessio “Axl" Sanavi o 






Mì dispiace 
Assegnata un 
voto negativo a 
un prodotto per 
corti vers* origi- 
nalo come quosto, lòfi purtroppo devo 
esprimere quello eh* penso senta nessun 
condizionamento; Man Enougli, qui in 
redazione, noti ha riscosso un gran suc- 
cesso, anche so, a ossee* sinceri, sìa 
stato puntualmente portato a termino,.. Il 
trolflcsllo alla lunga diventa noioso: 
l'unica cosa da fare è sceglier® tra A, B e 
C e sperare di aver azzeccato la risposta 
giusta. 

Oltretutto quando riuscirete a conquistare 
una delle ragazze vi accorgerete come di 
"sosy" Man Enough posseggo ben poca. E 
non crediate c he I* cose rombino andan- 
do avanti, e cosi per tutte, anche con Jeri. 
Anzi per di piu alio tino tate pure la figura 
del bacchetto nel 

Tecnlcamento poteva essere motto 
meglio: te digitalizzazioni video sono di 
media qualità e runica cosa che >1 salva e 
if partalo, coinvolgente e bon curato. Mi 
ha lasciato veramonte di stucco il fatto 
che il gioco tagli automaticamente te 
scene nelle quoti Jeri Impartisce i suoi 
consigli «e non v presente uno scheda 
sonora: questione facilmente risolvibile 
senza non troppi problemi. Non dico che I 
programmatori siano degli incompetenti* 
ma iti questo modo chi non possiede una 
schod.i «onora risulta letteralmente 
tegliata fuori" poiché il 38% delle scene 
sono accompagnate dalle voci sensuali 
dello ragazze* E pensare che sarebbe 
stato sufficiente uggiungere al sonoro «in 
testo scritto, cosa che peraltro è stata 
implementata nel resto del gioco. 

Un discorso a parte va fatto per quello 
che riguarda II lettore CD-ROM: se è a 
doppiai velocità le animazioni risultano 
fluidissime anche si» un computer non 
velocissimo. Intatti noti influisce in alcun 
modo r utilizzo di un 386-33 oppure un 
486'66 f questo è uno dei pochi casi in cui 
la velocità del microprocessore non ha 
effetto sulla velocità di scorrimento dello 
animazioni 

Mah, per me non ne v“4c comunque la 
pena... 


(S 
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STANAR 

POINT 


MOIHfR B04RD VESA LOCAI BUS 3 SLOTS * ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE (P247/ZIF) 
SCHEDA VIDEO VEA GftRUS LOGIC CL54Z8 VESA LOCAI BUS [IKtttOLOB+WINDQtó ACttlll^.lDiìl 
GAR.-N.-iA 1 1 MESI ASSISTENZA DIRETTA IN SIDE - PREZZI * 1SCD ESCLUSA. IVA 19% 


(jt?® 

386DX-40 

4MB 

M® Diga 

170MB 

CL5428 

1.340 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL5428 

1.740 

486DX-40 

4MB 

170MB 

CL5428 

1.790 

4860X2-66 

4MB 

170MB 

(1542$ 

2.190 

PENT1UM-60 PCI 

8MB 

J70AIB 

S386C805 

4.890 


HARD DISK 210MB/250MB 
HARD DISK 34QMB/S40MB 
CONTROLLER KD/FD LOCAI BUS VESA 
WS DOS 6.2 + WINDOWS 3.1 IN IT A LIANO 

LOTUS SWARTSUITE 2 PER WIND OWS {ami pad 3.t itius 1.2,3 4 a treelance graphics cc Miti 


MONITOR 14" STAKAR/HAHTARCX 1024x763x0.28 

MONITOR 14" STARAR /KAHTAR EX 1024x768x0.28 NI/ NI LR 

MONITOR 14" STARAR /HANTAREX 1024x768*0.28 NI LR ■ DIGITALE 20 MEMORIE 


+ 60/100 
+ 200/750 
+ 60 
+ 200 
+ 1S0 
420 
470/490 
S40 


ixmfiìrxn 1 = tasuara waaa iLm&IL 

3 SLOTS - I2B HB CACHE EIP. 256KB- MULO CPU 


maso ag + software bitcom iittax doj 



386DX-4Q MHZ (AMD) 

436DX-33 M.HZ (Itìlfl) 

4S6DX'40 MHZ (AUDI 
486DX2 ti MHZ [IRTELI 
436DX-XX NO CPU 

pj&T tu. mssK 

210MB WESTERN DIGITAL ISrm 
250MB W.D./C0KNER / SEAGATE I imi 
340MB W.B. / CORNER / SEAGATE I2m 
I2SMB WESTERN DIGITAI 10nn 
S40MS WESTERN GlGJTAL lOm 
CIHtCAOS PROMISI EK4B30 VESA LOCAI BUS 0»)6NB 
ORI. CACHE PROMISE K420 VESA LOCAI IBS SIJXBjI v! 


awtaxm ■ mmuct) 

CIRflUS LOGIC CL542? IM,3(IC I 
CL S426 1MB 

CL 5426 1MB>2MB VESA LOCAI BUS 
CLS428IMB>WVESA LOCAI BUS 


M 


240 

m 

m 

mu 

190 

390 

440 

540 

790 

1.040 

290 

m 

140 

170 

190 

240 


&UPFRF AX PER WINDOWS 

2400/9600 INTUBO + VIDEOTEL 
2400/9600 ESTERNO + VIDEOTEL 
144M/Ì 4400 INTERNO 
144M/Ì4400 ESTERNO 
3 4 4 M/t 4400 P OCKO + VIDEOTEL 
SOFTWARE SUPERF4X * WINDOWS 
SOFTWARE WINFAX LITE x WINDOWS 

80387 SL 14/33 ■ DX 33 INTEL 
80387 MULSi/HT 
SIMM 256 KB 
SIMM 1 MB 
SIMM 4 MS 
SIMM 4 MB 72 PlN 


190 

r m 

290 

340 

370 

50 

50 


150 

170 

25 

90 

HO 

340 


misi. 


j mwEm 


mmna jtsì 





TAVOLETTA GRAFICA ACECAD 12*17 
TAVOLETTA GRAFICA ACECAD !Bxl2" 

HANDV TRUST B/W 256 + OCR 
HAHDY TRUST COLOR 276.0001 i OCR 
HANOV LOGITECH SCANWAU 16 7 M( 

SCANNER PIANO A4 TRUST IRCDdai 16.7MC + OCR 
SCANNER PIANO A4 UMAX RTC-63Ù IJMdpi 167 MC t OCR 
SCANNER PIANO A4 UMAX UC-R4D ISOOdpl 16.7 MC + OCR 
SCANNER PIANO A4 UMAX UC7! 60 ?400dpM 6,7 MC i OCR 

14' TRUST B/W1D24*0.2! 

14" HANTAREX 1024*0.28 
14” HANTAREX 1024*0,28 ILI LR 
14' HANTAREX 1024x0 TB NI DI GII 
14" LAPIS 1 024x0.28 LR 
14" TRUST 1024*0.21 NI IR 
14'NLC SVGA 1024iD.2B MLR 
15" TRUST 1024*0.2! NI IR 
tj" LAPIS 12t0*0.?B NIIR DIGITASI 
I5-NEC3V1024ilZI U 
15" NEC 4FGe ipm 1024*0.28 NI LR 
17' NEC SFG« : 014*0,28*0.21 RI LI 
17 NEC JFG i2B0ilD24iET28 NI LR 
irSONYOiM 1024*768*0 25*1 IR 
] 7" ROVAI 1 280* 1 024*0.28 NI 
IT GOLDSTAR l024*76Bi97B NI (UGUALE 
2TSAMPO 1014*768*931 HI 
2TSOHY 2036 l2»0ilD74i0.Sl NI IR DIGlTAtf 
21‘NEC 6FG 1 200*1024*0.16 HI LI DIO ITALE 

486SU25 4 >8 MB HD1 70M! SUPERMAN 

486DX-XX 4MB 140 CPU - NO HD 




290 

490 

190 

390 

650 

1.290 

1.690 

2.040 

2.990 

190 

420 

470 

540 

490 

540 

640 

790 

«40 

990 

1.350 

1.790 

2.240 

1.640 

1,490 

1.290 

1.690 

1.750 

3.890 


2.690 

2.190 




WW -WORKS 1*0 

90 

WORKS W UPGRADi 

240/1 SO 

WlM-ftMUSHER U/2J UPGSAM 

90/Ì50 

W1H-PUIUSHIR 2*&/D?SIGK PACK 1.0 !■ i 

240/T00 

WIH-WORD U (5,351 

90 

Mi DOS 8*2 

100 

WINDOWS 3,1 UPORABf/WlNDOWSlt 

150/190. 

WINDOWS x WMKGRGUP [UPCRAOE} 

190 

Mi VIDEO a WINDOWS 

7S 

COREL DftAW 3.Q+ CD ITALIA HO 

290 

COREL DSAW 4.0 ^ CD ITALIANO {UPGRADE} 

490 

CD COREI ART SHOW / CD COREL PHOTOS 

60/39 

Mi FUGHI SIMULATOR 5 

90 



THE 7TH GUEST {ÌCDJ/ + VIDEO 

12S/150 

PARLIAMO INGLESE (CORSO Di LINGUA} 

90 

JAZZ MULTIMEDIA 

UO' 

MICROSOFT CINCMANIA / DINOSAURI 

no 

KING S QUEST V / GUY 5PY / SPACE QUEST (V 

59 

THE SECRET DE MONKiY ISLAND 

90 

ttMPRA ACCESS (PHOTO CD} 

49 

SECRET WEAPONS OF THE LUfTWÀffl 

S9 

THE CLIP ART WARÉHOUSE (CHESTNUT) 

59 

THE WORLD 01 COMPUTER SOFTWARE [3 CD] 

T20 

DiNOSAUR ADVENTURE 

75 

GAME PACK II 

49 

ULTIMATI COLLECTION 1 / Il 

39/49 

GIGA GAME5 [WALHUT CSEEKI 

39 

SPACE l ASTRONOMI fWALNUT CR U*ì 

391 

THE ANI MAIS / MULTIMEDIA ENCICLOPEDIA 

59 

TOO MANYIYPEFOHTS {CHESTHUT} 

120 

DEATHSTAR ARCADE BATTUS (CHESTNUT} 

39 

THE COMPIITI WINDOWS SET/ POWER UTlUTIES 

39 

THE IDUUTIONAt DISI / T>1E PROGR AMAAtS DISI 

39 

SUPER ARCA:- E GAMES 

39 

THE SIKÈEST WOMEH OH CD 

39 

THE SOUND QF MULTIMEDIA 

39 

TIME TABU O F HI STORY; SOEMa t IHNOVATTON 

49 

TIME TA1LE Of HI STORY: AfiTS t EHTIRTAINMfKT 

49 

TIME TABU 01 HI STORY; BUSINESS, POUTKS A MEDIA 

49 

CURSE OF THCHANTLA 

59 

DICTlOHAST LIYIHG WORLD 

S9 

GIEAT CJTIE5 OF THE WORLD 1 / Il 

m 

SCONTO 10% PER 3 TITOLI CO A SCELTA 
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SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 75 

SOUNDMAN GAMB LOGITECH T» 

SOI! HO BEASTE R PRO DELUXE 290 

SOUNDBLASTER 16 BASIC 271 

SOUND BLASTIR H MULTI 0/ 16 MOLTI 0 ASF 840/35: 
SOUND BLASTE! 16 SESTI! 39C 

MIDI KIT/ MIDI EONHECIOR BOX 90/1*0 

MIDI BIASTER/WAVE BLISTER 370/35: 

VIDEO SPIG0T/V1DE0 BLASIER 49C 

VIDEO BLASTER SE (SPECIAL EDtTION) 59 : 

5B CD DISCOVE RY KIT (SCO) 6« 

SB CUI 6 PERFORMANCE KIT (40} B9T 

SB CD1 6 PREMIUM KIT [6CD} 99: 

59 01 6 EASY 0 ÌIETIOR E 0 ROM ESTERNO + MM IDE) 1.04: 

GENLOCK AVER-PRO/AVER FADÉ W-MDE ODI I.MO/69: 
GENLOCK GVP+ SW IITOIAZIONE PRIME TIME 2.29: 

DRIVE 0-tOti MITSUMI DOUBLÉ SPIGO 42: 

DRIVE CD ROM PANASONIC DOUBLÉ SPEED 44: 

DRIVE CD-ROM CREATIVE SB UPGRADE O.S. 49: 

CASSI ALTEC LANSING ACS50/ACS300 1 60/54 : 
TV CODER CREATIVE (VGA IO PAL CONVERTIR) 29 S 

AVER KEY (VGA 10PAL CONVERTER I ESTERNO 151 

CYBERMAN LOGITECH UE 

wrminwm ~^asa.-i 

EPSON STVLUS B00 - INKJET 80C 54C 

EPSON LXIOD- 9A SOC ?00tps J!; 

EPSON LQ1 00 •24AB0C167(BS 370 

NEC P220 24A BDC URtps/fjIQ I36C 470/64C 

NEC P42Q 24A BOC 2 ! tm (KHOIEI/PSM 1 36C 640/79 . 
KP DESKJET 510 'INKJET 300 Dpi 54: 

KP DESKJET 310 -INKJET 240 cp-,300 Dpi (COLORE) S9t 
KIT COLORE PER HP DESKJET 3 10 70 

HP DESKJET 500C - 300 Dpi 240q» (COLORE) 74' 

HP DESKJET 550C • 300 Dpi 240;:s (COLORE) 2-04C 

HP LASERJET 4L - tMB/300 Dpi T.JM 

KP LASERJET 4P -2MB/ 600 Dpi/ 4 ppm 2.1 « 

KP LASERJET 4 - 2MB / 60 Dpi / Oppa 2-79C 

MANNESMAN N MICI - 9A 8 OC 1 Mips 270 

M183 24A BOC 21 6rpi (COLORE) /MI 84 1 36C 440/551 

MAKNESNANN 1701 6 INKJET SOCI BDipi 300dpt 390 
MANNESMANN T9005 • (LEDI 6PPM 99C 

STAR LC IOOC 9A «OC ISOtps A COLORI 32C 

STAR LC 24-2011 24A BDC 21 ixp; 470 

STAR SJ-144 COLORE 1096 

■^mmaTtapa 3 @&3> &MM 


AMIGA 1200 59G 

AMIGA 1200 DYHAM1TE (+ 5 PROGRAMMI) 63C 

AMIGA CD-32 + 2 GIOCHI 570 

GIOCHI SU 0 X AMIGA 0-32 (VARI TITOLI) 59 

ESPJMEMOKIA Al 200 EMB ESP 9MB (OPZ, (DPR! 270 

CO PROCESSO RE 65332 40MIIZ 290 

MEMORIE ZIPP 1MB * ESPANSIONE A120G 90 

HD INTERNO 7,5" AMIGA 1200 DA «0MB 390 

HD INTERNO 2,S’ AMIGA 1200 DA 120MB 490 

HD INTERNO 2,S‘ AMIGA 1 200 DA 1 70MB 59C 

GVP A1730 TURBO* FER AMIGA 1200 (40MHZ) 690 

OVP Al 230+ 4MB RAM 990 

SIMM 4MB 3 6817 òOtitet (AMIGA 4000) 290 

GVP A1208 SCSI KIT 340 

(ONlROUEt HD ESTERNO IDE FER A500/A500 t 220 

DANDY SCANNER COLOR [AGAI 590 

DIGITALIZZATORE V1DIOH 4.1 GOLD 310 

GENLOCK MICROGEN PLUS 290 

GENLOCK GVP G-LOCK 790 

SOFTWARE V1BEOTITOLAZIONE X-TITLER PRO 290 

OPAL VISION 2.1 MOTHEH BOARD 1 .390 

OPAL VISION VIDEO PROCESSOR 1 .940 

GVP EGS 28/24 SPECTRUM (16.7 MC] 900 



O PIRZIO BIROU.óD/ÓOAA 
(a 200 m. dalla STAZIONE FF.SS.) 
Ù0u**3 CIAMPINO - ROMA 

TEL 06/791.55.55 - 791.21.21 
FAX. 06/79 J. 06.43 
ORARIO: DA LUNEDI 1 A VENERDÌ 1 
9.30 -13.00 / 15.30 - 19.30 
SABATO: 9.30 - 13.00 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERÀ. MONITORS. ACCESSORI 
PER DOMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTEfiS STAKAR 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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t SlCSftlI per PC 


Q 


La vita di un poliziotto .1 Los Angeles non 

è sicuramente delle più tranquille, con un tasso di 
criminal ita che è uno dei pio alti dell'intero piane- 


Quella notte fu comunque una delle p : u terrib 
per il detective John Care? delia sezione orme. di; 
.n un vicolo buio di uno dei quartieri piu malfama- 
ti di Los Angeles venne rtlipv.no il cadavere orn- 
esilmente mutilato di un uomo, un poliziotto per 
'esattezza; l'agente Hitkman, il migliore amico di 
John. 

Sul suo corpo Care/ rtftvò gli evidenti segni di 
violenza provocati jim parn omicida che, con 
ogni probabilità. ancara si aggirava per la città 
attesa di seminare nwiwamente terrore e 
sulle sue vittime. Ben visibile sopra il 
quella che potrebbe essere Li 
dell'autore del delitto, Inscritta 
misteriosa sigla “RBGB" 

Nonostante ancora In stato di shock pt r la perdi- 






Jt I 





Era già l'alba quando 
finalmente uscii dal mio 
ufficio. Avevo un forte 
dolore alla testa, di 

del lavoro 
notte. Un sol 
e malato stava 
sorgendo dietro quegli 
enormi casermoni di 
cristallo della centrale 
quando, tutto ad un 
tratto, un grido ruppe il 
silenzio, poi uno sparo, 
oi ancora il silenzio, 
pugnata la mia fedele 
Beretta mi precipitai 

verso il vicolo dal 
quale era 
provenuto il colpo 
e vidi un uomo che 
giaceva per terra 
sanguinante, 
morto. Ecco come 
cominciare una 
nuova giornata 
nella speseci città 
di Los Angeles 


ruitce Quest IV, come del resto anche i preceden- 
ti episodi delta serie, si differenzia da molte altre 


che si propone come una 
del mondo della poh- 
battute non vi sarà 
per pomi e .1 termine 

il gioco dovrete cercare di immedesimarvi II più 
possibile nel personaggio, cercando di adempiere 
scrupolosamente a tutti i doveri e a tutte le fun- 
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xx. 


realismo 


concreta 


e di poi 


essere un poliziotto in 


noni 

■r*/- „ 

Anche quest 
livello di 

sensazione 
carne e distintivo! 

Provate ad esempio a immaginare al rigido proto- 
collo che un detective deve seguire durante le 
sue indagini: interrogatori, inseguimenti mozzafia- 
to. sparatorie; in buona sostanza molta, moldssì- 

0 li zi otto é 
(menti dei 
dagfia. 
Indagi- 
ne, oltre a trovarsi di fronte testimoni ed enigmi 
da risolvere, deve anche espletare un sacco di 
pratiche legali e, per’ dirla brevemente, si trova 
davanti a dovei "fronteggiare"' un sacco di scar- 
toffie. 

Ed è proprio questo che Polite Quest IV v'inse- 
fa dura vita di un vero poliziotto, perché se si 
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desidera un livello di realismo elevato, oltre alla 
classica componente di pura e sana "azione 1 , 
bisogna considerare anche tutte le varie procedu- 
re legali, i rapporti da consegnare e i protocolli da 
seguire. Da questo punto di vista PQIV mi ha 
esaltato non poca pache giocandoci si ha la sen- 
sazione rii essere calai. r- un casato leiefiim anir- 
ricano questo g^zie sa alle carati epoche sopra 
esposte, sia afta grafica digitalizzati che è a dir 
poco sorprendente, condita con tutta una serie di 
animazioni da Ostar, • 

Al riguardo, risulta molto suggestiva la scena Ini- 
ziale in cui rispettare Carey giunge sul luogo 
deli'omfadro Osservare questa sequenza con 
tutti « poliziotti riuniti intorno al cadavere, cor la 
scientifica e i testi moni, mi è sembrato di trovar- 
mi veramente ai fin terno di un episodio di T.J 
Hacker (il grande William Shatncr, mitico.. 
NdBDM) o del tenenti Colombo. L 
Fin dall'Inizio dovrete seguire in maniera r i garosa 
le procedure di fepe^imcnt a delle possibili prove, 
tracciare con 11 gesso sul terreno In sagoma del 
corpo e colla bora re con i colleglli. E' quindi inte- 
ressante sottolineare l'Importanza dclfinteranone 
con i membri dei vari dipartimenti ejn maniera 




a un distributore 
degl? snack i 

fi spiccioli per 
definirei fentoz* 
to all'intèrno 
to dì sbloc- 
con queste 



— 



particolare, con i funzionari della scientifica e ecr 
quelli dell'obitorio che vi sapranno dare delle 

<n formazioni molto utili per le vostre indagini, Da 
questo ne consegue che l'avventura, sempre in 
linea con <1 suo rèaflfiTio, propone un tipo d'inda- 
gine che si basa si fonda me nca Imenei sulla figli n 

dell'ispettore capo, ma che fa risaltare anche il 
concetto di "team”, di lavoro di gruppo e di coo- 
perai ione, tipico peraltro degli americani- Mi e 
piaciuta anche l im postazione ''seria" dell'Intera 
realizzazione (sotto questo aspetto è perfino inu- 
tile sottolineare l'abisso die passa fra la serie di 
PQ e quelle di Larry o dii Roger Wilco!) che e 
olire tutto in perfetta linea con l'arg iruento trai- 
la to Se tiel corso de II ' avventura compite delie 
azioni senza un senso particolare o comunque 
inutili il gioco stesso vi i -corderà che siete sulle 
^^Htracce di un temibile assassfffe e che quindi no r 
dovei/ perdere tempo. Per esempla ad un certa | 
punta mi sono erovaia 
: smacco di Candy Bar 
cioccolato) e ho messo 
averne uno Con una t 
nana il mio Spuntino 
della macchina s'essi 
caria e II gioco subito fili ha 
testuali parale; ”"11 tuo campita non è quello c 
aggiustare macchine distiibuiria di, Candy Bar. ma 
di trovare un issassi no 1 " (io g! 
rei ri fuseti gii a torace 

Ou che ho fem-è e vaglio mang c- 
!" NdShin). MI rende conta ch= 
per un avvem urlerò che abbia 
magari appena concluso San and 
Max della Lucas o The Day of thè 
entacle e die sta abituato a com- 
piere ctefle azioni total mence 
strampalate, il trovarsi di fronte 
un 'avventura del genere possa 
risultar* un po' ^traumatico", 
comunque bisogna tener presente 
che i prodotti sapraci tati rappresentano gli anti- 
podi 1 del genere delle avventure non solo per 
quanto riguarda l'impostazione generale, ma 
anche per quanto concerne gli enigmi, i dialoghi e 
il sonoro. Chiara menta PQIV non è consigliato a 
quei virieogiocaton che ricercano negli adventure 
la comicità demenziale, ma lo è per un pubblico 
che richiede qualcosa dì più "Impegnato 1 (anche 
se questo non implica che su nece ssana mente 
migliore). 

Cambiando argomento, come vi accennavo in 
precedenza, l'impostazione grafica di queste 
nuovo episodio di Falce Quest risulta compresa- 
ménte rinnovata. Infetti sotto Windows viene uti- 
lizzata fa VGA con la risoluzione di 640x480. • 
bello e che tutte le locazioni e anche i persona^ 
sono interamente digitalizzati e questo non fa 
altro che elevare ii livello di realismo di cui parla- 
vo prima, L'interfaccia utente utilizzata in questo 


I 
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% Ed «eco ci di 
t jji _i fronte a un 

-v-i? r nuovo prodotto 

Sierra.,,, Duran- 
te questi ultimi 
mesi ho reeen alto un boi po' di su/ventur# 
di quoRtn software house « devo dire che 
erano quasi tutti del buoni prò ciotti, non 
troppo Innovativi, ma comunque diverten- 
ti e coinvolgenti. Pulite Quest IV, a mio 
parere,, é il migliore rispetto a tutte queste 
ultime uscite, sìa per oli enigmi che sono 
atrettament# legati al caso che dovete 
risolvere, bùi per In grafica quasi “televisi- 
va", Ogni personaggio ha un» sua propria 
caratterizzazione che lo differenzia dagli 
altri, tanto nel modo di parla™ quanto in 

opportunità 
he si rivol- 


recentemenie passato alb Tsunami per occuparsi 
del discreto Blue Force, recensito lo scorso anno. 
Per concludere vi posso dire che ci troviamo ira 
le mani un prodotto di grande qualità, mirato 
magar? a non conquistare tutti gli amane! delle 
avventure grafiche , ma che farà sicuramente 


gioco è quella cianica delle avventure Sierra, Si 
trova nella parte inferiore dello schermo (come in 
Larry £>) ed è costituita dalle solite icone che vi 
permettono di parlare, di agire sul l’ambl ente cir- 
costante, di camminare e dj guardare. Come sem- 
pre abbiamo anche l'Icona sistema cho vi abilita a 
salvare il gioco quando lo desiderate e 
l'inventario che vi mostra tutti gli 
oggetti che avete fino a quii momento 
raccolto 

Il programma include poi presenti: una 
seiione arcade costituita (fai poligono |.jyM 
di uro. Infatti vi sara data la possibilità 

di migliorare la vostra mira alla Police 

Acade my. Con la visione di gioco rigo* 

-in-:.: t . : g£0 r : r \ j - . : ■_ :•■ ; ■> ■ .< - 

re ai bersagli che vi verranno incontro, 
ogni volo da una diversa di starna e con 
una velocita differente. Prtmà di poter - — ; 
iccedere ai poligono di tiro dovrete 
però mostraWIldocu menti al [ufficia le 


quello di «titrv. Avrete cosi l*« 
di cOnv«rur« con dei barboni cl 
ge ranno a voi In slang stretto* oppure con 
immigrati che all'Inglese ifitrammozzo ran- 
no q u .ile h« vocabolo dolio loro linguai 

e reprio corno nella realtà. 

e animazioni tono noi complesso vara* 
mante positiva, super Fluide « realistiche. 
Anche Et sonoro è ben realizzalo, con un 
sacco di ottetti digitali zza tr * di musiche 
luto ly urti 

Tuttavia dovrete pagare lo scotto dì tutta 
questa magnificenza tecnica: il gioco 
occupa più dE 24 Msgn sulLbardìsk e 
rfc biodo come configurazione minima un 
386, anche se per giocarci bene sotto 
Windows è con sigli alo un 486. 

Proseguo dicendovi che la difficoltà degli 
enigmi è abbastanza «levate, costringen- 
dovi » immedesimarvi fino Jn fondo nei 
panni del protagonista, compiendo tutte 
quello azioni che m» "‘vero’' detective com- 
pirebbe nella realtà. 

Molto bell» la confezione, all 1 intorno della 
quale troverete il manuale della polizia di 
Los Angeles con tutte le regole da segui- 
re. 

Come nei precedenti episodi le più in 
generate come In tutti 1 giochi che portano 
il marchio Sierra) vi potrà accadere di 
morirò lanche so con minore facilità)- MI 
ricordo per esempio che in PQllI ad ogni 
minima azione sbagliata che si effettuava, 
compariva lo spavalda Jlm Walk a dirvi 
che avevate sbagliato e che il vostro 
posto era au una sedia elettrica! Differen- 
temente, In questo PQIV se compite 
un'azione non logica o comunque errata è 
il gioco stesso ad ammonirvi attraverso La 
finestra del diniego presente al di sopra 
de ino tortacela utente. 

Prima dì finire queste avventura starete 
certamente per un bel po' attaccati al 
vostro monitor* Armatevi quindi di corag- 
gio e spirito d'osservnrionie, riuscirete 
così ■ sgominare un altro criminale in 
questa sporca città. Ln città di Los Ange- 


di trovare ini questo quarto stupendo episodio di 
Polite Quest tanto pane per i loro denti. 

Daniele M Dfeff* M Lepido 
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L'avete riconosciuta' Ma certo è nutro 
di Balle Spaziali converti u al "caso di oggi die si 
siede sul mio di vinetto per una psicanalisi com- 
pleta. Adunque, voi dovreste sapere, altrimenti vi 
beccate un due in storia, che la Guerra dcile Due 
Rose comportò una serie di belligeranze molto 
sanguinose, in quel del quindicesimo secolo 
neirisolotto d'Albione. 

Le Rose, una rossa e una bianca, rappresentavano 
le case di Lane a ster e di York, dove per "cas>j ' si 
intendono ovviamente le casate nobiliari. Con 
slmili premesse storiche, appare ormai chiaro che 
il paziente é un gioco strategico, uno di quegli 
strategisim dedicati a chi ha una passione smodata 
per battaglie e intrighi di potere. 

Ma il presupposto ludico di Kmgmaker mette 
tutte le vele al vento, per il motivo che vorrebbe 
essere il simu latore definitivo nel suo ambito, e 
qui mi perdonerete se sosterrà die mi sembra di 
avergli udito qualcosa di vagamente slmile. Satira 
a parte, la US Gold è salpata dal porto giusto: d 
sono troppi cotechini strale gid, sostenuti finan- 
che da ampi blasoni o da tastiere Illustri, che poi 
fatalmente palesano una facile solubilità con una 
strategia ideale, determinata per caso o per calco- 
lo. 

L'intesa è raggiunta, allora i prodi cavalieri della 
US Gold hanno tentato di creare un'intelligenza 
artificiate flessibile e pugnace per offrire a noialtri 
ddusi una sfida degna del nostro inusitato talento. 
£ quivi è indispensabile tiare il gioco da tavolo, 
perché Kingrnaker esiste come gioco da tavolo da 
vent anni, e il prodotto elettronico vuole rico- 
struire il senso di caos e sfacelo in cui n macerava 
la grande foltezza galleggiante; l'Inghilterra di quel 
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tempi. Soprattutto, Kmgrnaker è divenuto un 
clanico perche non aveva strategie perfette, e h 
US Gold si è impegnata a! trasporto in digitale di 
questa desiderabile caratteristica. 

Definiamo lo scenario: la situazione era cale che si 
•w-?va al vertice una lotta di eredi al trono L’attua- 
te Re, un Enrico V! vecchio e spompato, era per 
puro miracolo riuscito ad avene un erede a 1 trono 
proprio quando sembrava che il suo scettro stes- 
se mettendo te ali, però nel gioco le Cose non 
sono tanto semplici, perchè ci sono una catena 
di ; angue-tifo ere potrebbero d ventare regnano. 
Lo scopo de' gioco si rivela acquisire il controllo 
di questi nobili per poter assicurare alla propria 
fazione l'acquisizione del potere centrate e termi- 
nare Sarah Con non ossia la confusione di poteri 
Se vi Interessa un'ulteriore documentazione, il 
manuale dedica decine di pagine alla sofà parte 
storica, cosi per certo i dati essenziali non vi man- 
cheranno. 

Ne! gioco possono scontrarsi fino a cinque fazioni 
conc-oi centi , oEtre la vostra, e ogni fazione e com- 


posta da nobili realmente esistiti come per esem- 
pio Oliver Cromwdl. E' Intuibile che un numero 
più alto di fazioni sia fonte di un gioco più antago- 
nistico e caotico, accrescendo cosi fa difficoltà. In 
più è possibile far incidere ìl tempo atmosferico, 
che può, per esempio, creare guai alte navi e trup- 
pe, o anche control fare direttamente le battaglie, 
invece che lasciarle alia gestione computerizzata, e 
altre opzioni avanzate del genere. Un effetto inte- 
ressante lo causeranno anche le scarse condizioni 
igieniche dell'epoca, che potranno procurare falci- 
die più o meno gradite in varie città. 

Sul gioco vero e proprio vale una menzione al 
sistema di aiuto integrato, che permette ai princi- 
pianti con conoscenza dell'inglese un ingresso 
senza rovi e cri bo fazioni. Anche jf pilotaggio con il 
mouse sarà un gradito biglietto d accesso, con 
ite vi dente contorno bicone a di mappe digitalizza- 
te che offriranno un veloce ed efficace riscontro 
ottico. Ma non finisce qui; Kingrnaker fa ampio 
ricorso all'araldica rfelltepoca per Indicare i vari 
personaggi da pilotare via via. e 1 vari agglomerate 
■fc -Mi" 
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^ Che si può dare? 

^ Come gioco slTOite- 
I cjko è notevole, 
p/ mnanziMto lo porte 
** storie o è curatissi- 
ma con un ottimo Mtanudo che spiego tutto di tutto, 
senio contare l J eccellenti? supporto su video. Dal 
ponto di visto lattico il programma si rivela or ayver 
sarto degno dì nota, aggressivo e poco prevedibile, 
iù o meno come i programmatori desideravano 
Non va tanto bene invece lo gestione dello 
mappa, perché è impossibile avere un chiaro qua- 
dira globale senza Farlo scorrere a destra e a 
mancai. He varianti di giaco offerte sona molte 
numerose, e valutando anche la partenza casuale 
oserai dire che King maker sia perfino rrgiocabib, e 
ditteremo di altri giochi strategici che dopo la vitto- 
ria si abbandonano. Volete altro? Provatelo e 
vedrete. 


ì 


j 






;v. 


le decidere se lasciare la contesa in mano al pro- 
gramma per la determinatone automatica oppu- 
re entrare attivamente nd merito del risulcato- 
D tirante il gioco si creeranno trottole di potere e 
intrighi generalmente nebulosi, sema contare che 
dovrete spendere energia mentale solo per non 
farvi spiazzare dagli eventi speciali. Tutto il gioco 
seguirà quindi la sua strada fino all' incoronazione 
Finale, con una delle tante scene animate di cui il 
gioco è contornato L.o scopo? Riprovate, gente! 
Il punteggio perfetto e sempre qualche metro 
avanti a voi., 

w m 


truppe, mentre i nobili senza titolo hanno gene- 
ralmente IO miseri soldati. In più, i grandi nobili 
hanno numerosi castelli, mentre quelli piccoli ne 
posseggono uno solo, assegnare uffizi locali ai pie- 
noli nobili è una potente aggiunta di truppe (30 o 
50). ma ogni tanto costoro dovranno anche bada- 
re a ciò che il loro nuovo incarico neh i e de, e non 
potranno combattere per voi. 

Questa fase preliminare è critica, e può essere 
una dannazione o un merito. Una danninone per 
ì novellini, che magari sceglieranno malissimo e 
troveranno una partita dura, oppure un mento 
per gfj esperti dato che la partita va giocata con 
Strategia, mossa dopo mossa, 

Ora. in pratica I £;oco s disputa su una mappa 
scorrevole, ma sa"i poss:p e richiamar? i 
generica coi nd azion c massai Su a destra 
vedrete una batteria ifkone in basso per it pilo- 
taggio mentre tr. aito ce la sinopii dei vostri 
nobili con f relativi scudi, le cariche, le navi e le 
truppe disponìbili In più potrete accedere all'albe- 
ro genealogico della casa reale per avere un'idea 
dei nobili che dovete cercare di controllare. 

Molto nel gioco, e deciso dalle battaglie La scori- 
fitta spesso ? una disfatta cotale e sanguinosa, 
: e co '-do la bella regola "niente prigionieri!" che 
farebbe illividire la convenzione di Ginevra. Il vin- 
citore può sollazzarsi con un piacevole saccheg- 
gio, ma prima c'è tutto da giocare, e qui è possi bi- 


urbartl hanno immagini più o meno digitalizzate 
che lì raffigurano. 

Allora, la situazione iniziale non é semplice, Si 
principia con alcuni nobili, che potrebbero essere 
titolati o no. un certo numero di cariche e uffìzi, 
ed eventualmente truppe mercenarie dt sostegno 
o navi. In questa prima fase dovrete cercare " 
assegnare meglio che potete i titoli, anche derica- 
li. sapendo però che potrebbero essere impossi- 
bile distribuirli tutti. Certi tìtoli possono essere 
assegnati sono ai nobili già con un tìtolo mentre 
altri sono più elastica. Ogni nobile e ogni titolo 
hanno un proprio numero di truppe e una disio- 
taii-one, cosicché conviene, se possibile, assegna- 
re a un nobile un potere extra neiia sua zona o 
comunque poco distante. Come guida, le figure 
più importami sono i nobili titolati, con ducine di 
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COMPUTER WORK 



MS-DOS 

Prezzo L 

AMIGA 

Prezzo L 

UNICA SEDE 

TFX 

109.900 

MORTAL KOMBAT 

69.90. 

Vi* Rìvoli 38/A 

AV88 HAKRIER A$$. 

99 900 

SIMON TUE SORCERER 

89.900 

Orb asiano ( TO ) 

COMANCHE MAXO 

r 119 900 

BODY BLOWS CAI aCTIC 

79.90-r 

TeL Oli / 903.1S.67 

lONG'S QUEST VI 

1 19 900 

RETEE V 

39.900 

F«. Oli / 903.46.48 

INDIANA I FATE OF A 

109,900 

FATMAN 

69.9GU 


LEISURE SU1T LARRY 5 

99,900 

CHAGS ENGINE 

{A 1200) 69.*K> 


SPACE QUEST 5 

109 900 

JURASSfC PARK 

59 90C 

VENDITA PER 

PRINCEOF PERSIA 2 

119 900 

SOCCER KID 

(A1200) 59.90». 

CORRISPONDENZA 

SAM A MAX 

119900 

SENSIBLE SOCCbH 92/93 

69 9001 

SPEDIZIONI A 

REBEL ASSAULT 

149 900 

FTRE A ICE 

49.900 

DOMICILIO 

DAY OF TENTACLE 

129.900 

.ALIEN BREED li i 

79 900 

TRAMITE CORRIERE 

jURASsrc park. , 

79.900 

ALFRED CH1CKEN 

69 m 

ESPRESSO TNT TRACO 

STRIP POKER LIVE 

59.900 

FI RE FORCE 

49.900 


SENSIBLF SOCCER 

79.900 

HLfMÀNS 

59 900 


INDY CAR RACING 

99,900 

LÉRDS UNTTED 

49.900 

Per motivi di SD3*io non 

FRONTtER ELrFE tl 

! 99.900 

SLEEPWALKER 

39.900 

*>« elencati tutti i titoli 

BIRDS OF PREY 

109.900 

S'FRIKER 

59900 

disponibili 

POPULOUS II 

99,900 

GUNSHIP 2000 

59.900 


W1NC COMMANDER 2 

99.900 

lotus ra 

59 900 


SIMPSON 

49 900 

MONKEY ISLAND ? 

IO'J.900 


MICROPROSE SOCCER 

24 900 

POWER MONGER 

69.900 


SUPER OFFERTE - ( 

SOUND BLASTER PRO II DELUXE L 210.000 

SOUND BLASTER (6 HIT NO A$P L 391 000 

SOUND BLASTER 16 BIT ASP L 475 000 

CD-ROM INTERNO COMP FOTO-CD L 374 Olio 

ADLIB - 2 CASSE * CUFFIA - 2 GIOCHI L. 159.000 


Prezzi IVA compresa ) 

AMIGA 1200 + 2 GIOCHI + 3 PROGR. 
AMIGA CD32 + 100 GIOCHI 
AMIGA 600 
AMIGA 600 + 1 GIOCO 
SUPER NINTENDO + 4 GIOCHI 


L, 679.000 
1.669 00(1 
L. 429.000 
L 449 (KX) 
L.299.0UU 


MASTER PIX 

Via Zappellint 4 
ang. Vìa Montobello 
21052 BUSTO ARSIZIO 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AMIGA ÌVISDOS CD ROM 
SUPERNINTENDO IVEO GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
MEGADRIVE LYNK 
GIOCHI E UTILITY 
PER AMIGA 1200- CD 32BIT 

Per le console si noleggiano le cartucce 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L 10 000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 


TTFOLQ 

AMI 

10M 

TITOLO 

AMI 

iSt 

Are* Ovw Éinp# 


129 000 

Afte*! &red 


99 oo: 

1 AJ, en Sfvtd P 

79 000 


AptìtaiyWt 

SS 000 


Alt *n Ili 

5 8.000 


Bene affi A 5le«1 3ky 

Tei 

7* 

| Alone In Ih* C*rt 11 


129 000 

Quòte '» SI* 

Tel 


Sitnian Retums 

49.000 

70 000 

C ivTrton Fodctef 

OG.CrOC 


1 C>rrrp*[gn II 

£9.000 

«9 000 

Dangwout Street 

00 000 


Com*nthe NA*siof> Di*L 


79 000 

Dk*a£i 


£9 000 

Combat Air Faaos 

68000 


Dragoni Kmght Hi 


Tei 

Cod Spoi 

79.000 



Tal 

7* 

Cy Tjsr Raro 


£9 000 

Gratuiti Knighi 


Tei 

Cyberpunk 

50 000 


indy Cu Racing 


99 0 00 

□ark Simt 


169 000 

mr.ac*nt 

59 030 

99 OC C 

Dermi* 

eo.oon 


Legend Of Kyrandta || 


1 19.0CC 

Dog Fighi 

ss oon 

109 odo 

Li HI Dhdl 


39 DflC 

DoOm 


Td 

Magie Boy 

58. DUO 

59.000 

Dungeon Hack 


99 000 

Magic “arpei 


Tel 

Eanh Invasi un 


09.000 

Mortai KPrntei 

09 000 

79.0C-: 

fi ir 

HJB.OtH) 


Polke Queat IV 


119,000 

Flight Simufuior Tootkii 


1 10.000 

Gecond Samurai 

Tel. 


Righi SlrmjtdlGF V 


139.000 

2 «filari 

Tel 


Glcb(kjc« 

Tei 


Sim CJty 2000 


Tel 

£50Nilm ni 

« 8.000 

99.000- 

1 Simon Tht So» cerar 

59.000 

99 000 

Hitem gun* 

eo ooo 

£9 ODO 

- Stanfcret 

Tei 


Ine a il 


139.000 

Strati FigMrr II 

59 900 

79 00Q 

Jutìmìc Pa^k 

50 000 

79 000 

Termi nalàr Rampale 


119.000 

Lany VI 


139 000 

Tham Paik 


Tei 

Manti-; Mantien li 


119 000 

Tumcan ili 

09OQ0 


Melai & Lace 


109.000 

ATP Bit C d Rm 


169 .C0C 

Nfcg ht M*5»C V 


129 000 

j 0*rk*um Cd Ri>m 


129.G0C 

PaS-iDS 


1O9Ò0O 

Ourtgp&n Hack Cd Fot 


99 000 

Qutft Fcr Glory IV 


ics 000 

GoNnn* Il Cd Rom 


149 OSE 

Rally 


£9 000 

Mail Cab Cd flùm 


l£9O0C 

Sam And Max Ha 


139.000 

Inca tl Cd Rom 


159 co: 

S-ce^iy FSS Wtw Yorr 


£9 000 , 

Iren H»li* Cd Rom 


1 79.EX2 

S: e-»ary C S£ Fari* 


99 000 

Jouneyman Project Cd Pam 


99 ODO 

SccAafy F-S5 S#o Frarveissd 


109 000 

Jurtttic Park Cd Rem 


79. 0K 

Shidcw Calle* 


129 000 

babyrlfTt Of Tlm a Cd Rótti 


I2S.00” 

SitaartnH 


69.000 

Lawnmowtf Man Cd Rem 


99 KK 

Syndcale 

as 30C 

£S 000 

Marna; Manugn II Cd ftsm 


128 t*C 

TFX 


1 SS 000 

Naw Vìe» Of S|MC* Cd Rem 


79 OOO- 

7>r-r nati» O arcadie 

Si 000 

78 000 

Night Trip* Cd Rom 


&8 OC. 

Tornado 


99 000 

CHcai Cd Ror*i 


fiOtSJC 

UiB'Tt* Vlil 


139000 

Ratei i Inoli Cd Rom 


1*9 000 

Llnaiu™! ScLscSon 


Td 

FUturr To Z»xk Cd Fto-m 


149 000 

WmLil 

Tal 


Sound Of ftAJEmaifta Cd Rem 


Tg-.COc: 

Wnter Otyinpc» 

£9.000 

W.000 

Star Tiesk li Cd Ram 


59 00C 

Witanay VII .ditponibi^r 

09 eoa 

99 000 

Svkc Commander Cd Rorn 


Tr 

Xanth 


109 000 

T f XCd Rom 


119 000 

^Zm ì2 

59 000 


Torna do Cd Rd m 
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Ho lotto con Lntcftsiff t ,+ 'OdUtfi' 

Citte 


Si Cui ero* il 


Dopo il successo di Nippon Sofes 
Ine. la promettente casa di Genova 
si rigetta nella mischia con 
nuovo prodotto destinato aa 
pubblico piuttosto "maturo" 
tìtolo? Late Niaht Sexy TV SI 


23 


tccv u OOHtntis ftr fi ci ri Di 



a 


La Oynabyto. ora, ha cambiato rotta: da 
software house è diventata una emittente televi- 
siva privata chiamaci D.E.F. TePevision. Ma che 
cavolo dice questo?'. vi chiederete* No. è vero" 
Infatti il nuovo gioco da loro prodotto consiste 
nei quiz televisivo piti acclamato e. allo stesso 
tempo, contestato dell'anno Late Night Sexy TV 
Show, appunto. 

Parliamo un po' di questa piccante trasmissione 
condotta da una certa Vera Cyntex Voi siete I 
protagonisti di questa alternativa avventura, (pen- 
sate che potete giocare fino a un massimo di 
quattro comtemporaneamente) dìe ha inizio 
nella tarda nottata, 

.1 numero dei concorrenti partecipanti a questo 
gioco è sempre quattro, voi compresi, c lo scopo 
e quello di scegliere una preda e di riuscire a 
conquistarla cercando di assomigliare II più possi- 
bile al "tipo ideale" della fortunata che avete pre- 
scelto, Potrete capire i suoi gusti facendole delle 
domande del tipo: "qual è il tuo colore preferi- 
to "'Che taglio di capelli deve avere il tuo 
jomo ideale?’ 1 , o anche "cosa ne pensi del matri- 
monio? 1 '; e in base a quello che lei risponde 
dovrete 'modificarvi" per riuscire a feria vostra. 
Vada per te- ideologie, ma come fate a campare il 
* ostro aspetto fìsico (a volte e add \* ira neces- 
sario cambiare sesso...)? Semp iei Per esempio: la 
-aguzza che a voi piace ama gl" occhi ailurn e i 
capelli rossi? Non c’è problema, il gioco vi offre 11 
possibilità di recarvi a Virtown citta piena di 
ogozi e cliniche di tutti i tipi Naturalmente per 
certi servigi bisogna pagare c qui entra in gioco 
-rTaltra sessione dei quii televisivo. A4 ogni 
z jrno difetti la presentatrice vi porri una doman- 
da tra una lista di argomenti i vostra scelta e 
rispondendo correttamente guadagnerete soldi 
su soldi. 
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Jra volta che avrete conquistato Ila vostra preda 
entrerete nella fesa fituk dei gioco e accedere re 
al VR Ór ma tic. S tracia di una specie dr realtà 
virtuale che vi permetterà di tentare di acquisire 
fluido cosmosensuale del vostro pai 
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fluido indica la carica erotica del soggetto}, e per 
fare ciò, visto che II sedurre è sostanzialmente 
una sfida psicologica, dovrete ri spandere con 
successo a delie piccole ma terrificanti domande 
riguardanti il sesso opposto. 

Quando avrete passato la prova de U' Orgasma tic 
con successo e definitiva™ ent* conquistato la 
ragazza da voi prescelta potreste essere portati a 
pensare che il gioco sla terminato... e invece noi 
Visto che siete il campione in carica, ecco che 
spunta ancora Vera Centex che vi invita a torna- 
re la puntata successiva per portare all'Infernale 
Orgasmati le due rimanenze più una nuova 
preda. £ tutto ricomincia,, 

Atesilù "AXL” Sor wéo 



Al primo impat- 
to questo mi 
«ombrava uno 
dal tanti giochi 
senza «anso 
ohe purtroppo 
1 nostri computer, ma dopo 
jrove m* sono reso conto che Late Night 
eccetera eccetera diventa sempre più 
entusiasmante e coinvolgente. Di notevole 
impatto è la grafie* realizzata con estrema 
accuratezza tramite il 3D Studio, aia per 
quanto riguardili lo schermate statiche che 
per le animazioni delle pubblicità (potete 
notarlo anche dalle fotoJi la faccia e il 
corpo di Vera, dei due telespettatori 
"tipo" • dei vari concorrenti sono realizza- 
ti In un modo assolutamente eccezionale 
(beh è relativo, ad alcuni potrebbe dar 
fastidio giocare con dei concorrenti che 
sembrano del m dolchi ni.,, NdShinJ. 

Il gioco gLrn praticamente con qualsiasi 
tipo di computer difetti necessita solo di 
520k di memoria di base fper avere anche 
t]li effètti sonori bisogne perù disporre di 
un po' più di memoria, circa 610kJ, di una 
comunissime VGA e di circa 20 Maga 

disponibili du Hard Disk. 

Carine, Infine, I* colonne sonore che vi 
accompagnano durante l'intera durato 
dello show, grazie al supporto delle sche- 
de audio Ad- Lìb e Sound EUaster- In definì 
riv.i ve ne consiglio caldamente l'acquisto 
visto che. oltre a essere divertente, è 
estremamente intrigante o longevo... 
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RHO 

Via Corridori, 35 


SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS-DOS , C 64 

\ IDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

Via Corrioni* 35 
TeL 02/935.04.891 
Fax 02/935.04.693 



SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


AMIGA CD 32 joypad+2 gamea L. 669*000 
A4000/030-HD1 20 iHb+iub L. 2. 499. 000 
A4000/040-HD120 L.3.849.00 0 

Al 200 KJT natale sa L.71 9.000 I 

con PP«lnt IV ♦ a g-m— ♦ 2 prof—.torwil 

GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA 
MBX 1200 +CLOCK+882/33 MHz L. 559.000 

MBX 1230 ACCELERÀTRICE 40 MHz L.749.000 

HD 80 MB x A600-A1 200 L. 43 5. 000 

VIDEO N IV GOLD L.339.000 

MICRO GEN PLUS L.289.000 

SIMM - COPROCESSOHI x MBX E A4000/030 

COLLAUDIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 

IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATI 


CONCESSIONARIO UFFICIALE 

Commodore 

Collegno TORINO 
C.so Francia 92/c Tel. 011/4110256 (r.a) 



FAI COME JOY E TELE. VIENI ANCHE TU DA 

COMPUTERS GAMES 

E 

ALTRO 

HARDWARE - SOFTWARE 
CONSOLLE - GAMES 

VIA A MIRANTE, 5? SOVERATO fCZl 

«-FAX (0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 

MEGADRIVE.SUPERNES.GAMEBOY.GAMEGEAILNES 
AMIGA. AMIGA CD 32. PC MSDOS . 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ’!!! 

ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONALI !!! 

GAMES MEGADRTVE - MS II A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO 
AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC - CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA LISTINI TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TT PERMETTERÀ' DI 
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE AI NOSTRI 
CLIENTI PIU' FEDELI 




~ 044*. GAME CENTER 

^ IL VIA DELLE PALME 56/a-t 

(CENTOCELLE) RON- 

GAME CENTER Tel./Fax 06/2589383 BBS, ZI 808132 1 

Vi propone ii suo assortimento: 

PC L0CAL BUS 

486 DX 66 -CACHE 128 VL-BUS 
MONITOR SVGA 0.28 
SCHEDA SVGA VL-BUS 
HO 210 MB - CONTR. HDD VL-BUS 
4 RAM X 1 MB + 

DOS 6.0 ITALIANO 

L. 2.790.000 + IVA 

ì JOYSTICK I 

PYTON 3 - MEGADRIV: 
SG-SUPERBOARD 
MACH I / IPLUS 
MACH II / III 
FLIGH STICK (nuovo) 
VIRTUAL PILOT 
WARRIOR ...ed oltre 

CD ROM INTERNO 
MITSUMI MULTfSESS 
COMPATIBILE PHOTO CD 

L. 335.000 + IVA 

COMMODORE 

AMIGA 600 + 

JOYSTICK 

L. 475.000 

COMMODORE 

HDD DA 20MS A 200MB 

ESEMPIO HDD 120MB 

L. 899.000 

AMIGA 1200 + JOYSTICK 

L. 750.000 

SUPER OFFERTA!! 

SOUND BLASTER 16 BIT 

L. 391.000 

SOUND BLASTER 16 ASP 

L. 475.000 

ADLIB ♦ 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCHI 

L. 165.000 

MODEM OA 

GIOCHI 

TITOLI PER AMIGA-PC 
S/N1NTEND0 • GAME BOY - GAME GEAR 
MEGA DRIVE -S.M. SYSTEM 

L. 93.000 + iva 

COMPLETI DI SOFTWARE 
E ACCESSO GRATUITO 
ALLA B.8.S. 

SUPERFAX PER WINDOWS 


ROCK GEN PLUS L. 399.000 



20.000 


Trasformi 
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T RACER 


! 


D'accordo, fa metropolitana 
non è un bel posto. si pud 
incontrare qualche 
borseggiatore, maniaci vari 
soliti galletti. Ma organizza 
un torneo di streeiHFighting! 


I far» degli shoot'em-up hanno di che sta t 
contenti: la Dynabyte sta per pubblicare T- 
Racer (che avete già potuto conoscere 
grafie af talent scout), uno sparaefuggi 
appunto tecnicamente impeccabile, molto 
bello per quanto riguarda la grafica e deci- 
samente interessante nel complesso. Le 
soluzioni adottate in alcuni livelli per lo 
scroti parallattico ricordano delle cose già 
viste in Lionheart - ? non è certo una brut- 
ta cosa. L'uscita <j prevista per marzo... 


« 






mi 




ricreare 

«accesso di 
Fìghter II 
■u Amiga sono 
piu o meno falliti, a cominciare dalla con- 
versione dell Omonimo gioco od opera 
dell.» U.S, Gold (quasi il minimo storico 


Jf ^ 


Tutta la storia del 
torneo è nata in segu co ai 
problemi che otto via® a fo- 
ri abituali della metropolita- 
ria si ritrovavano a Ogni fine 
mese; un centinaio di corse 
7gm quattro settimane non 
era certo l'ideale per far 
quadrare » conti, visto 
soprattutto il prezzo del 
o gl ietto, quindi deersero di 
ramare un sistema per salire 
su» vagoni senza dover paga- 
re. 

AIHnizio non fu turto rose e 
fiori: tentarono di mimetcì- 
ra -si con il pavimento (veni- 

• ino inesorabilmente calpestati.?, di correre velo- 
ssimi in modo da non essere visti (si sfasciavano 
sempre nel cancelli girevoli), di corrompere I con- 
trollori (spendevano piu del biglietto) e di accam- 
pare scuse (ho l'abbonamento, l'avevo messo qui, 
:ci denti, dove sarà?), ma non funzionò nulla, Alfa 
’"ne. tra cure ospedaliere e spese extra je uscite a 
r ne mese risultavano pravamente quadruplicate. 
Come fare? 

“prowisameme, non sì sa a chi venne un'idea: 
•-•Tche non allenarsi un casino, andare dodici ore 
■ giorno m palestra per poi diventare enormi, 
: essimi e cattivissimi e successivamente intimi- 
: “ ■ controllori? Detto fatto; dopo spi mesi di 
: “flamenco intensivo gli òtto divennero delle 


del livello di programmazione, e penso 

lo si poi 

lamentai fino od arri vara ni mediocri 


ormai che adesso lo si possa dire tra n qui I- 


4f 


Bodyblows & Bodyblows IL Foiiunatamem 
te. gli “espiranti capolavori” continuano 
ad apparire alTorizzoiite (Elfmania appe 
rirà tra un po' di tempo, ma non operate in 
cosai» e questa è la volto di un 
gioco italiano che wtevamO aspettando da 
parecchi mesi. Tube Warriors, continuar» 


du la tradizione dei suoi predecessori, al 
può considerare come “altamente medio 




ero* * 1 ! abbastanza curato sotto il punto di 
vista della grafica Ce questo lo potete 
vedere anche coi), discretamente Cento 
come ritmo, numero bastino di frante 
d'ani mozione e sonora più che accettabile. 
Quello che però rappresenta in vera maz- 
zata è il sistema di controllo, assolutameli' 
tù inaffidabile e Fonte di incredibile nervo- 


sismo.,» E non è certo la cobo miqliore da 

il 




lacchine per uccìdere spendendo notevoli 
somme di denaro) e andarono a mazzuola re il 
personale delle stalloni. Arrivati a desti nazi ori e 
pero si accorsero di una cosa: anche i controllori 
erano andati in palestra, ed erano molto più gros- 
si di loro. Non restava altro che continuare a 
pagare II biglietto, e per rifarsi uri po' delle- spense 
orga ruzzarono un torneo di arti marnali con spet- 
tatori a pagamento GFl otto ebbero così unto 
successo che riuscirono a trovare un grosso 
tpresario, il quale organizzò loro una tournée e 
Il portò in giro per il mondo a fare un sacco di 
solò» (meno il 2$% che se lo tenevn Sui), E tutti 
vissero felici e consentì, 

Merco Aule (tu 


dira ,1 proposilo di un gioco di questo 
genero! Se poi proprio vogliamo essere 
cattivi potremmo dire che i personaggi in 
tutta sono solo otto te se ne passano con- 
trollare sola sette) 1 , che non sano il massi- 
mo doti' originalità e,,» i/atohé, avete capito 
voi. 
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Beam me up to 
star, beam me up 
to Mars, beam me 
up to see starship 
Edelweiss... ma 


come, non 
conoscete 
la parodia 
musicale di 
Star IVek 
più famosa 
del mondo? 
Male, anzi 
malissimo! 




STRI) 

PLRVCR 




Turco sommato siete perdonati, del resto urta giocatili ita nella media. 


il CD di Edelweiss (l'autore materiale di Beam me Le software house stanno sfornando giochi semi- 

up) quh in Italia e più raro di una mosca branca. Ma pre più grossi, questo Star Trek occupa nove 

adesso è meglio parlare del gioco, visto che sì mega su hard disk, Simon thè Sorcerer è su nove 

tratta di una vera pietra miliare nel panorama lu dischetti, il recente Beneath a Steel Sky ha ra- 
dico dell Amiga 1200 giunto quota 15 (!!!) e la stessa sorte toccherà a 

Star Trek è uscito circa due anni la per PC. TFX (probabilmente anche quest'ultimo solo per 

All'epoca tutti i fan della serie (e v| assicuro che HD) 

sono davvero tanti) ringraziarono in ginocchio Non si possono certo biasimare i programmatori, 

hi ter play per aver tirato fuori il pri mo VERO del resto con l'HD il buon vecchio Amiga sta' 

gioco dedicato a Kirk e compagni, riscoprendo le avventure (non dimentichiamo che 

Dd resto Star trek è diventato quello che è gra- è imminente anche King Quest VI), cosa più che 

tie alle trovate geniali del suo ideatore: il mitico positiva non vi sembra? 

Gene Roddenberry scomparso proprio nell'anno A questo punto mi sembra il caso di parlare un 

dd 25 anniversario della serie (il 1991). po’ più del gioco, altrimenti Max, and 

Naturalmente dopo fa prima serie c i sei film era BDM (nominato caporedattore 


nuove civiltà e incredibili mondi, il suo equipaggio 
è composto da svariate decine di ufficiali, otto 
però rivestono le cariche più significative: il 
comandante è il mitico james Tiberini Kirk che, 
dj ventato famoso per il suo "Kirk to Enterprise", 
seguito sempre dal classico "ma questo dannato 
comunicatore non funziona mai?", potrete utiliz- 
zarlo per sahone a caricare fa posizione di gioco, 
quietare, dammare la musica o gli effetti e, cosa 
importantissima, teletrasportarvi sulla superficie 
dd pianeta. 

Vi è poi Mr Spocfc, metà wkanemo, metà umano. 
£' freddo e oikofatore come fa gente di Vulcano, 
ma ogni tanto si fascia andare in comportamenti 
emotivi tipici detta specie umana, fi suo scopo a 
bordo dell Enterprise è quello di ufficiale scientifi- 
co: quando siete a bordo potrete parlarci o ordi- 
nargli di accedere al computer detlfastronave, un 
vero database contenente notizie di ogni genere 
(in realta non é utilissimo. ma fa scena), 

Seotty è il personaggio piu grande di tutti i tempi: 
è l'ingegnere della nave e il suo scopo sarebbe 
quello di far funzionare tutto a puntino, peccato 
che nove volte sti dieci non s'accendono neanche 
le luci. Tutte le volte che l'Enterprise deve affron- 
tare un combattimento corre da ima parte 
all'altra ddla nave per riparare i danni (infatti ci 
mette un bel po', vista fa mole), è in grado inoltre 
di attivare momentaneamente l'energia di emer- 


iogico aspettarsi un videogame che rendesse giu- 
stizia a li 'equipaggio della NCO 1701 
Del 25th Anniversàry si era parlato fin dai primi 
mesi del 93: correva voce che la Interplay stesse 
curando una versione del gioco esclusivamente 
per A 1200; fa notìzia sembro perdere consisten- 
za, fino a quando qualche mese fa la Electronic 
Art; confermò che il gioco sarebbe uscito SOLO 
in versione 1200. ma sarebbe stato necessario 
fuso delibarti disk (per evitare un continuo scam- 
bio di dischi). 

Qualche utente di A 1200 senza hard disk potreb- 
be aver qualcosa da ridire, ma era inevitabile che 
prima o poi accadesse» i giochi (principalmente le 
avventure) necessitano di memorie di massa 
sempre più capienti e i dischetti sono ormai un 


dispotico sostitutivo), si scatenerà in 
tutta fa sua furia su nói comuni mor- 
tali--- Per quelle due persone al 
mondo che non So sapessero. Star 
Trek è un avventura grafica struttura* 
ta nello stile della serie TV d sono 
un totale di sette episodi che andran- 
no risolti in sequenza e nella maniera 
più corretta possibile (infarti a secon- 
da dalla vostra condotta usufruirete 
dei punti della federazione, più il 
vostro comportamento sarà “alla 
Kirk’ piu punti accumulerete). La 
storia dovreste conoscerla a memo- 
ra, I astronave Enterprise se ne va in 
giro per l'universo alfa ricerca di 
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ganza in case» di seno pericolo. 

Cè poi il tenente UNura che. nonostante sia brut- 
ta come la fame, sfoggia sempre delle minigonne 
da paura (nel senso che la gente scappa quando la 
vede con simili abitini). £' raddetta alle comunica- 
/ioni, porrete utilizzarla per lanciare dei messaggi 
a stazioni orbitanti o astronavi aliene. 

A Sulu sono affidati I controlli di navigazione, pec- 
cato che ogni tanto alzi un po’ il gomito c decida 
di andare a warp IO in mezzo a un campo di aste- 
roidi, ma .a parte questo è una brava persona. A 

lui è affidato IF 


compito di 
alzare e abbas- 
sare gli scudi e 
di far entrare 
in orbita 
^ l'astronave, 

„ ^ , , Non dimenti- 

chiamoci poi 
deM’assoluta- 
mente grande 

dottor Léonard "Bones" McCoy, medico di bordo 
ed eterno nemico-amico di Spock. 

Uu ttìmo personaggio di questo simpatico gruppet- 
to è il guardiamarina Checov un pratica è quello 
che vi fe andare in giro per i pianeti di mito fumi- 
verso alla ricerca di nuovi e... ok, la stona è sem- 
pre quella. Un .iFtro compito a lui affidato è quello 
di attivare gii armamenti di bordo, al vostro 
comando sparerà una scarica di siluri al fotone 
oppure una di tosatori (o se proprio siete cattivi 
le sparerà entrambe, ma ricordate che hanno 
bisogno di tempo per ricaricarsi}. 

La maggior parte dei vostri problemi andranno 
comunque risolo stilla superficie dei vari pianeti; 
di volta in volta la Federazione vi informerà sui 
problemi riscontrati in alcune zone dello spaziò e 
voi dovrete intervenire e possibilmente risolverli; 
l'equipaggio a terra è sempre formato da quattro 
persone, il capitano Kirk Spock, il dottor MeCoy 
e un ufficiale della sicurezza. Quest'ultimo è 
l'unico che può morire durante la missione senza 


drastiche conseguenze (Game • 

Over, NdShm). NIBBI 

La maggior parte delle azioni fr-l-J 
vedranno all'opera James T Kirk. gr| 
ma quando c è da osservare qual- 
cosa di strano, spesso può risultare utile la colla- 
borazione di Spock. mentre per la cura delie per- 
sone "malandate" che incontrerete sarà essenzia- 
le l'appoggio di Bcanes 

Sc j v'incagliate in qualche punto dell'avventura è 
sempre consigliabile parlare con tutti j vostri 
compagni; le azioni da compiere sono abbastanza 
semplici, oltre a parlare si può osservare do die 
vi circonda, prendere degli oggetti e utilizzarli II 
tutto tramite un’interfaccia a scomparsa, 

A vostra disposizione vi sana, sempre il cricoder di 
Spock (un apparecchiatura per analizzare ciò che 
piu vi interessa), quello di McCoy per analizzare 
gli organismi viventi, un phaser con cui stordire o 
eliminare del tutto i vostri avversari, una cassetta 
del pronto soccorso (il cui uso mi sembra alquan- 
to scontato) e il comunicatore che spesso e 
volentieri non funzionerà.. 

Ogni missione è irta di pencoli, spesso dovrete 
combattere tra le stelle contro le nari pirata Ertosi 
e Warbind romuiani (queste possiedono un siste- 
ma dosimuiazior* che te rende irrmibdi'}: La grafi- 
ca di questa sezione sfrutta una tecnica mollo 
simile a quella di Wlng Commandcr, dovrete uti- 
lizzare a! meglio le risorse dell 'Enterprise tirate 
su gli scudi, attivate le armi, settate una velocita 
dei motori. A questo punto apparita un mirino 
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sui video, muovetelo e 
TEnterprisc seguirà i vostri 
ordini, puntate e sparate 
per sopravvivere e sé qual- 
cosa dovesse andare storto 
ordinate a Scotty df attivare 
i sistemi di emergenza. Se 
qualcosa poi si dovesse 
rompere non disperate, e 
sufficiente dare la priorità a 
quel dispositivo e tutti i 
tecnici si metteranno a. 
lavoro, 

Visto che lo spazio è tiran- 
no taglio corto e passo all 
commento. , qk Stotcy ci 


riporti su,. Scorry* Scotty?ì?t Mannaggia a 'sto 
cavolo di comunicatore, mai una volta che funzio- 
ni. vabbe, vorrà dire che prenderò l'autobus,., 

Mirko "TM8 +t Marangon 


niwro» 


aspettavo 


La prima avven- 
turo "only 1200 " 
e "Ortly HD", era 
orai Dopo un 
Icosa di grandioso e 
la Interplay ha fatto senza dubbio un buon 
lavoro. Le sezioni alla Wiog Commander 
sono atti ine: il tutto al muove benissimo 
anche utilizzando l'opzione di "full Bereen” 
(con almeno un rttega di Fast), me In alcuni 
casi cl sono del rallentamenti dovuti al 
caricamento da hard disk. Tra le «ittre cose 
ho notato anche una certa Inaccuratezza 
nella programmazione* la quale non fa un 
usa della memoria per evitare inutili cari- 
camenti. costringendo a un continuo tor> 
chiamante 11 povero HD del 1200 . 

Un'altra cosa che mi ha dato parecchio 
fastidio è lo lentezza e l'Imprecisione con 
cui ai muova H puntatore dal motivo, viene 
de chiederai so i programmatori abbiano 
mal sentito parlare dt sprlte hardware! 
Speiso Infatti è molto più comodo utilizza' 
re hi tastiera per richiamare ì comandi; al 
fa decisamente prima. 

Comunque al di Jà di tutto la conversione è 
decisamente ben riuscita, i 256 colori dalla 
versione PC cl sono proprio tutti e inoltre 
il aonoro é una piacevole sorpresa: della 
sua Conversione M ito è occupalo uno dei 
compositori più apprezzati su Amiga* Alli- 
etar Brimble del Team 17 (un nome una 
garanzia, o quasi), forse l'unica nota nega- 
tiva riguarda l'introduzione, un po' di par- 
lato potevano anche mettercelo, no? 
L'avventura in sé stessa è davvero bella e 
ben congegnata, riesce a coglier* in pieno 
lo spirito della vecchia serie televisiva, 
peccato solo che l'interfaccia risulti ogni 
tanto un po' macchinosa tanto che nella 
quarta missione mi sono dovuto contorce- 
re per convincere Me Goy a raccogliere 
una finletta verde; in definitiva si tratta di 
un acquisto essenziale per tulli I possesso- 
ri di Al 200 dotati di HD (senza dimentica- 
re i fortunati che hanno un bel 40 - 001 , pre- 
par, itevi quindi a liberare 15 moga dal 
vostro disco rigido (fortunatamente alla 
fine dell'installazione i) gioco ne occupa 
solo B) e... Uve long and prospur. 
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LA XVII’ 

EDIZIONE DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI: 

IL PIU' SPETTACOLARE 
EVENTO SPORTIVO MAI 
RAPPRESENTATO SULLA NEVE! 

1 a SPORTS, 55 DISCIPLINE. 

PIU' DI 1800 ATLETI, 

IN CARA PIU' DI 60 NAZIONI. 

UNA AUDIENCE TELEVISIVA 

DI 2 MILIARDI DI TELESPETTATORI. 
d FORZA, TENACIA, ABILITA': 

LE COMPONENTI DEL SUCCESSO. 
MISURATI CON 1 0 DIVERSE SPECIALITÀ' 
SPORTIVE, ACCETTA LA SFIDA E PUNTA 
ALL'ORO OLIMPICO IN UN GIOCO 


OS 


STRAORDINARIAMENTE APPASSIONANTE! 


Scrwfl ihc*» ventar» Sego Mago Driva 
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INTRODUZIONE 

Per ragioni di spano, mi sono limitato a descri^ 
vere le moni principali che dovrete svolgere al 
fine di completare questo RPG: ai ioni quali com- 
battere o far riposare il party per recuperare 
fona e incantesimi sono sottintese e da eseguire 
a vostra discrezione quando servono. 

Buon divertimento! 

PARTE f : LA GRANDE 
FUGA DALL'ARENA 

SLAVEPENS 

Inizierete trovandovi ndìàrena; dovete combat* 


Questo mese vi 
proponiamo la 
soluzione, 
completa di tutte 
le mappe, 
dell'RPG di casa 
SSI. 


cere e vincere per Iniziare l'avventura. Se vi ser- 
vi ra, potrete andare a far riposare il party nella 
cella ad est con il cerchio di pietre. 


ì ■ Pariate con la ragazza (Gailia). Vi chiederà ri- 
andare via perché ha mal di testa 
7 - Parlate coti II tipo che gironzola ogni tanto 
(tfusteej e fatevi aprire Fa porta per le cucine. 

3 - Parlate con il cuoco e conducetelo dalla 
ragazza con II mal di testa; egli la curerà, Fatev 
quindi dare, dalla ragazza, la locazione della 
porta segreta 

4 * Aprite la porta segreta premendo il pulsante 
$ul muro a nord- Prendete la gemma nella secon- 
da stanza. 

5 - Parlate con Mirice Dovrete combattere 
ancora nell'arena, prima che possiate dargli La 
gemma. Mìrlcn vi aiuterà a fuggire ma, in realtà, 
vi sta con ducendo in una trappola. 

Quindi, una volta che arrivate dallo Slavpen 




I 

I 


IEEENDA NAPPI 

MAPPA I » THE SLAVEPENS 
MAPPA 7 - THE SEWERS 
MAPPA 3 - DAGOLAR'S LAIR 
MAPPA 4 - FIELDS OUTSIDE DRAj 
MAPPA 5 - OUTSIDE - AREA J : 

The First Desert 

MAPPA 6 - THE CITY OF TEAQUETZL 
MAPPA 7 - OUTSIDE - AREA G ; 

The Salt Frelcis 

MAPPA 8 - OUTSIDE - AREA A E 

The Threiened Oasts 

MAPPA ? - OUTSIDE - AREA B : 

The Hotsprìngi 

MAPPA IO* OUSIDE - AREA F ■ The Coutfer 
MAPPA 1 1 - OUTSIDE - AREA L : 

The Pond and thè Arena Announcer 
MAPPA 11 » OUTSIDE - AREA H : 

The Panited BadUftds 
MAPPA 13 -OUTSIDE 
The Caravan 
MAPPA 14- OUTSIDE 
MAPPA I S - OUTSIDE - AREA I i 
The Rulm and thè Entrane* to thè Wprrn 
MAPPA (é * WYRM I 
VYYRM 1 

THE VILLAGE OF CELDRJTE 
THE CAVES 
THE CASTLE I 
MAPPA 11 - THE CASTLE 2 
MAPPA 22 - CEDRON 
MAPPA 23 - OUTSIDE - AREA C 
MAPPA 24 * OUTSIDE - AREA D 
MAPPA 25 - OUTSIDE - AREA E 
MAPPA 2* ■ RUJNS 
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AREA K : 
CARAVAN 


MAPPA 1 1 
MAPPA F8 
MAPPA 19 
MAPPA 20 
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Master o vi fate una beila corsa fino al punto 7 e 
scappate nelle fogne o andate a! punto 6, uccide- 
te l’Head Templar per conquistare la spada 
3 magica Bloodwrath e vi aprite la strada fino al 

7 , 

6 - Questa è la stanza dell'Head Templar Egli 
possiede la Bloodwrath ed e’ il protettore di 
Mirfon. Se pariate con lui ed accettate la sua 
proposta vi condurrà in una trappola 

7 - Qui si trova l'entrata alle fogne, 

SEWER5 

1 - Vi l rovere te in questo punto Le porte> in 
questa zona, vengono aperte e chiuse tramite 
delle maniglie rotonde, Se minacciate ì tipi che 
vengono a rompere., vi Insci eranno in pace. Potè* 
te parlare con il capo, ma se accettate la sua 
missione di uccidere l'altro Tari, non fatelo. 
Andate alla locazione 2. 

2 - Parlate con il capo dell'altra tribù di uomini- 
topo ed accettate la sua missione di salvare sua 
figlia Se gli chiederete dello Skuil Tempie, egli vi 
consegnerà un pezzo d'osso (bona crank) che 
potrete usare per aprire ie porte le cui ruote 
sono rotte. Non ha alcun senso che andate or- 
dita Skull Tempie, perciò procedete alia ideazio- 
ne 3. 

3 - Parlate con l'uòmo pazzo Rifiutate di pren- 
dere parte al sacrificio Uccidete EuJ e tutti i 
Sud seguaci, liberate la figlia del capo e riporta- 
tela alia locazióne 2. Assicuratevi che sia con 
voi, quando oltrepassate il cancello della zona 
iegiì uomini-topo, poiché, se la lasciate indie- 
tro, tutti penseranno che è morta, Parlate 
ancora con il capo; quindi andate i combattere 
con * seguaci dei pazzo che si trovano intorno 
al tempio. Una volta finito il massacro, il capo vi 
darà l'Helm of Contcmpfation. Andate ora nel 
tempio {locazione 4) f 

4 - Aprite H tempio utilizzando ìi bone crank. 
Parlate con uno dei teschi; prendete una de Ne 
ciotole di fianco a: teschi e cercate nella tuba- 
tura alla locazioni 5 per trovare la Staff of Par- 
ti ng. Portatevi ora alla locazione 6 o 7 (leggi 
sotto), 

6 - Se volete guadagnare esperienza extra e 
divertirvi ad uccidere ancora un po', potete 
andare a trovare il caro Dagolar (ATTENZIO- 
NE questa sezione non è necessaria per termi- 
nare il gioco), Per entrare nei dungeon di 
Dagolar usate la Staff of Parting in questa loca- 


zione per far scomparire la cascate ed aprire 
l'Ingresso. 

7 - Questa è l'uscita nei campi di lavoro subito 
fuori Ora]. 

DAGOLAR 

1 - Qui incontrerete il Gacemaster In realta 
egli e Dagolar ma scomparirà se tenterete di 
fargli del male; non vi nuocerà comunque, quin- 
di portatevelo dietro (non preoccupatevi se 
viene ucciso In uno scontro, tanto ritorna,..). 
Portatevi alla locazione 2. 

2 - Uccidete le guardie e procuratevi non meno 
di quattro Hound Atnufet (uno per personag- 
gio) che vi serviranno per oltrepassare le porte 
di casa di Dagolar. Andate ai 3 

3 ■ Una volta che avrete gli amuleti, sarete in 
grado di aprire queste porte. Attenzione per- 
ché nella stanza grande subito sopra (locazione 
4) dovrete scontrarvi con un bel po' di mostri, 
Andate ora a] S, 

5 - Aprite la porta. Se il Gate mas ter/Dagolar è 
ancora con voi, resterà fuori. Parlate con io 
zombi e convìncetelo a portarvi da Dago : ar 

(suo fratello, che Fhi gentilmente ridotte alio 
stato inaiai e J Appena lo zomb esce. Gace- 
m aste r) Dagolar seneandrà Andate zi 6 

6 - Lo zombi penserà ad aprirvi (a strada, sal- 
tando nelle fiamme e disattivandole. Andate al 
7, 

7 - Dagolar ucciderà lo zombi, cosi come it suo 
aiutante, Quindi vi attaccherà creando una 
decina dì Stime. Se non volete che vi attacchino 
tutti insieme, tornate indietro un bel po’ e fate 
in modo che it gruppo si sfaldi, quindi affronta- 
teti, Non dimenticatevi però Dagolar il quale vi 
fornirà un bel po' di punti esperienza e molti 
tesori interessanti, Tornate ora alle fogne ed 
uscitevi tramite la locazione 7. 

FEELDS GUT5IDE DRÀJ 

( - L'uomo che troverete vi darà una gemma Se 
acconsentirete ad aiutarlo. Fatelo, Mettete poi 
la gemma nell'obelisco alla locazione 2 e lascia- 
tela li. 

3 - li vecchio One Eye vi. aiuterà solo se siete 
uscio da 'ie fogne tramite l'uscita segreta (non 
descritta in questa soluzione) 

4 - Questo mercante vende dei frutti per recu- 
perare i punti ferita persi. 

5 - Finalmente U libertà : questa è h strada che 


porta nei deserti esterni. Uccidete le guardie 
che trovate ed uscite, 

PARTE 1 : ALLA RICERCA 
DI UNA NUOVA CASA 

OUTSIDE - AREA J : The First Desert 

I - Non appena sarete apparsi in questa nuova 
locazione, il vostro compagno che avete appena 
salvato, verrà ucciso, Eliminate l'uccisore, pren- 
dete Sa pergamena che ha addosso e leggetela 
Parlate con Ergus, scoprite dove si trova Tea- 
quetzl e dirigetevi a nòrd por recatici, 

TEAQUETZL 

1 - Parlate con 11 sindaco del paese, accettate la 
sua proposta ed andate al 2 . 

2 - Prelevate la vostra ricompensa dai forzieri (la 
Swrftbite +2 si trova in uno di essi); in questa 
locazione potete anche far riposane i vostri per- 
sonaggi. 

3 - Questo è il pozzo. 

4 - Andate 5 Trovare il Visionano e parlate con 
_■ in modo da ottenere la Llods Rod (serve per 
ce ^trasportarsi). 

PARTE 3 : ALLA RICERCA 
DI ALLEATI 

OUTSIDE - AREA G : The Salt Fields 

1 - Fendon. lì mercante di sale, vaga in questa 
zona; da Feo don potrete comprare del sale, ma 
non è che serva a molto, 

2 - L'uomo che cammina sul percorso è, in 
realtà, un venditore di psi-bracelei (braccialetti 
che posseggono un potere piìonic). Parlategli, 
quindi seguite fi percorso tre volte. avant< ed 
indietro, finché non -attenete 500 punti esperie» 
za. Parlate ancora con il mistico e potrete com- 
prare da lui i vari braccialetti. 

3 - Dopo die avrete minacciato l'annunciatore 
alla locazione I di OUTSIDE - AREA L scavate 
nell 'occhia del drago con un badile e troverete 
alcuni pezzi di valore (Aposs's heart e una perga- 
mena), 

OUTSIDE - AREA A : The Threacened Oasts 

1 - Pariate con il Druido delle Acque che incon- 
trate e pregatelo di liberare l'oasi. Andate alla 
locazione 2 . 

2 - Attaccate il Templar e le sue guardie. CI 
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vorrà un po' di tempo, ma non sarà troppo diffì- 
cile, Una volta che sono tutti morti, tornate alla 
locazione I e parlate al druido per guadagnare 
esperienza e scoprire la locazione del tesoro che 
si trova in OUTSSDE * AREA I 

OUTSIDE - AREA B : The Hocsprings 
I ■ Uccidete il Tempter e tutti i soldati attorno 
alla sorgente per guadagnare un po' di punti 
esperienza. 

OUTSIDE - AREA F : The Courler 
1 - Quando sarete vicini ai corriere, questi vi 
manderà contro degli slaad. Uccideteli ed elimi- 
nate il cordiale amico. Dopo che avete fatto piaz- 
za pulita, leggete la Messenger ScroM per ottene- 
re altra esperienza. 

OUTSIDE - ÀREA L The Pone and Arena 
Announcer 

I * Parlate con i‘ annunciatore e minacciate di 
ucciderlo se non vi nvria la posizione dd tesOfO- 

II tesoro di cui vi parte si trova alra locazione 3 6 
OUTSIDE - AREA G 'ine abbiamo partito poco 
sopra). 

OUTSIDE - AREA H : The Pamted Badlands 

1 ■ Alagorn si trova da qualche parte, in questa 
zona. Egli identificherà per voi alcuni oggetti 
magici. Vi darà anche una bacchetta di ricerca dei 
mecalll e una gemma per l'obelisco alla locazione 

2 quando terminerete di conferire con io stesso. 

3 - Se Padre Garyn di Teaquetzl vi ha già chiesto 
di portargli un po' di 'rarike pfch‘\ potrete pro- 
curatela. qui da Notaku. 

4 Donami, l'istruttore di quella specie di scor- 
pioni giganti, e un frodatore. Vi venderà uno di 
questi simpatici animaletti per alcuni sacelli di 
sale 1 ma, appena tenterete di lasciare la zona, il 
mastyrìal* scapperà per tornare da! suo padrone. 


il ritorno dei guerrieri. Attendete che Kalinin (il 
capo del gruppo) venga a parlarvi. Chiedetegli di 
unirsi ai in vostra grande causai riceverete inoltre 
una barn biade sword. 

CARAVAN 

1 - Kel vende alcun? oggetti magici* ma la maggior 
parte di essi sono finti. Gli unici oggetti degni di 
notà sono l'ascia Soutcrasher e la gemma per 
l'obelisco alta locazione 3. 

2 - Non bevete nessuno dei vini di Tobrian. Se lo 
farete* egli vi deruberà di tutti i vostri averi 

3 - L'obelisco, 

4 - Visito ri cirele. Pariate alte donna per alcune 
m formazioni e spiegazioni. 

OUTSIDE - AREA I : The Ruins and Entrante to 
thè Wyrm 

1 - Parlate alio sdama rto-rogué Egli vi guiderà 
alla locazione 1 

2 - Scon’ ggete lune te ombre che troverete tra 
te tov.re Potrete prendere ranelle di £l da terra 
questo e tesoro del quale v ha parlato il Drui- 
do de 1 te Acque). Non tomaie dai Ssaurans poi- 
ché vi attaccheranno per farvi diventare uno spi- 
rito, 

3 * La testa a forma di scheletro e l'entrata al 
Wyrrn, Anche questa sezione non e necessaria 
ma molto divertente e guadagnerete molta espe- 
rienza e tesori, 

WYRM l 

t - Parlate allo schiavo che si trova all entrata e 
chiedetegli di portarvi dai suo capo. 

2 - Il capo degli schiavi vi offrirà un alleanza, ma il 
.gioco non da la possibilità, tramite te risposte, di 
unirvi a lui* così dovrete combatterli, 

3 - Alte due uscite sarete attaccaci da alcune 
ombre. 


NON colpite Ralkazar poiché non gli farete nien- 
te e l'unico risultato sarà di fargli evocare altri 
mostri; dirigetevi immediatamente verso il triplo 
specchio e colpitelo tre volte. Attenzione perché 
lo specchio risponderà ai vostri attacchi, quindi 
non andate a distruggerlo senza punti ferità. 
Dopo che l'avrete frantumato, Balkazar sarà di 
nuovo vulnerabile. 

7 - Potete andare a fare scorribanda nella sta ma 
del tesoro di Balkazar, che è eont rollata da tre 
vrocks (nel tesoro troverete anche Light of 
Dawn e Beli of Night) 

8 - Teteportal, Entrateci e vi ritroverete all'altro 
teteportàl a nord (dovrete prima eliminare uno 
Styr) Ora entrate nei celeportali nel seguente 
ordine (la loro posizione è relativa a dove appari- 
rete) EST, SUD, NORD* OVEST. EST 
Prendete il Draketooth. Rientrate nel portate, 
sconfiggete i 4 styr e tornate indietro attraverso i 
portali. 

PARTE 4 : GLI ALLEATI RI 
CELDRITE 

THE V ILLAG E Of CELDRITE 

1 - Parlate con Ghaya, il capo del villaggio. Se le 
panerete con gentilezza, dia si scuserà e vi con- 
segnerà h gemma per robefisco alla locazione 6. 
Accettate la sua missione e liberatevi dei banditi, 
Andate alla locazione 2, 

2 - Parlate con Karior il nano e fatevi portare 
scentrata delia caverna, alla locazione 3. 

3 - Per entrare nelle caverne, guardate la grossa 
pietra a nord e usatela. Ora entrate 

4 - Se volete potete andare ad una grande caccia 
isolo per guadagnare altri punti esperienza) La 
caccia avverrà alla locazione S 

5 - Uccidete queste creature (pesco Impegnativo) 
per guadagnare punti esperienza 

7 - Entrata per il tempio sotterraneo. 


Non perdete tempo a comprarne uno. 

OUTSIDE * AREA K : The Caravan 
f Portatevi a! vagone -atto ed attaccate le 
megere a sud, prima che * prigionieri vengano eli- 
minati, Dopo che avrete ucciso tutti j lasciate vivi 

1 prigionieri..)* parlate con uro dei prigionieri. 
Andate ora alla 2 

2 - Attaccate le guardie megera Parlate con uno 
del prigionieri e portacli tutti ai vagone alla loca- 
zione I. Una volta che saranno riuniti, attendete 


WYRM 2 

I - Sarete toncatiad da Balkazar, che vi avvertirà 
di tenervi alla larga,, 

7 - Un gruppo di Thn-Kreen vi attacca 

3 - Dei Babau {??) vi attaccano. 

4 - Alcuni Babau stanno tormentando un Megera. 
Attaccateli prima che fa uccidano e fate che vi 
porti (la megera) da Èalkazar 

6 ■ BaJkazr vi parlerà e vi offrirà un'alleanza 
Rifiutatela poiché, anche se la accettate, finirete 
per combattere con lui. iniziato il combattimento 


THE CAVES 

1 - Parlate con uno dèlie Prime Persone Andate 
alla locazione 2, 

2 - Pàriate con uno dei ribelli dritti Prime Perso- 
ne, Potete accettare la loro missione per elimina- 
re i ragni, ma non. fatelo. Non e questo il modo 
corretto per svolgere tate missione Andate alla 
locazione 3. 

3 - Parlate con l’QutcasL Accertate la sua missio- 
ne per liberarlo dalla maledizione. Fatevi aiutare 
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al dirupo della locazione 4- 

5 - Sparate o attaccate il muro; quindi eliminate 
gli slaads che appariranno, 

6 - Mettetevi i quattro amuleti Magi, uno per per- 
sonaggio, per ottenere un po' di protezione da 
entità male. Prendete il pendente dorato dal for- 
ziere nell’angolo. Andate alla locazione 7 

7 - Parlate con la regina e accettate la missione di 
liberarla dall’entità. 

8 - Attendete attorno n questo punto che arrivi il 
principe e mettetevi d'accordo con lui per aiutar- 

10 a portare via il irono alla regina. Andate alla 
locazione 9. 

9 - Uccidete i ragni del male che sono a guardia 
del buco. Ponete il pendente d'oro preso alla 
locazione 6 nel buco ed uccidete ' enntà Tornate 
alla focazEone 7 t la regina vf attaccherà. Uccidete 
lei ed « maghi con l' aiuto del principe Pariate poi 
con d principe ed accettate di portarlo dai ribelli. 
Andate alla locazione 2 e convincete I ribelli che 

11 principe vuole la pace. Chiedete quindi ai ribelli 
di aiutarvi ad entrare nel castello. Tornate 
dall’Outcast alfa locazione 3 e prendetevi, come 
ricompensa, un’armatura. 

10 - Potete prendere jI tesoro della regina dalla 
sua stanza dei trono (attaccate II paravento 
mediante l’icona a forma di spada) 

1 1 * Andate all'entrata del castello con una deile 
Persone, 

THE CASTLÉ 

I - Attaccate la guardia che tenta aprire le gabbie 
delle Viverne prima che ci riesca. Salite le scale. 

THE GASILE 2 

1 - Uccidete i'elementale delia terra che è a guar- 
dia della porta, quindi apritela. 

2 - Parlate con il druido ed accettate dr aiutarlo. 
Prendete la chiave da terra ed andate alla locazio- 
ne 3. 

3 - Usate la chiave ottenuta alla locazione 2. 

4 - Uccidete il signore delle Vìverne. Prendete il 
Wyvem Hook dal suo corpo e la chiave verde da 
dietro il suo letto. Andate alla locazione 5 ed 
usate la chiave verde sulla porca. 

5 - Prendete tutto II tesoro e ritornate alia loca- 
zione 2. Date al druido il Wywem Haok e pren- 
dete la pozione del ventò. Andate olla locazione 
6 . 

6 - Uccidete Tara e gli zombi. Appena terminato 
il combattimento, usate la pozione del vento per 


essere sicuri di averla eliminata (Tara). Tornate 
alla locazione 2 per sapere dove si trova il tesòro 
Tornate al livello I . 

THE CASTLE (di nuovo) 

Usate la pozione del vento su questo livello per 
ottenere 500 punti esperienza. 

2 - Pariate con lo zombie. Guardate nel barattolo 
nell 'angolo di nordest. Prendetegli stivali di ser- 
pente e mettetevi, 

3 - Uccidete i vrock che sono a guardia dei teso- 
ro Osservate il muro di nord da vicino; se avete 
gli stivali da serpente si aprirà Prendete b spada 
Dark Piarne alla locazione 4 ed usate la bacchetta 
di Uod per tornare a Cefdrice. 

PARTE 5 : GLI ALLEATI DI 
CEDRON 

GEDRON 

1 - Il sindaco. Parlategli e scoprirete che il villag- 
gio è controllalo dal mago Wyrmlas Accettate la 
missione di Wyrrmas consistente nel recuperare 
due pezz> di una statua. 

Attenzióne: per completare questa missione boi- 
mente e senza troppi darmi avrete bisogno di 
circa 35000 cp„ Potrete vendere i vostri oggetti al 
mercante di Gedron, che si trova a nordest del 
pozzo, 

OUTSIDE - AREA C 

! - Parlate con Arane, il capo dell'accampamento 
e pagatelo per i gladiatori. Andate alla locazione 

2 

2 - Dite ai gladiatori di attendere il vostro ritorno. 
OUTSIDE - AREA D 

1 - Procedete fino al cerchio dei tam-tam, e ucci- 
dete tutte le guai-die che si mettono in mezzo. 
Andate alla locazione X 

2 - Dietro ad unn delle tende c'e un grappi mg 
hook Prendetelo e andate alla 3. 

3 - Utilizzate il grappllng hook sulla parte rotta 
del ponte. Attraversatelo e andate alla 4. 

4 ■ Entrate nella bocca del serpente e diceste 
sull 'isola con fa ragazza incatenata alle rocce, cosi 
da arrivarci. Pariate con lei {Jasmtne} e liberatela. 
Eliminate lo Slic Horror e il Daraken. Prendete i£ 
pezzo di statua dal Daraken. Parlate ancora con 
} asm me e fate in modo che vi dia alcune pergame- ; 
ne ed un libro di magia. Seguitela al In locazione 5 


5 - Prendete le pergamene ed il libro, quindi tor- 
nate a Gedron. 

GEDRON (di nuovo) 

2 - Parlate con Lina sa. Datelo II libro di magia di 
jasmine e lei vi rivelerà dove si trova il tesoro di 
Wyrmbs. Andate alfa 4. 

4 - Osservate gli arazzi sul muro, aprite la porta 
segreta e procedete alla locazione 5, 

5 ■ Osservate II tappeto e forzate o scassinate la 
cassaforte che vi si trova sotto Troverete molti 
oggem tra i quali il Metal EI's-Drinker. 

3 - Parate con A'Virmas, dietro il pozzo, e con- 
segnategli il primo pezzo di statua 

OUTSIDE - AREA E 

Pariate con i Ssaurans e pagate loro 18000 cp per 
il loro pezzo di statua, quindi tonnate a Gedron. 

GEDRON (e sono tre) 

3 - Parlate con Wyrmias. Egli vi chiederà di tenta- 
re di sopraffarlo, dopo che gli avete consegnato 
l'altro pezzo di statua. Fatelo, quindi uccidete la 
statua in cut si trasformerà 

PARTE 6 : LA BATTAGLIA 
FINALE! 

RUINS 

1 - Apritevi fa strada fino 4 Crsgg; Incontrerete 
varie trappole e mostri, ma non importa còsa 
dicono o fanno, sono tutte illusioni, Pariate con 
Cragg ed accettate di riportargli 11 suo corpo in 
cambio della bottiglia con il genio. Andate alla 
locazione 2. 

2 - Questo e un corpo finto Si teletntsporterà 
via. quando v* avvicinate Entrate neF ceteportale 
anche voi {potrà capitare che dobbiate cammina- 
re dentro il muro, poiché la grafica sempre piaz- 
zata al posto sbagliato...) 

ì - Apritevi la strada sino alla locazione 3; sarete 
attaccati di Pieuron e Masccrial. Prendete |f 
corpo e celepoftatevr indietro. Tornate alia loca- 
zione ri parlate con Cragg e seguitelo alia 4. 

4 - Riponete il corpo nel centro del mausoleo. 
Prendete la bottiglia dei gemo ed usatela. Otter- 
rete tre desideri {ovviamente ,). 

fate quello Che volete ma se volete rendervi la 
vita più fàcile ; “Help me defeat an evi! armjr" 
lamtami a sconfiggere un'armata del male) vi con- 
ferirà un Mekode Incantato e vi libererà di una 
ondata intera di mostri. 



Quindi, a meno che non abbiate un'idea migliore, 
dovreste usare quel desiderio e prepararvi per 
una rnegab attaglia con fiocchi e I controfiocchi 
{per non essere volgari,,.). 

Il finale non è il massimo, ma un riè.,, 

hy M,F. RgiftUn 
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^ Uff Bili PI EMESSA 

Diciamo nati ito ine queste i rotolo g nato un po' per ini- 
liauva p#r*Ori*kt, e n C rft crf^t>do UJ(H pfffWntfvlFrHfltt 
purificato se lo vedete pubbUtito p perche un bel giorno 
sono andato di Mwte gli ho detto “Mania*, guarda qui 
cosa ti ha scritto if Pa olone “. naturalmente con aria tur- 
berà e lenza pretesi di pubbli catione), non so nttomeflo 
quanto verri lungo, se una o due pagine, o addirittura due 

puntate Lo scopriremo, jqJo leggendo 

Ma bando alle canoe, per fare musica col computer le vie 
sono tante, ma sono rutta riconducibi^ a due filoni essen- 
ziali: 

I) sfruttar# le morse interne del computer (processori, 
schede, ecc «ti 

2.1 delegare qualche Strumento *1 medesimo vi* Midi 
Mi sembra chiaro che li i-rconda possibilità risulta imme- 
diatamente pio coito» e più lunga {«notte, più lunga) di 
descriver, e coi' ho preferito p#' il momento soffrimi sf- 
inii solo sulla prima: i programmi che o serrano sono * 
pubblico dominio e b loro reperibilità c davvero dia por- 
tata di tutu.. Inoltre le corni clorazioni che faremo tn rumai 
sono universali, e valgono sii per Amiga sii per PC, a 
idd iattura per Macintosh Con |.i «ddiifezlonu di chi e 
riuscito a proporre uri discorso universale e poliglotti - » mi 
ipprear:' dunque a descrivere l'uso dei Traeker, dei Sam- 
ple ti dei Moduli, ben consapevole poro che quello che 
Kgyiirà Sari solo un discorso introduttivo, atto a chiarifi- 
care eventuali dubbi e a mettere l'utente tu condilo ne di 
INIZIALE a fare qualcosa; sarà poi hi pratica costante di 
quest ultimo i portare a migliori multati 


I menti E i MODIJI I 

In nani tuti : , cosa è un tr ickcr dovrebbero proprio saper- 
lo tutti; si tratta semplic emerite di un programmi che per 
inette di tenre |* ■ di M brano Ili l«{U«nZc di 64 
battiti ciistun lmnH,j?’r,a:t di trovarvi di fronte 1 un pen- 
tagrammi. e di cogliergli le righe (ui|hF) « I» diverse 
rotazioni per la denta r, ogni tingala nota Mette Le inve- 
ce ogni nota al sua poste , cristi.* ‘ lu.hg.i 44 cajpllu. 
decidendo voi la duri:. ; cirn ingoio battito (di solito 
125 per minuto > e mUif zza; ■ n »d un buco canale 
Quello che avete otter ,.i- r ti xeo Or fate lo stesso 
per g^i altri tre canali e ^ ncate in unico pittcrft 
l'eruzione di questi ultimi in u;,t :• generi <r brano nella 
tua gamma strumentile 

Ovviamente speciLcare la nota _ ?wsa a ss ano- 

che ad ognuna di esse se» ìsiociììs uno r5rum*otc ben 
specifico I Cracker accenanc dut ■ ; : strumento 

F menimene e il ampi#, Il primo è terttmena 0 più vec- 
chio, originariamente era addirittura untattna:-" -a- com- 
puter, e lo i: trova di soliti* stipa lo in lit ^ 
tengono a frotte; il secondo e invece un suono jTsvr^n* 
te dalf esterno e auccessrvamtinte •d.gitaiizut r .3 tn^n- 
in memora A conta fate per l'utente non te quefa 6 mr 
de differenza tra un rampi# e uno strumento, 41 possono 
udNnare in marnerà de! tutto analoga ma $1 tcn^i presen- 
te che per varare b tonalità di un sampte, il computer e 
costretto 2 variarne li vtleau de esecuzione {pJù lenta 
per un tono pm grave, piu veloce por uno pU> acuto, 
rispetto alla tonalità originale di campionamento) Uru 
volta die il brano è teste composto, occorre dunque regi- 
strarlo su disco o n arti-disk, e conviene sempre farlo 
sotto forma di Modulo QueiSà procedura permette di 


Il numero di lettori 
che ha chiesto un 
articolo 
espressamente 
dedicato alia musica 
fatta col computer é 
veramente 

impressionante. 1 cosi 
ho deciso di 
accontentarli... 

archiviare m un unico file sia la sequenza delie notu {detta 
Song), sia gli strumenti utilizzati I Tracker pm iWftXKk 
addirittura, sfruttano le librerie presemi in memoria per 
registrare 1 moduli già compattati, secondo 1 canoni pm 
drffbsi [Zip e Povrerpscker). Se però volete usane lo stes- 


Ititlllf El tSABf Clitll 

Come ogni Applica jicme informatica che si 
rispetti, i Tracker utilizzano prevalentemente 
la notai l&ne «iidecimale (in base li), invece dì 
quella decimai® {in base LO). Crò implica che 
dopo il 9 velia una A, una B, e via dicendo, fino 
affa F, cht rappresenta II numera F5, II nume™ 

I eiadecimafe IO vai,- in realtà 16 m DI, 17, Per 
I convertir® gli esadecimall In decimali, non 
1 dovei# fan? altro che partire da destra e molti- 
I pii care la cifra che trovate per la potenza di 14 
I dulia posizione in cui siete -I, Esemplo, 2A3 è 
I ]'lfr elevato ,1 0 (prima mena I posizione) più 
I IO 1 U elevato a 1, piu 2*16 al quadrato. Vale ,1 
, dlreì+l60+Sl2»m. 

so modulo M. computa diversi, conviene sempre evitare 

b competmiona 

maUflNTIHIf S1HP4II 

Ma 1 pueito punto entra in gioco b pratica, e per adden- 
trarci nel ducono all utente e richiesto solo quanto 

segue I un computer già dotato 
di apparato sonoro {Amiga di base 
o PC con Sottri db lastei - ), 2- un 
cracker tra 1 piu recenti (in questo 
articolo v fara riferimento ti Pro- 
tra ck e r 3 1 per Amiga, ma uno 
quaiuas< vi ben?). 3- un modulo gì* 
pronto o una sena de rampi# e 4- 
una minima conoscenza della musi- 
ca Uni volta che vi sarete procu- 
raci tutto questo, potrete prose- 
guire nella lettura. 

Bene, cantate il Trackef In memo- 
ria. e poi un modulo già preconfe- 
zionato Urna volta che questo sarà 
m memoria, cancellatelo cor 
l'opzione "citar song". In questo 
modo Fa sequenza dr note verri 
re settata e voi avrete sarnple e 
strumenti anco ni in memoria. Se 
non avete il modulo, caricate due 
strumenti con le appone opzioni 
(disk op, e poi lood sample- instai ■ 
ment) facendo attenzione a modifi- 
care il numero dr riconoscimento 
dici 5 ;i rupie considerato {md menu 
principale c’e sempre un numero 
con scritto "iample" a fianco 
Bene, è quello). A questo punto 
avretE giii qualcosa su cui lavorare. 
Selezionato udrt dal menu principa- 
le. e portatevi mila prima nota del 
primo pattern Pigiate Q sulla 
tastiera Questo tasto coincide con 
la nota DO della terza ottava, c 
Lume per incanto sulla barra appa- 
rirà la scritta C-jQKKKH}, In qtieJb 


SCHERMATA PRINCIPALI 

due sto è il primo pannello davanti al quale v| (rovereto ima f 
visito canea ! 0 M Pro! rack er. Da qui potete agire sui comandi 
principali e più immediati, ed anche accedere alle opzioni 

ì 

l 



1 ■ Memi Principale: permette di suonare un modulOt 
bloccarne {"esecuzione, ed entrare nei menù Edit, Disk 
Opera tion. Setup e Sarti pler. 

I 2- Analizzatore di spettro: visualizza grafrcamnelo la forma I 
d'onda di ciascuna traccia. | 

i3> Menu secondario: a rotazione, permette un controllo, 
diretto sui moduli, sui sample e persino suri II accordi. 

4- Menu Editi taglia, ricuce, inveite, fà un po' di Lutto su 
modutir blocchi e tracce - 

5- Trecce Audio: praticamente, 1E “pentagramma” doli 
| tracfcer. Qui sono riportate lo note in sequenza, su tutti «411 
I canali audio disponibili, 

I 6- Informazioni sul modulo in memoria 

I 


SITUP 

Questo sottomenu [a cui è possibile accedere dal menu principale], permette un 
controllo globale sulle impostazioni del programma. 





7* Noto Setup: controlla le 
frequenze di campionamento, 
permette di stampare su carta 
finterò modulo In memoria, e 
svolge anche qualche altra 
funzione di controllo. g 

8- Settings; cambia alcuni 
parametri "minori" quali 
{'attivazione dei filtri, 
l'esecuzione automatica a fine 
caricamento, la directory 
automatica non appena all 


seleziona it menu disk op t ecc eoe... | 

Ih Pretore nc e s: centra la visualizzazione del programma, ne controra i colori su schermo, 


u 


Sj 
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DISK DP 

E" uno dei menù piu importanti di tutto il programma; 
organizzato In maniero eertamont* più razionala * 
comoda rispetto lo precettanti versioni,, questo menu 
permette di taro qualsiasi cosa con i moduli registrati su 
memoria di massa, disco fisso, dischetti, ramdisk o 
scheda PCMCIA che ala, 

I 



I 

10- Menu comandi: e divisò in due parti, a sinistra c’è la 
lista dei comandi vera e propla T che permette di 

scancellare o rinominare file*. caricarli in memoria J 
oppure registrare song, moduli e sample in memoria. A 
destra c'è la Usta del dispositivi fisici connessi ai 
computer, sut quali è possibile svolgere le funzioni 
richieste, 

11- Directory: In questa finestra viene visualizzata la lista 
(di moduli/canzom/samptas disponibili nel cassetto 
r selezionato, Quello da caricare viene evidenziato. 


sunti* 

I Ogni Trackur che si rispetti, possiede all'Interno un monti 
I che permetta la gestione diretta dei sampfe e degli 
| strumenti. Non un sampter completo e multilu azionale* 
I intendiamoci: quello o disponibile a parte, Como corredo 
alle apparecchiature digìlalizzatricl. Comunque* il 
sampter interno al Protracker permette un discreto 
I controllo delle forme d'onda, l'eliminazione di parti 
I inutili, Il *%o**t" dei «ampie, l'inversione delta forma 
| d'onda [potete cosi sentire, che so, Il "Gonfdateloir di 
■ Roberto al contrario), e via dicendo. Non ci dilunghiamo 
! molto sult'argomenio, perche e del tutto impossibile in 


1 


questa sedo, visto che richtaderehbe un articolo a parte. 


I Giocarci sopra, comunque, è parecchio divertente.,. 



sigla ci sema tane le infermiiipni chi il 
computer deve sapere sulla nota medesi- 
m? In un apposito box viene ipiEgato 
per filo e per segno a neh e al lei tare. 
Spostatevi ìj quattro -oisdle pia «n basse 
coti i 05 e# cursa-re. e alia poarricme Ù4 
batiale *V Ecco apparire D-3Q 10000 
Adesso spostatevi col pi. statore: <iri 
seconde càraie. v^le a dire sul pattern 
medi ita mente 3 destra t dkczielo 
Poi andate Su! nume re del s ampi e è 
in^rarr-sicaielo dà 1 ai Mu liete-. - se ha 
pssriicr.e dèlta noti OC de! secondo 
canale, e premete E. Ecco a vos un bei 
G-20100W Usate diiropxjooe eeii con 
m barn spaziatrice e selezionate PIA- 1 
SONG, se tutto va bene dovresti ascol- 
tane due note eseguita con 1 ampie 01 
e centeenporafrarnemiE ulta prima, un 
So : profumo prù grave dai sampie 02. A 
■. vesto punte capite che mettere e note 
■ -.se is,-,E3 u vera me ri e ■ * tiact, dj 
npn -- che con avelia pratica si può 
iin r fuori di' computer un vero capola- 
voro Se per riso sbagliate a mettere 
una noia , usto P i a canee litri. Quan do 
un pattern [o un blocco: e pieno, per 
editarne uno uguale o per ripeterlo non 
è necessari d rifare da capo tutto il livo- 
re. con l'opale a è COPY PATTERN 
[ BLOCK. 1 potete- memorizzarlo e poi 
ricopiarlo su uh altra pattern. Ricordate 
die anche questi ultimi hanno un nume- 
ro dr riconosci mento, esattamente coma 
1 s ampio Tenete inoltre pr esente che d' 
solito i Tracker riconoscono come lun- 
ghezza dell'Intera cantane <1 numero che 
affianca la scritta (guardacasa) LENGTH. 
e se aggiungete p:u pattern, dovrete 
incrementare anche quello. Giocando 
con le opzioni CUT. COPY e PASTE, è 
poi possibile ottenere i esecuzione con- 
temporanea dello stesso blocco da canali 
diversi 10 turno Con l'Amiga, vista che 
sinistra e destra sono fisicamente sepa- 
rale 1 magan cambiando nel frattempo 
anche lo strumento (si può agire in tal 
senso modificando le sigle C-3010000 ■- 
Vii rivenda, si veda il box), oppure allun- 
gare a piacimento la canzone facendo 
ripetere vo forpLH ly i^me le parti salienti 
io che piacciono di più? Ricordatevi n 
egn caso di modifì : r e ri Iti igh e zza (sta- 
le de! brano. 

eiicLisriii 

Bene, avete fatto il vostre, brano e 
l'avete registrato setta forma di modale 
non vi resti che firio sentire agii amici t, 


i 

I 

I 

1 

] 


MA ABISSI, CHI PHIMHNI BIBT 

Dipende, coinè al solito, dal computer che si h.i in caia. Esistono infatti una selva di Tracker che fanno al 
caso nostro. Vediamone qualcuno; 

Per AMIGA 

PROTRACKER VI. 10 (B); è certamente il tracker più famoso tra gli utenti Commodore. Unisce ad una 
buona facilità d’uso [in’lrtterfpiccta utenti- moderna, graficamente piacevole e funzionale: sottocchio avete 
tutto ciò che vi serve, c per lavorarci sopra non dovete fare altro che leggere questo articolo. La beta ver- 
sion non dispone però di opzioni MIDI r quindi, usandola, dovrete limitarvi al solò sonoro proferito da 
Amiga (la Y2-3 supporta il protocollo e cosi dovrebbe fare anche la futura versione compieta 3.01) 
OCTAMED V5.0: Davvero II rfìasilmù che potete chiedere a un Tracker Questo programma, Infatti, poi* 
siede delle caratteristiche uniche nel suo genero, E' possibile gestire fino a 64 canali via MIDI oppure fino a 
3 col solo computer, e vi può anche togliere fa nociutone standard (pentagramma) oltre a quella tipica dei 
tracker. fa conversione tra i due formati iwkne in tempo reale. Ottimo per chi è affé sfornito alla care vec- 
chi* note su righe e spazi II lutto rarificando però la parte dedicata agli occhi: Hn feritóia utente usa 
infatti i setup tìpici del Work he neh!!! 

Per PC 

Mfi H S TfUTON FAST TRACKER dietro a un nome cosi lungo non si cela altro che un Tracker molto 
simile al Protratker. Anzi, 1 ben pensarci è stato creato quali del tutto identico proprio per favorire tutti 
coloro che fossero già abituati d suddetto- Yak- dunque II discorso fatto per il Protracker, La sua caratteri- 
sti» saliente, comunque, è quella di poter disporre di 8 canali audio invece di 4, smaiogamente a quanto 
avvi ode su Amiga con Octamvd- 

DQTTOft TRÀCK k .10: programma tutto italiano, ad opera dì Alessandro Scotti, non brilla per motivi par* 
titolari, se non per la sua comodità di utilizici, L inierfaccia sembra fatta in Modula-2, e l'impressione che si 
ha guardandolo, e di trovarvi di fronte a ui word processor. Se ce l' avete già, comunque, potete fame buon 
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MODULE PLAYER 

Esistono poi tuia sene di programmi atti alta soia esecunooo dei moduli; VP. REG è un ottimo player per 
PC che svolge anche una mare^ di altri compiti, come ad esempio fntseefare suoni provenienti da fonti 
esterne, dispone poi di un interfaccia utente veram eittr • cceiia-riAic e dal' ‘ottimo aspetto. PMP, sempre 
per PC, si dkbngur invece per la tua capaciti di suonare moduli anche pirticofarm-eoté 'grossi'' (rwllardi- 
ne dei mtga di memoria). Por Amiga vi po*vd segnalare l’X-tlES 1 l'STP, che si coptraddtstinpMmo dagli 
adiri per rinnoratm look cfa impiantò hl-fi, rrm lo stesso Uvoro può' essere tranquillanventfi svolto anche di 
programmi meno preienrlnsi dal punto di vÉsla grafico come né esemplò '" Intuì tracker o M DAà MDP In 
agni caso t i Moduli Player kmio davvero centinaia e dispongono delle opzioni più dìjparate: sarebne un 
vero suicidio certa r* di dwerrverii tutti, limitiamoci rifunqu* a coftdudere difendo dove sia possibile pro- 
curarsi l moduli e i program mi ad essi dedicati: c ertamene» ne! mercato pubblica domìrno * dillo 
reware, ed in pankofarc aelk BB5. Cova aspetutr dunque a connettervi a Uiómo Impero? 



C-HteeOt? I-1ZDOBE10T 

Come avrete certamente notato. Il Tracker 
considera la tastiera del vostro computer come 
te fosso una iutiera musicale a tutti gli effetti, 
e copra un arca di clur ottave. Per scendere a 
andare oltre e necessario impartire al compu- 



ter un apposito comando. In ogni caso, la nota- 
afone nuda e pura di ogni singolo suono non è 
suffìciuntB per ottenere del buoni risultati, 
spesso è netttiario conferire alle note degii | 
effetti particolari Le ultime 4 cifre fesa dee ima- [ 
li) della notazione dei cracker ci viene in aiuto. 
Prendiamo In esemplo C-3QIOOQO, le prime tre 
lettere (C-3) indicano la nota e l’ottava consi- 
derata, fa seguenti due {Q I ) io strumento che la 
deve suonare, le due successive il comando spe- 
ciale. mentre le ùltimi sono li parametro del 
comando. Ma vediamo questi comandi uno per 
Urtò, In ordì né alfabetico. 

A- VARIAZIONE DEL VOLUME | 

[GA * vL'focìti Innalzamento + voi. Diminuita- | 

ne] ( 

P« rim iti di variare il volume da un valore ad 
un altro. La prima cifra del parametro rappre- 
senta t’innal z amento tk-l volume, fa seconda la 
diminuzione. Esemplo: C-30 I GA40 innalza il 
volume con velocita 4, mentri? C-301 CAOS lo 
diminuisce. 

B’SALTQ A POSIZIONE | 

[DB + posizione] ] 

Esegue un Miro alia posizione specificata dal 
parametro, esemplo C-3BI GB JI ulta alfa posi- 
zióne 12. Funge anche da fine-p*ttern. 

C-CAMBiAMENTO VOLUME 
[OC + noovo volumt] 

Cambia durante l'esecuzione del brano il volu- 
me ad un nuovo valore, da mettere nel para- 
metro. 

O PATTERN BREAK | 

[ÙDOO] | 

sancisce fa fine "prematura" di un pattern* e 
l'esecuzione passa à quello immediatamente 
successivo. 

F-VELOC1TA 1 
[OF + nuova velocità) 

Analogo al comando G, tota Che varia fa velo- 
cita d'esecuzione (sono accettati valori com- 
presi tra 01 e IF) I 

CARREGGIO 

[OD + seconda nota * terza nota] 

Esegue un accordo su un unico canale con le 
due note selezionate nel parametro e quella 
corrente. Esempio: C-iO 10037 produce un 
accordo minore, C-30 10047 uno maggiore, 

^-PORTAMENTO UP/DQWN 

[0X [1 o 1) + vrioeltà portamento] 

Varia II tono della nota verso II basso o verso | 
t'aito, con fa votar ti, specificai a nel parametro, | 

3 -TONO PORTAMENTO 
[nota destinazione + 03 + velociti] 

Specifica fa nota verso fa quale deve avvenire la 
variazione, per esempio C-JOI 0305 indica che 
C-I è fa nota che deve saltare fuori dalla varia- 
zione, che deve avvenire con velociti 05. 

t 

«-VIBRATO f 

[04 + velocita vibrato + ampiezza vibrazione] E 

Fa oscillare il tuono, con velocità e ampiezza | 
da specificare nei parametro. j 

I J 

se il prodotto t veramente •alida,, proporta' a qualche 
software house come colonna sonora per un gioco, 
oppure dtrtcuménu a qualche etichetta come brano da 
pubblicare Se poi liete particolarmente gelosi delta 
vostre creazione potete anche fari? registrar e alla 5IA£ 
per metterle sotto la tutela dal diritto d autore. Ma è una 
cosa j eliti v amen te costosa e ó> farsi solo sa veramente 
conviene 

Paolo S esser 
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SHSES 


IL presenta ovimquu. a n» 
sta brìi nascosta quando entrato in 
sala gsi odi i. di modo eh* non possimi# 
individuano a priori e Quindi, mattare 
in atto tutti i prowt'dìmanU r«c« 3 sari 
per la sua «llminanone II bambinolto 
sc&ssabalU- fa paro lt. >un udirci ab.il* 
Comparsa dopo i primi cinque nmrttÀli J- 
qioco, quando la concarrir*i:cm« # 
totalmente canalizzata sui moatron# da 
abbattere a sull'orda d> astronavi 
nàmidi- co? v. attacca su tutti « fro«>» 

£ qui che la vostra etttnziono viene 
dstcrila dairirtFsnlile agente tifi 
disturbo, '‘dai bravo? Me Ho dova 
arrivi? Vuoi eh a h Feccia io li gesto 
livello? Ti irminajfj-n *a il mostro? La sai 
che io I ho finito in due ore e con sdii 
due gattoni? Giochiamo in tio| 

Ecc eec ecc" Ed ? anche 
qui chu, pensando ad un 
modo par eliminarlo 
all'istante. perdete 
inescif abri monta una 
“vita" o addirittura le 
partir* stessa. Purtroppo 
non c’e modo («gala poi 
li bar arsene e questa vera 
e propria piaga do soie 
giochi ha puro il difetto di 
seguirvi ogni qualvolta 
cambiate un video gioco 
Vi he presi in simpatia... 


! 




Dire Ila in em« derivalo dal 
preciidanto, il piccolo lettore di 
Coneolementa Sia m più la facoltà dì 
possedere a ossa TUTTE le console sul 

~ ' a 2 \~. . ~ qi < 3 »E f T u~ paio eh garutari 
eh* io vTtbe» e dee gR comprano TUTTE 
le cortucce thè escono permana no©g!i 

par giunta di ir t-erversar* tutte tl 
pemariggio m s*Ja giochi con la sua 
roboante anione d>jiìmwbaggic a sai 
ei’c 'e questo gioco ce ' ho a c^sì » 11 Lo 
ss? chi» io he e essa tutte fe eonverfiioni 
di tutti questi giochi? Queste qui però a 
casa min ha una grafica un pelino 
noo oiore ma è più giocaòite 
Fi ruil mente posso iantine il sonoro di 
quest altro che qui ha un volume 
bauùssimo, mentre por finire questo 
litro ancora ci vogliano decine di 
lettoni io he noleggiato I» 
cartuccia e i ho finito In 
mozza giornata. Comunque 
io questi giochi co li ho volti 
Su Super Nintendo è più 
ballo che su Megadriva. ma la 
versione Geme Boy * la più 
giocatale di tutte e poi bis blu bis 
bla bla bla ùla bla biA bla. * Sorpe 
spontanea una domande me se ha 
casa ce li he tutti, *h 
mal*? deh issi mi gradii, cosa cocchio 
: j.erw» a tare, in sale giochi? 
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Avete mai notato quali 
strani individui eircolii 
aWintemo di ogni sala 
Giochi di borgata che 
rispetti? Noi Bovas 
(purtroppo) si, e cosi 
abbiamo deciso di 
descrivere i più singoli 
quelli iimoqui e quelli 
pericolosi , quelli 
intelligenti e, ahimè, 
quelli il cui QI è inferio r, 
persino a quello di una 
gàttinà. Ma non 
induciamo oltre , e 
passiamo così alta 
descrizione (le 
illustrazioni esplicative 
sono opera di Davide 
Manzi, da questo mese 
nostro “vignettista 
ufficiale”). 


IL TAMARRO ; 

■■MB 


Certa nume r individuo piu pericolosa 
di tutti Tranquillo e sommesso quando e ài 
fdo, i! lue carattere si h già altezzoso quando 
u in coppia. Se poi fono ir 1 , ere iniziano ria a 

rompete ic scatole a tutti i giocatori o ad una 
virami designata dopo un veloce consulto. Se 
sono m quattro potete già temere per il 
vostro portafogli e se sono in cinque o piu, la 
ns,s i - assicurata (m cinque contro uno. 
iiaturalnientir In meno non si fintino). Il 
migliore amico del tamarro è il suo eokaliinn, 
che cura amorevolmente come se fosse 
un'osienilena metallica del proprio 
organismo l - mostri spavaldo per incutere il 
tei -eie o rade in uno stato di profonda 
depressione quando il potili otto tl» turno 
giù lo sequestra In ogni caso, il rimarrò è ds 
CfiW nella ule giochi piu maffamate, e averlo 
p'-i II- I. potreblbi gualche volta rivelarsi 
utile. Fate solameme attenzione ai lucn loschi 
traffici ed evitate il più possibile di rompergli 
le semole É' comunque un atomo rimedio 
par ! eliminazione dei bambinetti scassabaile e 
di quell che leggono Conseltmania': dove c‘é 
lui, foro non ci Sono 


"m Atri ivi 'ji n hmm ■ _. ■ 

n-tt Hi- ’V-AtU l*Vt* JSV.j 


Iwiniiau **t W'.^‘ ,»■*» 1 STiT 


Mfw 

& 


|f f w ai iv _ vei 


r * #** r - *,.k£ h»jj i I 


r Hfc|KHDKEri 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


■i 




http://www.oldgamesitalia.net/ 








T i] ìt! ’ f • ’ 

tWtk- 


- - ! " ,■ f ■ lcTh 

r'V. M . « ** & 

f HAI* St 


wtt 


J « . <*( u i r - -r *P- tr.» 

;f- ■ «• M 4 i> .-j-ìm 

ìul * * — - ■ *l-k-j 


*riV* «li 


■«* i' AUj K* *T, *-* •* 


p'*«rt 
r* ? , 


' 


>* 


http://www,oldgamesitalia.net/ 


http7/www.oldgamesitalia.net/ 


,i’i i ] ; ' . 1 

1 

: Il GESTORE 




— Fo'Ct il pili 
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tappai a verd» « vampr» pie 
fregatalo P^pu guaM»* Art»#- 

lOiiUiru- per miglrcraro U su* 

carme» e guai «botte nato a cium rna s i meglio Hi Tom 

Coite*, e 4 «faterà nitt* coltìn> eh» gii. capitano *ob 

inauri Fimo* nfsr» fm» d giocatolo #*partri con nMf di 
vanti anni di pratica alla «palla che io «contìgua 
cismoroaamaTTt» « con tanto di ’ci(ip«t1o" Il pali# 
imbucata a zaceù Dopodiché i*> calma. Ir* ogni cfltc 
potata ri canto* cario dalla «guardo ■ prassi (ita chi 
littuoBAmoflU rivolga di tante io 
tanto «Uh plcbflt|lui vtdnofiioetìMc* 
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eoo la cicca di i»gikr*itta 

eh* -pai bar» o rml mais a 
quando gli <i fa notata che uno dar ino 
hmziccfta il *oo partner daate é H colo- 
che gli tmpadraca virtuMmanta <b mgali 
contammo «ambra asssra programmali, pai riara 
0 di»*? tn rrtnno 11 ijàatov* n* * ' età impertuTfmbh* 

tutta dò «ha captfa mafie «uà «aia. ara ti altari 
jMntrHÌtaìameni* ** r* nnlTmrtn por ri narvoio quello c 
quel ra mni II gestore « anche runico indèvxhio Oh* 
neacs »tì ineiitferfe ur t.tfrto Umore perline al tamarro li 
quale per tenàrio buono, apaaao ricorra ad una tengami da 
10 % sul ncsvjfto della «atoramni 
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LA DODICENNE LISCIVI 




Fai imi parte di questa specie sei? uno 
o due esemplari in tutta Italia, tuttavia Sono 
riusciti a generare un tale scompiglio Ira i 

mass-medla 


wiwmt$ a 


crii f*<irt 

unttere pieni" • « 
hamUnorsi (H cui 
pud arr^M* riarmi 

irj.fl blffTÌri riti 

U «tre gl Ovati 
appartenenti? «Ita categoria 
tanto 


ima a* 1 


dimoilr# giS un gusna 
[ìvrvtnd nul vc-'.l.ir 
Inijnsaa collant 
Vtrlryinul» n 
ni Mi i g o n n « 
provocanti 

aneliti d 1 firmar HHS- 
con 2S 1 c aatlo 
loro £§id ni 

avvicina con 
fom amali i ulto 
fri giocatori piu 
fndileii. Il 
abbraccia de 
targo 
«ppogglondn II 
suo mante stilici loro ■palici. - 
dopo qualche a trine iam unto umico ti I 
complimenti di rito (“come àgi bravo 1 Che 
bagli occhi che hall Ere tre"), arriva alla 
fstidicfl domai! cJ «i : ME LO DAI UN 

GETTONE?" Conte può lo aliai sitila Imo 
videogiocalorp medio rMistarln? 6 infatti t.i 
narrano tragiche stono di cuori apiKCAti » di 
genti» finita sul lastrico a Iona di pi un Mn 
gattoni sana* ottenni nulla in cambio 
P&rehé è inutile che vi marmai p Iti. teaU: Iti 
dodicenne Inselva, do voi. vuola SOLO il 


che h a 

presto 
portata 

al Li dvmoftiitaaiDna cltH vìdoogioco. Non sono rari, 
Invoca, coloro che pur un ve rande n#l gioco per ore ad 
oro. hanno manifestato comporta manti uraiionali e 
giudicali assurdi dal più: unpers otiificazion e con 
l erce dal videuyiaco, movimenti convulsi, occhi 
attossjti. nervoiismo latente, fino ad aiTiuaro «vere e 
proprie crisi di iiterumo qualora si perda 
un astronavi nn o i secondi del "continuo?" St siano 
rìvajftti irloufTiciehtl ah màinmentc di un nuovo 
gettone 3> n a • ra anche di vidaodìpen d-nti che 
rittji.ar.-o organi ritto vari t prupn qidy «man cani 
vdti bm irato un gioco 


t ALLUCI NATO 


fl^HTEP % 


Q«j tjstu essere è forse il più strano In assoluto: 
non manifesta alcun tipo di contatto umano da parecchio 
tempo, viva tutta la sub giornata in sala giochi a 
I Abbandona so la menta all'ora dei pasti e per andare e 
letto. L'allucinato è talmente Invasata e concentrato fui 
gioco che sta cercando di terminare, che non lo 
abbandona per ore ad ore, al termine d'elle quali viene 
colto de allucinazioni (non per niente è un allucinato) e da 
strani complessi prime di superiorità, poi dì inferiorità, fino 
a giungere ù sensi di cólpe e di persecuzione- Se volata 
Fare qualcosa p^r lui P allontanatelo dei coìti op ma n 
piccofa dosi... 


gettone 
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za alone di quelli che so no oggi I maggiori proble- 
mi della società trasposta all'Inìzio del nuovo mil- 
lemio. Il mondo e governato da poche e potenti s- 
s*me corporali orti, muit nazionali capaci di eserci- 
tare forti influente su gommi e governi, da cui 
dipendono Ee leggi o le regole. Nessuno può 
opporsi al loro volere, e i diritti umani valgono 


do di pagarseli. 
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Innanzitutto è bene chiarire cosa s: 
intende con Cyberpunk, un concetto che per 
alcuni è ancora piuttosto vago e nebuloso; nato 
Inizialmente coirne genere letterario - il cui arche- 
tipo ò individuabile nel premiati Esimo "Neuro- 
mante", tomdtto di William Gibson lanche se 
alcuni vogliono vedere tracce d. questo filone fan- 
tascientìfico già di Philip K Dick) - il Cyberpunk se 
distacca notevolmente dalla classica e idilliaca 
visione del futuro. Dii contro a una visione utopica 
e ottimistica come quella di Isaac Asimov, trovia- 
mo un'esistenza buia, e cupa, dove la violenza 
diviene cavaliere don moie -sella set via e 
l'uomo perd>ì it proprio «.-ore se non come 
potenziale fonie c guadagni. Non. si tratta c- t T 
futuro remoto c fantasiosa. bensì Ci un estrtmiz- 


Al di la della corruzione sociale e politica, della 
violenza e della perdita di identità del genere 
umano, due sono i fattori che contraddistinguono 
il genere Cyberpunk, entrambi legati alf'evoluiio- 
ne tecnologica: la Rete e gli Impianti artificiali. 
Con il termine Rete viene identificata una zona 
"virtuale"' di spàzio, alla quale è possibile accedere 
tramite appositi computer. In pratica, luomo non 
si limita più a controllare dall'esterno il modo 
informatico, bensì vi penetra, trasferisce la pro- 
pria essenza vitale all'Interno di macchine e circui- 
ti, percependo informazioni e dati sotto forma di 
realtà virtuale Gli impianti artificiali sono invece 
l'evoluzione degli odierni trapianti: non più arti e 
organi volti s riprodurre, in maniera non sempre 
soddisfacente, quelli originili, bensì sofisticati ssrnii 
congegn cacaci d ncnemefimre 2 " nvtìnsimile le 
capacita .mar.*, datìa f oraa à ! ;>- vista, dal radar ai 
Chip di personalità. 

GURP5 Cyberpunk come porranno 
facilmente intuire coloro che già 
conoscono il gioco base, non contie- 
ne un regola mento completo, bensì 
solo le informazioni necessarie per 
adattare il sistema base di Gurps a 
questa particolare ambientazione. Il 
volume si apre con una breve ma 
esauriente introduzione al mondo 
Cyberpunk, subito seguita dalla c nea- 
nche del personaggio. In quest 1 ulti- 
mo capìtolo erogamo vantaggi, svan- 
tàggi e abilità con cui corredare il 
proprio personaggio* oltre a un esau- 
riente lista di possibili professioni: 

Assassino, Broker, Celebrità. Corpo- 
rativo, Criminale, Cyberprep (ricchis- 
simo ma privo de alcuna esperienza 
sul mondo reale, alla continua ricerca 
del divertimento), Emarginato, Guar- 
dia del Corpo, Guerriero della Stra- 
da, Ladro, Mercenario, Netrunner 
(colui che si collega alla Rete), Poli- 
ziotto. Reporter. Segaossa (medici ed 
esperti di impianti cybemetid), Sol- 
dato, Spia e Tecnìno. Come avrete 
avuto modo dr constatare la lista 
delle possibili scelte e alquanto nutri- 
ta e consente di affrontare il gioco in 
modi molto diversi, variando conti- 


nuamente il proprio “punto di vista" delia società 
Naturalmente non luò mancare un ampio sparc 
dedicato alle protesi cibernetiche, e infatti trovia- 
mo ben 12 pagine dedicate allargamento* cor 
tanto di lista dei possibili impianti e modalità di 
in s lallazione. Oltre al co^to delle singole apparec- 
chiature, viene posta molta attenzione anche sulla 
complessità dell' eventuale operazione se infatti 
può essere "semplice farsi corazzare braccia t 
gambe, làns tal fazione di un radar non e affitto ir 
lavoro facile, e il rischio di incorrere in qualche 
problema durante l'operazione è senza dubbio piu 
alto. Non tutti sono comunque disposti a metter e 
nelle manj di qualche segaossa, con il rischio d 
non svegliarsi più soltanto per avere timi maggiore 
potenza dì fuoco, per questi e comunque disponi- 
bile una lista estremamente fornita di armi ei 
equipaggiamento assortito, spesso suffì eleni* a 


La Fiera del Giocattolo di Milano è 
ormai alle porte, ma purtroppo 
non abbiamo il tempo per parlar vene 
su questo numero. Nel frattempo 
possiamo rifarci con l'ultimo 
nato della serie GURPS, il sistema 
universale tradotto in Italia 

dallaLÌyi^M]l[ V Ima I I i 













sopperire 3i vantaggi di un impiumo Le 
armi, in particolare, sono «stremamente 
varie ed eterogenee, e si passa da comuni 
pistole a pallottole a più sofisticati conge- 
gni laser, senza dimenticare congegni 
ameni tipo gli spara- ragnatele. 

Passiamo quindi alt' 'esame della Rete, vero 
e proprio fulcro de] modulo, alla quale 
vengono destinate ben 22 pagane Tutto 
ciò che ri Master deve conoscere viene 
spiegato dettagliatamente, con tanto di 
elenco delle Reo attualmente esistenti e 
dei programmi di incursione e difesa. 
Naturalmente con il tempo tutte queste 
informazioni potrebbero non essere più 
sufficienti, ma il Master avrà gioco facile 
nel creare, ex-novo, altri sistemi da dare 
ai propri giocatori. 

Per il background viene lasciata molta libera ai 
Master: tutti i punti salienti, dall organizzazione 
sociale alla tecnologia spasale, vengono breve- 
mente toccati e schizzati, senza però essere esa- 
minati nel dettaglio. Naturalmente sono previsti 
moduli di espansione, alfìmerno dei quali potran- 
no essere recuperate tutte le informazioni neces- 


sarie. ma un Master dotato di suona volontà e 
fantasia potrà dare vita autonomamente al pro- 
prio mondo. 

Un paragone che sorge inevitabile è quello con 
Cyberpunk, il gioco di ruolo tradotto dalla Strite- 
li bri più di un anno fa. I punti in comune tra i due 
giochi sono molti, ma è possibile cogliere delle 


sostanziali differenze: a favore di G Lift PS Cybe- 
runk troviamo una varietà di personaggi e situa- 
zioni decisamente maggiori, con la possibilità di 
sosti tu re alla clàssica visione di Gibson 
un ‘ambientazione "preppy", a di creare dei cross- 
over con altri genere (farctasy, space, ecc,), un 
attentissimo esame delle attrezzature, degli 
impianti e molti riferimenti, sia bibliografici che a 
situarom reali. Cyberpunk può invece vantare una 
lista dljarml più fornita e un sistema di combatti- 
mento più idoneo, un background estremamente 
curato, un buon numero di moduli già tradotti (e 
una serie di nuovi mondi, tra cui il cyber-hotror e 
Nathan Never), e una grafica migliore. Natural- 
mente GURPS Cyberpunk e Hdeale per coloro 
che già possiedono il regolamento base di 
GUftPS. ma per gli altri è molto difficile stabilire 
quale dei due sistemi sia migliore: dipende unica- 
mente da quello che si sta cercando! 

Andrea Fattori 










informazioni 
finn i Solitari 


troviamo 

di questi 


Due moduli annunciati per questo mese, 
anche se la loro data di uscita non e ancora 
Solitane di Ventura e Dimgeom of Daom 
conosce ancora il titolo italiano da qu est' ulti r 
primo contiene tutta una serie di 
utili per chi gioca a Cyberpunk e utilizza 
(mercenari che agiscono per conto proprio} 
Oltre a nuove armi ed equipaggiamento 
un'interessante analisi dello stile di vita, 
pani co Lìti personaggi, sicuramente di aiuto per 
creare un solido background e una personalità # 
consistente 

Dungecms of Doom è invece una raccolta di 
avventure: dove trappole e sotterrane- 1 la fanno d 
padroni, Il punto più interessante del modulo 
senza dubbio la grafica, curata da Riccardo Croia,, 
con le varie situazioni illustrate sotto forma di 
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Grass, tradotto e distribuì co da Strategia 
& Tattica, è stato presentato a Milano nella ludo- 
teca Ore Felici (via Gigante 3). L'àrgomento e uno 
dei più discussi dei nostri tempi: quello delle dro- 
ghe leggere (Grass=Erba). Ecco quindi giungere là 
puntuale precisazione: al l'interno del gioco non si 
trovano assolutamente incitamenti all'uso di 
sostanze stupefacenti, ma solo una simpatica 
sdrammatizzazione del mondo dei trafficanti del 
quale cercherete di diventare un "barone” di fama 
internazionale... 

Grass e fondamentalmente un gioco di carte, 
dove 2-6 giocatori si possono scontrare nel tenta- 
tivo di ottenere if controllo della maggior quantità 
possibile di orba, raggiungendo I '.agognata vetta 
dei 250.000 dollari. Le carte sano divise m 
otto gruppi principali, all'interno dei quali vi 
sono poi diverse ramificazioni Innanzitutto 
troviamo le carte mercato, che servono ad 
aprire e chiudere i gin d'affari, te carte erba \ 
su cui sono segnati i valori delle singole colti- 
vazioni (da 5.000$ per Je piante domestiche 
fino ai 100.000$ delle super sviluppate), te 
carte d'attacco, per 
bloccare le coltiva- , — — 
lioni avversarie. prwecied: ‘2S,000 

Grab a snack 


quelle di difesa, le carte di furto c- di protezione e, 
naturai meri te, quelle di euforia o paranoia (massi- 
ma allegria o massima depressione, che si tradu- 
cono rispettiva mente in grandi vantaggi o grandi 
svantaggi per il giocatore), 

La meccanica di gioco è molto semplice: ciascun 
giocatore riceve sei carte e. al proprio turno, ne 
pesca una dal mazzo, scartando poi quella che 
preferisce Normalmente le carte scartate vanga- 
no ‘'attivate' il che «vide praticamente ^possi- 
bile disfarsi <}f una carta Paranoia senza doverii 
usare (subendo i relativi svantaggi). Lo scopo è 
quello di aprire un proprio mercato - utilizzando 
una carta Open Market - e farlo crescere alimen- 
tandolo con sempre maggiori coltivazioni, Natu- 
ralmente e molto importante anche riuscire a fer- 
mare l'avanzata avversaria, con un continuo crear- 
si e sfaldarsi di alleanze contro un nemico comu- 
ne. e a tradimenti repentini. Una volta che si é 
raggiunto un determinato distacco dagli avversari, 
è por possibile chiudere il mercato, dando fine al 
primo turno di gioco e permettendo dt passane a 
eventuali trattative. I turni si susseguono fino a 
quando uno dei giocatori riesce a ottenere un 
mercato da 250.000$. 

Per coloro che giocano per la 
prima volta ,, è anche suggerito 
un ottimo sistema, di introdu- 
zione: nef primo turno vengo- 
no ud lizzate soltanto le carte 
erba, quelle d attacco e quelle 
di difesa. Al secondo turno le 
carte restano identiche, ma è 
data anche la possibilità di 
contrattare con l'avversario 
(senza esclusione di colpi: "Se 
mi dai una carta di apertura 
mercato ci offro li cena ’ J 
Al terzo vengono finalmente 
inserite le carte di protezione 
e quelle di furto, mentre è 
solo al quarto che entrano in 
gioco l’eufo ria e la paranoia 
in realtà una volta compreso il 
significato delle single carte, il 
ptà 
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Market Ciò se 


quanto non possa 
sembrare, ma giocan- 
dolo con un gruppo 
abbastanza numeroso 
(quattro persone è 
l'ideale) vengono a 
crearsi situazioni di 
gioco frenetiche, 
divertenti e terribil- 
mente incasinate Per- 
fetto sì- siete ranci, 
con poco spazio e una 
buona quantità di 
goliardia! 

Andrea Fattori 








Scusi, ha da accendere? 
(Plok su SupcrNES) 


SuperNava, | k enneslrnp clone di bar iti & 
JSupcrNES) 
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Nonostante ri CF5 poro spesso è volen- 
tieri grandi nottue, quest'anno sembri non a sono 
stati grandi '‘movimenti*, a quanto pare il periodo 
di calma profeomti da Max mesi addietro *f è in 
prte concretizzato. le novità presenti in fiera non 
hanno stupito ne ss imo. pochi i titoli veramente 
meritevoli dfaitenifone le vorrei citare il grandissi- 
mo Super Tumcan I! che potrebbe far ben sperare 
per un Tumcan 4 su AfnyfJfOkré a Vìma Raong 

p e- Megadrive issai irtamente fer.QSL- co. NdMax), 
e le motivazioni sono semplici da capire, in questo 
momento il mercato sta subendo una massiccia 
Invasione di macchine di ogni genere e per le 
software house stare dietro a diecimila standard 
diversi e un vero catino, il lavoro si r,. Ilenia, si 
cerca di accontentare un po' tutti (Panasonic, Phili- 
ps, Commodore, etc ) e i risultati final' si evidenzia- 
no per ciò che riguarda la qualità e soprattutto per 
i tempi di sviluppo 

Dopo questa breve (si fa per dire) introduzione 
vediamo di parlare un po' di Sega; nell attesa della 
nuova e mostruosamente potente console a 32bst 
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James. Ponti 3 f 
sia por arrrtfc 

! , 'l * ** 


(il Saturo, per chi non lo sapesse), vediamo d) 
divertirci un po l con le novità per l'antiquato (per 
questi tempf) Megadrwe. 

Tanto per non smentirsi, alla Sega hanno deciso di 
trasformare quel capolavoro di Puyo Puyo (sento 
già le uria di Max) in un altro surrogato di Sonic! 


gl che qualcuno ha deciso di chia- 
mare Sonic Spintoli m pratica si 
tratta di urta specie di flipper in cui 
Sonic fa sa parte idia pallina e voi 

10 potete sbatacchiare all incemo 
dpH'enomie tavolo di ^noco. l'idea 
non e male peccato che la - Balnea- 
zione faccia acqua da tutte le para, 

Unnicamente è penoso, la grafica ti 
muove male e a livello di giocabilità 
ce da farsi da farsi venire! un esauri- 
mento nervoso Compii menu 1 
Vi dice niente il nome Soldier of 
Fortune? No eh? Vediamo se cam- 
biando il titolo vi viene qualcosina 
in mente; Chaos Engine... ok, 
penso che abbiate capito che il 
titolone dei Bitmap Brothers è 
stato felicemente convertito anche 
per Megàgive, solo I colon sono 
più scialbi rispetto alla versione 
Amiga. 

11 gioco più addo del mese non può essere eh? 
Ttìejam & Earl 2, seguito di un vecchio gioco total- 
mente fuori di testai Anche in questo episodio ■ 


accadranno cose assurde, pensate che lo scopo dei 
gioco è quello di cacciare gli umani che hanno inva- 
so il pianeta alieno, I nemici non sono quindi schifo- 
se amebe mutanti (quelli sono vostri amici), ns 
odiosi bambini m verta di scherzi, giapponesi che v 
flashiano con ie loro macchine fotografiche e via et 
questo passo Semplicemente fantastico. 

Come ultimo titolo per MD come non citare quel- 
la robaccia di Virtual Fintoli? Un bel flìpperone dì 
cui nessuno sentiva Li mancanza. 

Ma mentre la Sega si concentra sul suo Satum, te 
Nintendo si esalta con il Project ReaSry, macchina 
che nasce dal connubio con Ja Silicon Graphics e 
che nei presimi anni dovrebbe portare in tutte le 
case quello che oggi ammiriamo nei cinema (e rr 
riferisco ajurassic Park), il tutto a soli 2S0 dollari 
(che oggi come oggi sono poco più di 400,000 lire.. 


Infatti In gigante nipponico ha pensato di sfruttare 
l'enorme succèsso che il gioco ha riscosso In Giap 
pone, trasformandolo in Dr Rofcra-tnik's etc. (il oro- 
la compro k la evita pei eh© occupa afmeno tre 
righe) ni sostanza >i gioco è sempre io stesso, sak> 
che i personaggi non sono piu dei buffissimi tizi 
stile marvga, ma dei cattivissimi asserì provenienti 
dai vari Sonic (a proposito, sapevate die esce il 
terzo episodio' Pensate, è uguale a gii altri due). 
Usciamo da parte le alquanto discutibili operazioni 
commerciali della Sega e dedichiamo^ alia visione 
di James Ponti tlf (Come dite' Non vedete nulla ? 


Quando faremo una rivista in itili motion video 
non ci saranno più di questi problemi), ebbene si. il 
ramo atteso seguito di Robocod è approdato su 
Megadrrve molto prima che su Amiga (ma dovreb- 
be ormai «sene imminente, almeno su Al 200) e i 
risultati sono alquanto strani, irrealmente sembra 
una schifezza, h grafica assomiglia esageratamente 
a quella dei primi episodi e la gìocabilità lascia 
alquanto perplessi, poi. dopo qualche ora di gioco, 
siete cosi incollati al video che neanche a lancia- 
fiammate vi spostano! Insomma alla Millenium 
hanno fatto un ottimo lavoro, JP3 (che non sta per 
jurasjic Park 3) risulta eccezionalmente divertente 
e vasto. Lineo che potrebbe far concorrenza a quel 
dannatissimo idraulico coi baffi!' 

Qualche riga più sopra parlavamo di opere com- 
merciali de! signor Sega, a quanto sembra, non sod- 
disfatto di aver maltrattato un mito redazionale ha 
deciso di sfruttare per l'ennesima volta il suo spor- 
co porcospino ficcandolo in una specie di centriti- 


















Ma chi sarà mai quel fesso dentro 13 
carrello? j Sonic Spinball} 


L ultimo tìtolo per questo mese è Sol die. or’ Fortu- 
ne, uscito contemporanea mente a 'ir, versione 
Megagiaiv. in questo caso vi segnalata una grafica 
piu colorata, ma stranamente più “grassa , ì perso- 
naggi sembrano infatti decisamente piu tozzi delle 
altre versioni mah, misteri videoludio, 

MìtkQ tr TMB'> Mùrangcm 
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Preparatevi af massacro totale! [fatai 
Fury Special per NeoGool 
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rcitiinlrn&nTe turco ciò twwden vita nel 1 
95, quindi per adesso conunurima a 


novità di casa Nintendo 
Qualche mese fa usci per questa 
shoot em up molto canno (saprai 
grafico l chiamato BtoMetal, ber* dopo un (ungo 
periodo di attesa ne e fmaliTieme uscita la nuova 
versione' Potrebbe sembrare un nottua di poco 
conto se non fosse per un piccolo particolare, I»? 
musiche sorto state compito me me rifatte usando i 
pezzi cekno dei grandissimi lUnlimrted fvr 
niente No Lumi?). peccato che il mulatto finale non 
sia sto granché 

Il prossimo utokj e molto conosciuto dagli utenti 


R GIOOAA A ARRRI 


Sono improvvisamente rìncretinito? No (almeno spero), il titolo e prettamente dedicata alla nuova 
console Atari,, il 64bitté$co Jaguar. Questo spazio lo vorrei dedicare a tutti quelli che si sono bevuti 
la trovata pubblicitaria dell'Acari, dai, non avrete mica creduto che fosse davvero una macchina 2 
64 bit? Vediamo di Fare un po' di luce. 

lì problema è che moltissimi confondono due concetti basilari, ci passa dì mezzo un oceano tra il 
dire che una macchina è a 64bìt e raffermare che è ARCHtTETTURALMENTE a 64bit! Signori, oggi 
CPU RISC a 64brt come l'Alpha AXP costa milioni? Come spiegarsi il costo di soli 
circa)? Semplicissimo, la CPU è un normalissimo 6&0OO a i J.lMhi (svanisce quin- 
cui il Jaguar fosse munito dì un processore RISC a 64bit). altrimenti il costo sareb- 
be oltre quello del 3DQ; semmai sono i due chip custom (Tom & Jer ry) ad essere 
BASATI su RISC e a lavora tramite un buffer in modalità 64bit, proprio questa caratteristica differi- 
sce la console Atari dalie altre, la possibilità di lavorare con delle DRAM (ram dinamiche) a 64bit 
permette di trasferire più di 100 megabyte di dati al secondo! Cosa di gran lunga superiore a tutte 3 e 
console presenti sul mercato* 300 compreso. Con questo non voglio 
criminalizzare nessuno, ma solo far capire a certa stampa ‘'speciali*- 
" che non e tutto oro quella che luccica, ciò non toglie nulla 
a ir Acari che ha realizzato una macchina favolosa, a mio parere con 
le carte in regola per Fregare il raro 3DO, che da quanto ho 
appreso non sta andando bon^ come tutti si aspettavano, forse in 
ì » sono dimenticati del Betàmzx e del VHS vinte sempre chi 
software « ilio stato attuale ìi JOO non nuota nei CD [v. tosta 


I 


J 


I 


i 


di computer soprattutto adesso che ne e uscito il 
seguito, si tratta di The First Samurai. platform 
molto giocabi’e (ma che dimostra un po' gli anni K 
ben convertito anche su questa console 
Uno dei videogiochi 1 più strani del mese e indub- 
biamente- Gambate Gocmcm 2, una specie di Ludus 
in cui piu tipi df g>ochi prendono vita m uno strano 
miscuglio, il gioco in Se stesso é molto simpatico, 
ma fino a quando non ne uscirà una versione in 
inglese sari praticamente impossibile combinare 
qualcosa, infatti per risolvere alcuni enigmi bisogna 


quando usate il lanciafiamme indossate una tuta 
d’amianto). 

Un titolo da tenere sott occhio è Mr Non, video- 
groco che ben presto prenderà vita anche su Amiga 
e A 1200;. si tratta di un pJatfarm dove il molo prin- 
cipale viene affidato a uno scoiattolo, il gioco non e 
niente male, staremo a vedere come lo converti- 
ranno su computer. 


parlare con i personaggi che troverete sulla vostra 
strada, ma intanto che il testo e in giapponese, 
sarà dura capirci qualcosa 

Un altro platform compì età n-.entft fuori di melone 
è Plok il gioco vede come protagonista un tipetto 
a cui hanno rubato tutte le bandiere e che decide 
di partire per un lungo maggio attraverso una serre 
di assurde isole, piene di esseri ancor più assurdi! 
Ma le assurdità non si fermano qui, il protagonista 
è infatti composto di velcro e usa lanciare i propri 


Ma se siete dei tipi ultraviolerm che non si sono 
mai persi una puntata di Ken 4 Guerriera questa 
notizia potrebbe fervi felici, è appena uscito Hoku- 
tc No Ken 7, settimo videogioco a prendere spun- 
to dalle gesta del sacro successola della scuola di 
Hokuto; purtroppo per voi (e per noi) il gioco è 
una vera delusione, la grafica è penosa e i pochi 
(rame di animazione non aiutano a risollevarne Se 
cristi sorti 

ri' 


arti come arma di difesa! Ogni tanto, q r- . 1 tro- 
vate dei bonus particolari, può usufruire di armi 
potentissime tipo lupara. lanciafiamme, lanciarazzi 
eie., che lo mutano anche nef l'aspetto (ad esempio 


Anche i piu fanatici, fan della sene non ci giocheran- 
no per più di qualche ora insomma l'ennesima 
occasione mancala! 

Bene, ve lo 'cordate Darius? Massi, quello che In 
sa!* giochi aveva tre schermi affiancati talmente era 
larga l'areri di giòco! Beh, io ogni caso ne c appena 
uscita Ffflnesiirp versione sotto il nome di Super 
Nova e i risultati non sono propriamente positivi. 
Sorvoliamo oltre e passiamo a parlare dì arcarti' 
rire, ninja naturalmente, i quattro fetidi esseri anco 
simpatici al nostro 8DM sono stati appena conver- 
titi sul SuperNes nella toro ultima reincarnazione, 
TMNT Toumanseni Rghters i;l titolo più nigo del 
mese). Del gioco abbiamo già parlato il mese scor- 
so. é un picchia duro molto ben realizzato e grafi ca- 
ni "e accattivante (frase presa direttamente dal 
manuale del brave ledanone). 


Corri bare Goomon: il gioco dei giochi 
(SuperNESI 
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COSI* LONTANO, CISC VICINO... 

»no eneo* andata a '.^òc-'e i Aìri (Fiino a';a Ftw tità Mbndo mi fig auesi uccìso -dafts 
notìXFnf away, So Doso è rnrece veramente sptandrib, filo vote due volta d fila ed è una 
eo-te che d aotoo non tac&o.. hHMad. ma $tay &gfc U2 la so 0 memone Ptù 0 meno m que* 
5*ti. gi-jrru m* t uscito * itagota. dr/so m due CD- su' pruno (Swing Formati turavano awarnerv 
t» Sbay pù Né Gol Vcu Under my S**i cantate in coppia con Stadia (abbastanza interessai 
te. peccato centi ariette ii buso -aceto Frank, die a. voce non n«s ha prt-rno pù) ►> due diffe- 
renti vwiioni di Umori "tecnologico' andante, Motto p.j IntumaBarta è if smondo CLm* 
Formai}, che ripropone ancora Stay, ftaM Ita (e assototamentu effa*CJWite. rtonchri completa 
merle acuahcQ ■ tanto per zittire quelli che non gradiscami. l 'nuovi' U2J Sta* Dancing (inedita 
baiate? Matome s fluiti thè Blue Sty a Love \& tìfindneas, cantate dal vtva e toErimetHB cota^ 
volgenti Stow Dancing ri imperdibile. quindi se siete negli appassionati del quartetto di Dublino 
flomletevi dal vostro JddlvendolD e informatevi, Altra nolitid davvero InteroaaBntB eh» riguarda 
sempre Hfiwsofl 0 amici 6 quella deità prossima uscita dr una raccolta ri alcuni loro pezzi tratti 
da Achtung Bnby « Sonn-jpa riproposi en versione dance. Stiamo gin scaldando H nostro lettore 
di CO- 
MA 


LORENZO 1994 


Grande rttomo frulla ecuna rnygicele italiani; tdcbtto canzoni Inedita che spodero dal rap incazzato a 
quello pacato di una tenera stella d'amore (Serenata flap) 

dovanoti! dimostra tempra prii ohe il sue processo di 'matura- 
zione musicato" è in contente crostila, 1 titoli piu significativi dei 
CD sono sicuramente 'Mano* (il padre). 'Barabba'. *SlvflVte.* 
(che contiene un messaggio conti 0 li chiusura Forzata delle 
cteootecha). “ Il Mute del mondo’ (sfogo contri iMùSeronaa 
irrca Ironie" 1 e " Ferole" (uno rifleialQiva ou chi Marno e cosa fao 
eterno* 

Da cita 1 ? arrie *kj ti romberò'. una canzona riamare tenera, 
ben eucmata (de 1 retro tufi 1 i cùfntìOflertt l ctonia cand sono motto 
■vaìiS) e moto ccexJuacv 

Queste CD » pnjwrta. guano, corri* uro tap»nte scarta rii 
messagof lutti tertfSL ma con un urico (ita conduttore reepro- 
àersttìo da de» lesti MraR«*wtei rii JovanottL sempfcó e «grifc- 
cstm al tempo atteso, «*n sfrati e rifteswrf, 

PrtJcaÈiihTi&r.te il rrogliw CD di Lorenzo Cherubini 
Statene- "BDM‘ Petnjltg 



NIRVANA IN TOUR 

ftaftlniente ir TLaliÉ II gruppo grunye per eccellenza! I NIR- 
VANA rtkpprg-sententl d-?l nuovo movimenta musicata e di 
uoKtume che ria invai* «ì mondo partendo da Ssatrle. |.^cntfr 
can-ro a Featrarc Ij toro musica : a risa di energia neita 

aegusr.i. rma 

2 \ il MQDENA 

2?^ POMA 

24 25/2 M8JWO 

Dewero ui'ocom db noti per verStaara dii uno 

rt bre>-jr;i « il wnCom di ura band aha «n -j^ipo -.5 j 5-; 
grinte tirortlerjTKiM^} < detscsaè^ché --er.i^ 

Per nforrnu^» BONN£C^AN r C£ Tei 32; 4S7Q6M-7 
Roberti Zmpqn 



H EITIENA... MENTE VIVI! 

Non m, >WW mai di .ìpalBda- mg qi> ir itsug iróaima uro nwirt d< *i(7»imanti museali 
^granfe <t-vhr ita K’iSeWiitiKiiiTia rceiia dei Mnid HKtìk im ifli tono q>.*i p*r fate pc»e«iirhe 
rii sorta) cfl# spasso vengono tnobbatt per ^cercare A grongo *nomt pha tesgsrt *pe sso a 
vtMrrhén propàia dta lavori [fsggfflTÉ ad at tteraam wte POmmertisIl fp*r ufludorl 
v<i0#e gn j'iwni d!*irnr di Novena 0 degfc Lf2, eh? secondo ma rwo 4000 n 'Wfe rii sp-ecteta: 
rt^ra «fittawano =td vkiufs- a gom « v*fe J. Beh, k> sono InmnarTwntr- ccov1riti>clM$ mc?r; grvp- 
t> rtgJktai non tiarro quali' iidvamemis Irfertcft a oudit- ^trtjnvjzo -od 0 per guaste eh® ho voluta 
mcon'aiit:' ci tiriti j > enti IVdhmo CD itegli Estrema bang thrash di Mriw» d) ai ho parlato drffu- 
«rront* 1 qwslchd mo'in la ndlo apaait? decheate ut ooncarto del Melsàitcìi 0 Tonno, in quanta 
sono siati (ni ■ suppo-tor «mi^toir che mi mav capitato di vad&re dui vivo, Pmud. Pòw^rful u' 
Afiye è appunto In teg1Ìmonian.za d| mi'èStete da Supportar, dato che tutta la canzoni contBfiuta 
iicj mini CD ìofhj regate fu appunta a! concsrro di T-prlno con 1 Mqtnllica <• di Bergamo cqn il 
grande, imi uptu abita ed ineaaurihile V«oo. I sei peni, suonali in manioms ineccopibìto anche 
dai vivo, riti tu-jiirto 'rttto rvlwni ilntensitè di un concferto dhe fai tei, colpite profondemente 
dopo un grahdt! imjio con -Lmwyar's Ino., tutte le altre eongs neguane n uoln in un Mimo fmtie- 
Uto e troiTOigerte n cominciate da Chiltf Q’ floogaciw. Modem Titne» e Dhpljotó urite tratte 
dal prime nlhum i/V .ata '*- j '-ìr.'Oti Ai Tne Seams pareva certo mancate la vursBO'ìe 
deHWjcabvq i>d aMltaotustma Jcws Hands Kuseme au un atra inedite talitoblJi Toc' Drunk io 
Fuctr frtvn. ■ rrgtg trota é Feg ò Milgro durante un alìra grsnck- ■; scarte in ctahr-i rm yn buc.- 
qùbco ci» "srtsmvmu (ari crmoscere anccra d pKi nk f&tanuk. dw cforturotamentu hre 
ira non 'invio godilo d tu luccessc pfqKrziDfia^ alia Joro feriva Un .l'jìno acculo: I 
toskSSRO * .wrwRli» -■ atimj tettiFà s decàsamefite supartera *d .viri *on ^.aje" iacrti rii 
recente e m pifnritei. un pe potewiamertfe a tra .va deg» tajn Misdo*. in mena d un 
.in no r iti*, m quinta 9 quo'itgi dei suono tese «ivano un p*' a du**defare. 
A**k MAO' Delta Cofca 


ALLIGA 



PIAR! JAM CINQUE 
CONTRO UNO 


Finalmente, dopo dte mi ii 4tuio toghoto p*r 
problemi di spezio qualche mft^ fu dn^co a 
reoeofsire t'uItcmEi (alice del Pca'l .tam mutplnifl 
Versus Co Fi va Adornai One o sempOcemente 
Pesri Jam, non ho ancora ben copilo quale sia 
ii v«=ro utnipKVs NriMnii> Sicuramente avrete 
dtvuTC. tutu la pOOilbniltà di HBcOltar© -qualc.h& 
bren-p (tafil-D per dl#rf: i p4u Ijmoji Once. 

rvem Flow, A!ive) riet loro jKÈrm; e'hum Ten 
ohe Ha nv;pàw un ssjeceiiu mrfrmuwrote 
senre prix Menu per un groppe- emergente, 
twtìft rime cbe. come guati u mjr^ocanca risi 
gnupfM 'nuovi', .me he i sppsrtwofano ‘ flghau' gromgp [xovtrwn.Fe ^ 

SesttJ* e Fintomi (Nórvorta. Afice in Dians. Soundgarrieni, im q«Ìo che dttfingue I 
quintetto apagguto delta ttracrdiroró vocetel Edidta Vedder è seraaluo Ih elsa» e 
io stìe contte ogni peate itane cor^eetontto Verno* è £ qnaì Migo divoro? di Tm. 
che rtrj modó fimiìo^oso a "sotare', pok-ha presente tea vonete d' eonnrp.Kt?dani 
notevoli orohe se più cupo, a sa vogamo, più tattam farcodafe lo iohg di chusuro 

del d»e®, indiffrnsnce. e duerni die non fè venire b peNe d'oct dsN'intsmiltà di emo- 
dcni che Buse Ilo); anche tutti gli altri pezzi sono di graniisHlm* im putto, vuoi per te 
solita fjirspitn-31! nKieica, vuoi ner 1 testi dai gnuirn contwitrtl sociali, mp i mlgllan sono 
sFnzh '‘Intibio Ih gninge Go, Li grandissima bùiao Daughtei Gtonfiùd G, Diesiderrt, 
Rruirvii'wmirTor e W M A, 

Lulttma eroe ri* eoltoltasere è Che rispetta $ Ter», quatta volte le voce di Veddff non 
ù più In h"ndiyr mconlrtì&teta deire canzoni ^malgrado urm voce ctal gwier® sto lapida- 
mentalo per un q^VPP 43 dome « Pear'. JanO, ma imalmente c> spante per ippre 2 £iira 
Bficha il lavoro * oscuro" defle dvtarrE di Gosssro e McCnetdy. de - beato di Ameni c 
defia bahéro d. Abbroaseae In ctafintìv^ un grande album, canalgliitìo n ^jjttut t u & 
cuhan cMte buoro itwiéca, «ndipenriEtitemente che queste sìa grongo, dark, melai, 
ttvaah b.jrr? roc* occ Ma x no capito che te lo de» protair e il CO però Fammi 
finite la nBC-wstaee, parivi . J. Andnje "MAO‘ DeAa 

Gér 




STANE EREE: IL RITORNO DI 
JIMI HENDRIX 

Nb, pLirtrappfi il ch.lamstfi più grande della storte della 
rnuiskyi. rocV, è bello dia seppellito sotto terra dal Set- 
tambru del 1Q7Q e a meno che qualcuna non abbta 
trovato un elmi' die f accia resuscitare « moria, qui | 
e&nb urie temano prcpno oe 1- ntame Schedi □ perse, 
Sion* Frac A Tributa Td Jnei Hendrit é semplice - 
monte un contributo di grani rr-j&oad d«i nostri gior- 
ni por commemorar!!, andte « pebn Che ricordate 
una c&mr sra superfluo e rsricrtdanle fa 

morte rii uno ttai più grandi artriti m£ ossuti e per 
fora vivere meera urna volta attraverso te muBaca 
su-cnera. e non *heKKhjer«tfl. il mito- ta teggenzte. 
- ora serena non .noderu un disco m cut i ptu grandi 
e-:c.3#w, m> , *oaf -ìé mpmeinio re^teroretessero ta 
mijjc.n car^cnj à'tché te :r tikhèra ;anztìrk le composatìru ci Hendrin è un 
iantine nduthvc? v:n ■> ;., rend*- delie cover ^spettandone 

tadeì-e'-'te te malica cantai a : dame anche ;! timbro carat- 

tansttco tri ógni innqjrate tr-.--.. v*. n,-.n - .,ne cosa ok tutto nuova 
quelle dr nprtpami new wsion j crjn q. tue cesso di Jimi ■ t-to che Stir.g 
ci avevH già pennato quando in Nnitting uk-= The Sun aveva carnato Lrttte 
Wmg (nFatta anche c3rK[^i Skul Row >n uri mini LP, composta interamente da 
covierl, una Danzane dio cplpvci prafon-damente per mten^jtà e rioic&zza Lo 
stesso Stirtg he Fatta bu » nnchu Pmpto Haie .tentandola più vol'= oal vivo 
(se qualcuno Fossa fntftnauAto, consiglio ocqiiisto dei boetlag AmT No 
Sunshine re^strato tra I litro all Arena d< Milana un pa»o d’anni È Prqpno 
Purple Ha» è i brano d'apertura ari è (rttafpratato Cper b gioia dH oosiro 
capo induttore) dai Cura m iwiiara del :jitp :inov5tìvg dot ut. ir firma di 
Biitejteatort t k - -. ■ ^(-jjigavdi ■ ■ ipcne » -. bara oans. j,ì 

pezze 's«a 0^' ‘rtsomma Coma nrrio ebrei che ivan e niente ma® però 
se sj pensa che ri seno molte aoczi some Pei* Mssheny. che mterprete 
ma^seraimsfiLe Thtfri Sw* Frorr. The Sun, li Irvine CaiOLir eoe Cfosatcwa 
TraRc. Seal e Jefl Back naia ftottaa Manta DepteSsuta, ■ “nuovi" ttavot. 
grairi Spm Dcctorr t * : S! pr t ‘ j ,. con Spa -'-h Cairo V^gc, 9uddy Guy con- 'a 
biises- Red House, Stesn con Paul Ftatt^r^ e The Ban-d Of Gypsys con ur.a 
teprabssinva veraiona di l Don i Uve Tnriay. c'é véramente da sedersi prert 
dpre feto ed ascolterà atiriiUtirivtìntc! fa pr'nzia tecnica con cui ognf singolo 
pezze è realizzato I pezzi forti dell'intera disco f-irettarw? ccmunq*je si 50-4 d 
eclettica Eric Qapton in grondo verte i.linti propina l’nfrimensa Stone Fre* 
cari una tàslnvottura dbamuinto, monirfi la palme d oro per la miglioro iner 
pnetazione spetta al Body Couot. con Ice-T alla voce in vena di grazia, che 
hanno saputo rendere ni meglio fonie la migliore canzone di Hendrix. qoe!.a 
Hey dee che ó argentate un inno per molte gen«rajinni |n una intervista nla 
stiate 0 Ufe MBg#nne nei T969 Jimi HondU". affermava: ''■Un musidata, se 
è un meeósge-n è cwnn un li.vnbim;. ché non p gieto I tettalo tiappa votìs 
da adulto, dm non he avvito irncrcvnie nslb sua mente, Ecco perchè *-8 musi- 
ca è cosi pur pesante rispetto o o u -- tiaai cosa tu abbia mai provato' , Acoa- 
p*retevt questa doco àtìpwra potete se un correte il rischia di uccidere 
Jimi per (b seconda volt» Cte ha orr<ch«e per ^tendere , 

Andrea MAO' m^Céca 




IOR: 

GERERRAL 

IMPtflSIBN 

Spio una vdocs a+Brit?- 
ne per un CD rie tute- 
f freserà cortamente ò 
Twrr« gli frllimBtijn dei 
yene-re Thruh e Dsatti 
Meta!, d* serepre poco 
irartijrtrt »u quasta rtjtsn 
e* Corebral taK.fcson è 
* riu*y* album {tagli ASi 
gstaf. una prarnettertra 
qflrid. itaftena che. s-amo 
«am. Fara pattare moito 
di ■gè In futuro gratta ite 
suo elevata qualità i&cra- 
rn H unn v«nta-Ea di aria 
(risiiCB nello stantio 
panorama mustail? Ita- 
liano. Filo canduttare 
dolflnlara malrzenzlone 
& ta uittifin, in tutte le 
e uo "pf&cettsiurs". 
come ad esemplo le 
dasunziene della pezzm 
d> ur» uomo- sola rn 
mafto al de & a ila, eh® 
viene mono da una 
tarantola (da ^Taranlu- 
Ite* >. Notevole anche la 
1 rifiatane del tema 
dalia inerte pròprio ta 
"Carebref Impicslen*: 
un «.sere umano muore 
«Lo quencto è b mfrf^e 
eri smnwtdonBfta una 
morte prinetaelm-arUe 
rei ufi rate, dunque. 
Francesco Copsssa, 
Andrea Bell ani . Dono 
J^arinb-c-ni Gianluca Mali - 
mg e fiztano Colombi ci 
preparinoli® undici bram 
dn elcoltare a tutto vdIu- 
finn dlmontinado il capoc- 
tinnii, tre I quitti due 
etrurrnmiflli e una gotfibf- 
lifrìilma voralona di 
'Help" dsl Btaaties Oòf 
terzo bruno, "The 
Cn-gia'. A ctato inoltre 
pJrato un viri**, che 
solate pià vedere su 
Impenni*. 
tRer mfarmaitonl lei 
03SM272I) 
Ptekwt&O&xì 
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BIT MUSIC 

Ndf onfrtt dall* HKimt 
ediriore del Bif MOVIE, 
la nota m&tll&flt&Etene tìt 
Computer Grafica che m 
tetri a Riccione d*i il 
Mano al 4 Apri le si 
$vg'^erà a partire da 
quest'anno II BiT 
MUSIC. Si trattori di un 
concorsa musicato Inter- 
nazlorvate riservato a 
compositori dilettanti e 
non. appassionali d> 
Computer Music, che 
avranno la p*aaibilità di 
proporre le proprie crea- 
rioni, rigorosamente rea- 
lizzate sotto forma * fife 
GcnaraJ MIDi Starviom. 
•IT matite* <toyfjl «*$ane 
•ruvrato entro |t 7 Marzo 
pressa la milanese 
del BIT 9 quanto prusen- 
Irtto verrà sottoposto al 
giudizio di una giuria e 
&ersmo Coi viaiiatmi 
darla manifestazione A 
cornptetare «i programma 
di BIT MUSIC vorranno 
argani! za tl concetti, 
seminari e dimostrazioni 
Si concretizzano dimoile 
I progetti sinora (nraeliz- 
jìU * creare uno apaz» 
interamente mugica e 
ùirintemo dalla fiera. 
Una buona occnslone 
per i lettori di TGM che 
aHm a conoscere I cam- 
pai er vantano puniche 
rHwione db musical 1 
Per informazioni; BiT 
MUSIC '94 Michele 
birillo Tel, 0Ì/3ltìÌ4D 
Robatta Zampteri 


LIVI OF 
FAITH AND 
DEYDIIOH 

Qaifto mese 0 fl aec-cn-- 
do live che mi tocca 
recensire e se dnvq dire 
la verità non è che mi 
dtapttscte ptù di tanto, so 
voi sono prodotti di un 
certa calibro Como 
avrei e certarnemm intuito 
dai titolo ci troviamo 
davanti ad una band eòo 
netfi ultimi anni è giuntò 
all'apice di tutto lo dea»- 
fiche con Ire dischi di 
grenpis^smo successo 

come Music Fot The Mssses, Vklstnr e Songa Of Putii è 
Duvotlon- m Lrv» 1 v praticamente I uttifiio LP negmlralo futa 
fralmente dal vìvo, quindi non come in 1 ininiB^rjiorBoje di .>'* 
nftwrri di questo flettere un semplice riviva! del pezzi tli rnafl- 
gior successo in leaoluto. ma è La fedele trasposidony tH 
lutti brani «mfwiufl lft Song* Of Fwih And Devtstjon. Sk 
mente sa cwnpttjfTì tuffi «toro ne* Jit pOtSCiìO 

tìl Stanga Of Faitti And Devttoon, ro**tne per i aicum'r^-* 
felici ixiBsessari cM album erg rw«ii rtàtn un'ocoaBtorai unte 
por rivivere lo magichy atmosfera create ti-i David Grihnn a 
compagnia bella dui noto la irionftìte t iufrwe europea (fl riór rJr 
TGM vi abbiamo presentato pròprio qmfché mese fa il rtn-o- 
conta dettaglialo Aste m emo ratala dui* tfa Mkv terìunrot al 
Forum] Per (torri il dì CfWiKS «JfiUtfKH» « L’OZZ- conto?»-..!, -n 

rpetro LP sono I Feei Ycv. Waltang tri My Stesa, Condem- 
naEicn, Meray tn ¥gy, Jpttes. ir. Yoyr Ftoom. Gei Right Wirh 
Ma, Rush, One Cfmss « Higher Lìmi pwlàmeóio in lutto te 
spodera delle veirawinr dal vivo. Motto riempano amshei il 
contenuto dei Mirai m che mostra tirila foto baditi di grande 
erftttSc con ce cFwxmci#! da faw ?. relatore gì ro'Céftì ónà 
DM che non fanno nitro che completar^ egregiamente 
i'ijpigra Tten « ^11» 

Andrea # MA0‘ Dalle CaJee 


I DISCHI PIU* VENDUTI DEL 1093 IN USA 


Ecco qu* £ Usta compieta tle^N afcura a d«i sngci pù venduti i 
pnm gennai (te -j3 c primo da> M iportaia f.i 


Stat> Umtrtto i 

io^peamentc i 

numaro di copie vendute dógà album usciti poma de ; 1993 a maggiore di quell- - 
riportato, cosi come muto dischi usciti verso In ìine dell’anno continuano e conti* 
fluiranno ancora a vintene . Questo «l«nco hs perciò più che altro lo scopo di datai 
un'idea generale tei testi amencam in campo musicato e delle quantità di :l '••clv, 
che vengono cornpniiì ogm «ino, non rtipoct^iando evidefitamàrrte il numero tuto 
In di -rape n?aKmertsr- vendute te un spoeificn- LP o smgob m Aurénca e tanto 
mone net monte Spèni Che guèSto KMireovB 51 
fW come b e 4tata per noi rEternm 
LGK£ 


U FE'S A DANCE 

1BNAUGHTYNI 

DIRI 

THiST^E 

TTWOhfTBETHEUST 

5ACDAFIJCUP 

promises m> ues 

TELL ME 

THE BEAVIS & BUTT HEAD EXPERÌENCE 
BRAND NEW MAN 


John IvtlcKaÉ’ Monlgomery 
Niujghty By Natura 
A3.Mln Chains 
Dwste: Y»k» m, 

wmopm 

Qwx 

UfìdO 

WyntHina 

R-'mvis *, Buti-Htf.vl 
Brooks: & Dum. 


■ 1000000 
1OOQO0O 
-1000000 
-1000000 
-1000000 

- tOOOCXJO 

- tooooco 

■ lOOOOCtì 

- SQQQO00 
- 1000000 


si nvèi. ntorostènte per w» biton 


SINGOU CHI HANNO VtNtHJTTO ALMENO 
MEZZO MILIONE DI COPIE 


ALBUM CHE HANNO VENDUTO ALMENO UN MILIONE DI COPIE 

TITOLO 

ARTISTA 

.«PEVERE 

TITOLO 

.artista 

-CORE «IT 

WHOOMPI IT'-ERE il Si 

Tsg Team 

- 2900000 

THE EiOOYGDAflD 

Gatoona Sorvccft 

• 5500000 

I O DO ANYTH1NG FOR LOVE 
(BUri WONT DO THAD 

Mote Lea* 

- 14OO00O 

JANET 

Janet Jacsson 

-4300000 

1 WHJL alvyays love you 

■ Whtne^ Heustiln 

- 1 400000 

VS 

Pftar:' Jam 

■ 3600000 

FREAK ME 

*sak 

- 131X1000 

BREATHLESS 

Kenny G 
Mnriah Carlti'V 

-geooDoo 

INFORMER 

- SfiOvr' 

- 1 300000 

MUSIC BOX 

^3300000 

CAN'T HELP FALLINO -N LOVE 

•UB40 

■ 1300000 

THE CMRQIMIC 

l>. Dre 


NLIIHIN'BUT A'G" THANQ 

■ Dr Dre 

- 1300000 

UN'PLUGGED 

Eric Ctopiori 
Gatth Srec-T^ 

-2900000 

ALL TRAI SHE WANTS 

Ace Of Ba&s 

- 1200000 

"* "lECES 

-2SOOOOO 

DAZZEY duks 

- Duice 

- 1200000 

CORE 

Stona Terr^Jè Pfett- 

-2700000 

GANGSTA l£AN 

■ DBS 

-1100000 

BAT OUT OFbfiJL U: BACK UNTO H£a 

■ Mest usai 

-2BOOOO0 

THAT'S THE rVAY lOVE GOFS 

Janel Jackson 

-1100000 

RIVER OF DREAMS 

■ Bttiy Joel 

-26C0OOQ 

KNOCKJN' DA BOOTS 

■ H-Tonvn 

■ 1100000 

POCKET FULL Óf KRYPTON ITE 

■ Spiri Doctpr 

-2500000 

AGAIN 

- Janet Jackson 

1000000 

GETÀGRIP 

Aicroamith 

■2500000 

WHOOT THERETIS 

• 95 South 

- 1000000 

DOGGY STYLE 

■ Smoop Dockiv Dotiq 

-24(XKX)0 

WEAK 

SWV 

- 10GQQOQ 

TEN 

-Peantem 

-2300000 

DPEAL'LOVEP 

Minati Ca^iiy 

- 503000 

SLEEPLESS USI SEAT! LE 

Gotennà Sonora 

-2300000 

OflTY 

Papertay 

- 500000 

unpluggHt and-seated 

• Red Stewart 

■2200000 

SLAM 

Qm 

l-J 

■ jooec-i 

900000 

rrS ABOLTT TIME 

■ 5WV 

■ 2KX30OO 

LATEY 

• 900000 

SOME GAVE ALL 

Sil'y Bay Cyrus 

-1900000 

fust KJCKIN rr 

Xscepe 

- 9OOOO0 

A LOT ABOUT LIVIN 
IANDALOT BO UT LOVE) 

Ai.=in Jackson 

- I90QO0Q 

MERO 
DRE DAY 

• Manali CanSy 

- Dr. Dre 

- 500000 
- 300000 

TENSUMMONER S tales 

Sting 

■ 190QÙQQ 

SHDOP 

SutoN-Pepa 

■ tìOOOOO 

ZOOROPA 

U2 

• 1S30OOO 

i M GCKftó SE (EOO M Lf S) 

- The Ptt?clBiTnera 

300000 

DUE7S 

■ Frank Siwb 

1^00000 

WHAT'SUP 

HAVEITOLDYOULATELV 

4 Nc<i BtendeS 

700000 

LOVE DELUXE 

■ Side 

1700000 

RcXl Stewart 

- 700000 

TONI SRAXTON 

Toni Rrexìen 

- 1700000 

HeP hophooray 

Na.nflhty Bjf Natura 

- 700000 

BLACK 5UNOAY 

Cypfffl* HH 
Bltaf Meten 

-1700000 

i GÈ" AROUND 

-2PSC 

• 700000 

BLlND MtLON 

■ 170OO00 

■HFCE UTILE PIGS 

■ Gravn Jalty 

- 700000 

COMMON THREAD; 

THE SONGS Of THE EAGLES 

■ Artisti Van 

- 1600000 

1 LL NE VER GEI OVER YOU 
BOOM 1 SHAKE TRE RDOM 

- Ejqjosa 

- J ftrzy Jeff/Fresh Prmce 

- Soul As^um 
RoisrnS. 

600000 
• 600000 

IN UTERO 

Nirvana 

- 1500000 

RUNAWAY TRAÌN 

- 600000 

irs YO/R CAAL 

Rete McEnure 

15QOO0O 

SHCAV ME LOVE 

600000 

AREYOUGOftftò SC MVWAY? 

Lermy Kran^tz 

1500000 

BAD B0Y$ iTHcME FROM ' GOPS* ' 

■ Iww Crete 

- 600300 

ImE ONE THìNG 

Mjchad Boiton 

. tSOOOOO 

CRYIN' 

• Au j osmitti 

- 6DCO0O 

LOSE CONTROL 

-Siik 

■ tSDOOOO 

INSANE IN TRE BRAIN 

Cypre^s Hill 

- eOCQGG 

GRAVE DAN CERS UNION 

Saul Asvurn 

■r E500D00 

OONTWALKAWAY 

■ Jsde 

- 600030 

ALADCHN 

Cotenna Sonora 

- 15O0D0O 

ALL FOR LOVE 

Biy.' i Adams/ 
R:>i Sse^att/Stlng 


tF 1 EWR FALL IN L QV£ 

-Sha- 

■ 1400000 

600000 

CREATE ST HiTS VOL UME TWO 

■ Rete McEnttra 

’ 14000OO 

A WHOLE NEW WORLD 

Ptniào Bryg;r*$tev .i FVir- 

- 6O0O0Q 

THE CHASE 

Gattr bn>;-<5 

- 1 . -nonno 

! W SCINTO YOU 

-SWV 

- 6OO0OC 

hard vvorkjn man 

Bnooks 4 Ounn 

-1300000 

F 

Jan^l Jackson 

■ 600000 

BACK IO 5ROADV/AV 

■ Barbara Streisand 

■ 13O0OOO 

FTWAS-AGOOD DAV 

- Ico Cube 

- 600000 

SIAMESE DREAM 

Smasb™ Pump-tes 
Michael Jackenn 

, 130MÓ0 

CAN WE TALK 

■ Tennn Campbell 

- 500000 

DANCE ROL^i 

’ 1300000 

ORDINAR Y WORLD 

Durati Duren 

- 600000 

12 INGRES QFSNGW 

Sridw 

^1300000 

ONE LASTCRY 

Brirwi McKmitflit 

- 30QO0C 

PURE COL fNTRY f£Ql INDTNACKJ 

Grir^ Sera» 
Jori Secada 

^1300000 

RE&IRTH OF SUCK 

Diaatìe Pianeti 

■ 500000 

JON 5ECADA 

1300OOO 

Wia YOU BETHEHE 

Michael Jackson 

500000 

SO FAR SO GODO 

Bryan Aaara 

-imioo 

COMFORTER 

- Sha 

- 500000 

3 YEARS 5 MONTHS £ 2 DAYS 
IN 1HEUFEOF 

Arrestod Dèv^iam-.ent 

- 1200000 

CrtECK YO SELF 
MR WENDAL 

btì Cute FgaturtS Cw ÉF> 
Ame^vo CteveteortHifiE 

- 500000 

- 500000 

METALLICA 

Métallite 

- 1 2€QOOO 

(GOTA MAN 

■ Positive K 

- 500000 

BIGGFR, BETTER, FASTE R, MORE! 

■ 4 Non BiondeR 

■ 1200000 

ANOTUrRSAD LOVÉ SONG 

Ioni Brexton 

■ 500000 

DURAN DURAN 

■ Duran Duran 

- 12OM00 

ALR1GHT 

- Knè Kroas 

- 5C00D0 

EVERYBGOY ELSE lS 
DOING R. SO WHYCANTTWE* 

- Ite 

- 1100000 

HEY MR D J 
BftEATHS AGAjN 

-Ztene 
■ Tour Bra*ton 

- 500000 
- 500000 

: STìlL. BEUcW in vou 

V.r>:e G. 

- 1100000 

R-GHT MERE DOWNTOWN 

■ SWV 

500000 

AUTOMATIC POR THE PEOfU 

fi.E.M 

- 1000000 

SF 1 HAD NO LOOT 

■ Twiyf Tom! Torv= 

5O0OOO 

TImELESS CHE CLASSiC» 

Mechael Bdton 

- 1000000 

OATS IN THECRADLE 

- Ugly Kid Joe 

■ 500CW 



di ttprtif>r.ure grandi 
Hood, ora tteca alla revi- 


tra 



THE IDDÌI MliSKETEERS 

U tìnerne r*egli ultimi ipmpi sta riponente tutti i sue» stoniì riiL-l 
dDèflid della letteratura, e così come e taccate a Drac ula e Rat 
ned etfitfcfn de I Tre Moiiufiitttlar!,, di pro-ir.ima uscita (però ni p-'c^n-nta bène, dato che nel 
£«t ateo ciresen!.- crurj tra i miei atton prafèTftì di sempre Kxjfm Sutheland CVoung GunsJ 
t Chèriw Sheen tPhnoon). Dopo a^e biro gueaso Lrgc jx«mbolo vi vtoraie cAiader.dk> 
cc-Bd d f accia naie pagine ttecScaie alni mua*» i ar-&rvn bah. t maturo è «mpàDe teto 
cho per la cotorma oonora aono^ ffiìii leciti ime moKh#rtf»w!i a ecctóicfnr conte Btysn 
Ateros fio tetesto con tutte b rm-z lorz+s 1 O m*zgiìa r it aue fotiute ronzoni rn» potaMio sciò 
dlitsweniura.. NdMcut), Rad Stswari i l'Immenso Stingi che diretti de l ìo «M«i6P Ateme. 
Iiafti» kiterptofato questo pezzo intitolato All For Lave d-.n iu propa-w corniti FfW« song ter 
film lyn po' calne ara jucoesse pa f Ei-tryiNng J Do per Rob-'i Hood: Pnfuce Of The Thtt 
'Mrp scritta t ntaipraLsta propria te B*ysn Atems>. I singolo, «fiche n wei pre- 
sto B^sponiato r*ntora catana 
sonore, contiene goio due 
pozzi All Far Love « A3I Far 
Lcvft InBlnumentol, sulla base 
dtììto quale pottete cimartervi 
netto vgrto evotuamni vocali di 
urta ira grandi vocr. Ctxi- 

3n>wttD s tottt i fanatici acqui- 
renti di 45 gin feorn-o me e 
Min*) ù a tutti qudù ohe 
p|Xrr oziano gimono uno dei tua 
cantanti sopì ac-ttnti Credo 
temjjie che a r»on ocqLMStarU 
q'josro singoio' aaramio 
rmtoto hi pccN. . 

Andrea 'MAO' Delhi Calce 
SI RINGRAZIA P£FI LA CQL- 
LAB0RAZJGNE 'NEW SAK 
FRANCISCO', Yio Fintone- 
cHoS Mtosno 



RICCARDO 
CDCCIANTE 

Pgrte 3 febbrai-'' il nuovo tour 
di una nrtisii pHÙ amati e 
longevi (miiBlcaJmertte par 
bndofj del parKirama Icdiano, 
Cocciart^ lieplito lo pèf^soln 
ten una toumftu teatréto una 
■d-merrSiOfis- nuova P=' R e- 
Cèrte. «btuato ad esiirrst m 
palazzettJ daite nparr Lo 
stiavr sarà ori (cola ta In due 
patti dia tin te nella prima, 
rleila tedila di Circa 40 mimu- 
ti. «S esibiranno ^ esilienti, 
che pertr&mo dieuMt 

tMi veri e prc&'- r ^tf!pwter J 
ntemre testo «isc&'ioa patte 
dello spettactìl o r >ara Coc- 
ciante 3 cantare Oltre ai 
brani del sud uftlmo LP. I arti ■ 
sto npraporu i ' dassiet* de: 
Sur- re peri ar<t> succèssi 
senza tempo dio anco' oggi, 
vengono riproposto «enza che 
qi- anni ne 3+)b*orMJ intaccato 
la beilezja Eccovi te dote dei 
tour, che si prett-n ma fine a 
metà maggio 

in PALERMO TEATRO 

METROPOLITAN 

9 10/2 CATANIA TEATRO 

METROPOLITAN 

12/2 BARI -TEATRO TEAM 

iiafisigliato m lettori di TGM 
pù nostalgit:il 
Robettfl iHmpiim 
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TIE MOSCHETT EH 


Se (l mondo 

ha subito un sensibile ^ 
rallentamento dovuto 
a una naturale pausa post- 
natalizia, lo stesso non 
si può certo dire del cinema. 
Le sale cinematografiche 
offrono film per lutti i gusti, 
con l'atteso ritorno di 
personaggi del calibro di 
Robin Williams, Mei Brooks e 
Richard Gere. 


Athos, Porthos e Aramis (i Tre Moschettieri), tl giovane sca- 
vezzacollo d’Artagnao, il Cardinale Rkhetìeu.,, questi i grandi protago- 
nisti dei celebre ro manto di Alexandre Dumas, 
l' epici avventura in cui quattro coraggiosi guer- 
rieri difendono l'onore delia regina nella Fran- 
cia di Luigi XIII e Luigi XIV. E questi anche I 
protagonisti dell’omonimo film, I Tre Mosehet* 
eteri, rivisitazione hollywoodiana del romanzo. 
Inutile dire che è razione a farla da padrona, 
un'azione ora rocambolesca, ora eroica, 
alf'lntemo delia quale si muovono con grande 
esperienza Xiefer Sutherland e Ch arile Sheen. 
Perfetto se volete divertirvi spensi e ratamente!! 


TREEWIUY 


Possono due creature totalmente diverse, appartenenti a mondi e spedo differenti, stringere un 
vero legame affettivo? Può un bambino di il anni trovare un'amica in un'orca assassina di oltre sette me- 
tri? Sembrerebbe proprio di si! 

La storia che Simon Wincer (famoso per "Carabina Quigky" e per la propria familiarità con 1 paesaggi 
naturali, amante della natura <■ del mare) ci propone è quella di un giovane ragazzo emarginato, Jesie (J.tson James Richter}, strappato alla madre 
poiché ritenuta Inadatta a crescerlo e affidato a una serie pressoché infinita di tutori, che riesce a trovare l'amicizia e la comprensione che cerca 


proprio in un'orca assassina, Willy, 
fesse viene 


viene fermato dalia polizia per atti vandalici, e si trova costretto ad accettare di entrare a fare parte di una nuova famiglia (i Greenwood, 

interpretati da Michael Madsen e jayne Atkinsort) per non finire in riformatorio. Proprio questa decisione gii permette di arrivare a conoscere 

Willy, un animale sottratto dal proprio habitat naturale e costretto a esibirsi in un parco acquatico, per II divertimento degli spettatori. Ma fesse, 
dopo aver incontrato la propria "amica", scopre che i suoi proprietari hanno in serbo per tei un piano crudele e spietato, e decìde di intervenire, 
Freewiliy, che si avvale di una colonna sonora dì eccezione, a cut ha partecipato anche Michael 
Jackson con fa canzone “Will You Bc The re", accosta una situazione dai grandi risvolti sentimen- 
tali al razione più pura, raggiungendo cosi un pubblico giovane e maturo alio stesso tempo. Il film, 
girato In ben tette anni, sì avvale di collaboratori veramente di primo piano, che hanno dovuto 
superare milk peripezie per riuscire a dare finalmente vita al proprio lavoro, prima tra tutte la 
ricerca dì un esemplare adatto a interpretare la parte di Willy e uno per quella di Jesse Per la 
creazione di una "controfigura' 1 sintetica, destinata a sostituire Willy nelle scene più pericolose, il 
regista ha fatto ricorso ali 'esperie ma di Walt Conti, già autore della balena dì "Star Trek IV - 
Botta Veno fa Terra" e dei veicoli Sottomarini di "Abyss", mentre l'aspetto scenografico, di 
grande Impatto, è Stato affidato al celebre fotografo Bob Taibot, specialista nel ritrarre mammi- 
feri marini. 

Il risultato e un film veloce, divertente, appassionante e anche pieno di vita, dove lo spettatore 
non sa se seguire l'emozionante storia o godersi la scenografia. 
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MBS. DOIISTFIRE 




Per molti ragazzi avere un padre come Robin Williams - o me- 
glio, come ì personaggi estroversi e pani che spesso interpreta sullo 
schermo - non può essere che un sogno, Un uomo allegro e sempre 
pronto al gioco, capace di dare libero sfogo al fanciullo che si porta den- 
tro, senza dover sottostare alle regole imposte dalla società alfe perso- 
ne “adulte", Ma non è detto che tutte le mogli possano ritenersi soddi- 
sfatte di dover dividere la propria esistenza con un simile tipo di uomo, 
spesso sfuggente e troppo stravagante- 

proprio questo è il caso che d presenta Chris Columbus, già regista del 
divertente “Mamma Ho Perso f Aereo" e del meno fortunato “Mamma 
Ho Ri perso VAzro*', con Daniel Hillard (Robin William*, per l'appunto) 
che interpreta un simpatico doppiatori;-, mornentaneamentJ.! disoccupa* 
to, per it quale i figli provano un affetto incondizionato e totale. Mia pro- 
prio le caratteristiche che lo rendono così caro al bambini, La spensiera- 
tezza e la goliardia di cui parlavamo prima, allontanano da lui la mogli 
(Sally Fidò), stufa di dover fare I conti con un marito Irresponsabile - 
almeno in apparenza * e poco uso alle norme del comune senso sociale. 
Coti, la coppia giunge alla fine al divorzio, dopo ben quattordici anni di 
matrimonio, e i figli vengono affidati alla donna. 

Naturalmente, fir Hi Hard non è certo il tipo di uomo disposto ad accet- 
tare in silenzio, considerato soprattutto LI legame affettivo instaurato 
con 1 figli. Così, dopo aver provato in ogni modo a opporsi all'ingiusta 
sentenza, alTingegnoso doppiatore non resta che una passibilità per 

S oter restare vicino alla propria famigliai Indossare ì panni dì Mrs. 

'oubtfire, novella governante di casa Miliardi 
Proprio Su questo punto si regge l'Intera trama del film, sull' interpreta- 
zione di un "personaggio dentro al personaggio", così che Robin Wil- 
liams si trova, con l'usuale maestri a* a recitare un duplice ruolo, sovrap- 
ponendo con grandissima abilità due figure totalmente diverse. Ovvia- 
mente non é solo la commedia, la trovata farsesca del travestimento 
(gii usata con grande successo da Dustin Hoffman, in 'TootsLe"| a con- 
durre le fila della trama: sotto all'abbondante umorismo si «la anche la 

voglia di rappresentare 11 dolore di una 
separazione familiare, l'umiliazione dì 
chi può trascorrere solò pochi - e pre- 
determinati - giorni con le persone che 
più ama, con i bambini che assumono 
quasi II ruolo di oggetti, se non addirit- 
tura merci di scambio. 

Su quello che può essere il risultato 
del flint non ci sono dubbie I carica, 
r espressività e la comicità insite in 
Rohm William* riescono a sfruttare 
pienamente un tema <fai grande inte- 
resse, portando camionale d* risate 
per tutti. 

Andrea Fattori 








MR. JONES 


Un uomo energico, ir- 
resistibile, travolgente... un 
vero polo d'attrazione per le 
persone che lo circondano: 
nessuno, fino » questo mo- 
mento, era mai riuscito a resi- 
stere allo stupefacente fascino 
della sua personali tal 

Jones, però, è molto malato, la sua psiche profondamente turbata] 
è un esemplare maniaco-depressivo, talvolta Invaso da un’incredì- 
bile energia vulcanica che può, in un momento di depressione, 
rivelarsi estremamente pericolosa. 

Il rischio non sembra pero spaventare la dottoressa Ubbie Bowen 
che, nonostante anni di esperienza nel proprio lavoro, si lascia 
totalmente trascinare e intrappolare dàlia mente oscura e intri- 
gante del proprio paziente. 

1! film, realizzato a Los 
Angeles e a San Diego, 
è diretto da Mike Fig* 
gii, che è riuscito a 
evidenziare con gran- 
de Intensità la forza e 
la potenza di un senti- 
mento quale l'amore, 
vissuto in questo caso 
da una donna che 
comprende dolorosa- 
mente la triste condi- 
zione di un uomo 
malato, e ne perde tal- 
mente la ragione da 
arrivare addirittura a 
ignorare I confini 
del l'etica professionale.. . 

Da notare l'impegnata interpretazio- 
ne di Richard Cere (Mr Jone*, ovvia- 
mente}, il quale ha detto di essere 
stato talmente affascinato e incuriosi 
tó dall personaggio che. prima di 
Indossarne ì panni, ha trascorso diver- 
so tempo con i pazienti dell'ospedale 
dì Los Angeles, e ora afferma: “Sono 
cosi Incredibilmente brillanti..- è stu- 
pefacente come riescano a stimolare 11 
tasto emotivo di qualsiasi persona!". 

Dunque, un cast eccezionale, una sto» 
ria coinvolgente, un personaggio stra- 
vagante, per un film dedicato a tutti 
coloro che amano andare al cinema 
per ricevere grandi emozioni! 





RUBIN Nili - UN IMI II CllZMItlll 


u 


dello spirito goliardico e brillanto che invece gli 
Valentina Castali ani 


Qualche anno è trascorso da quando abbiamo visto l'aitante Kevin 
Costner vagare per la Foresta di Sherwood indossando i panni di Robin 
Hood. ma tuttóra sembra che te avventure del nostro eroe non siano an- 
cora giunte al termine! 

Mei Brooks, maestro della comicità e delia parodia, ha finalmente realizza- 
to un desiderio a cui aspirava dà tempo: resuscitare in chiave umoristica le 
disavventure di Robin e di tutti i suol simpaticissimi compagni dì avventura, riprendendo un tema su cui aveva già lavo- 
rato in passato (ci riferiamo alla serie televisiva dì Rob+n Hood, ovviamente in chiave ironica, realizzata proprio da 
Brooks). 

Il regista ha voluta giocare con fa vicenda dell’eroe, mescolando alfa consueta tradizioni' medioevalà un 
po' di esuberanza moderna,,. “Eroismo e poesia sono rimasti intatti", dice il regista, 'lutto però ora 
diventa più Imprevedibile e gli slanci eroici del protagonista non hanno sempre esito vittorioso. 

Le gag. nel rifacimento, non risparmiano alcun personaggio... lo Sceriffo Ruttingann non manca mai di 
mandare avaria tutto quel che combina e, come se non bastasi^ Lady Marian è si raffinata e romanti- 
ca, ma indossa una cintura di castità che oramai ha la ruggine e non vede l'ora di potersene liberare! 

Cosa si può dire invece del malvagio principe Giovanni, nei panni di un uomo inticuro e ansioso, che vive 
nel terrore che ft fratello tomi dalle crociate da un momento all'altro? Richard Lewis, che ha interpreta- 
to il personaggio, descrive addirittura il minaccioso come: “Un rompiscatole urlante vesti co da acrobata 
del circo 1 ". Mei Brooks, che è anche intervenuto nel film nei panni del Rabbino Tttdtman, fornitore del 
vino da messa ed esecutore dì circoncisioni,, ha creato indubbiamente una simpatica parodia, ma anche 
questa volta* come del resto In “Vita da Cani", sembra aver perso il mordente. Si sente la mancanza 
rwere eli aveva reso molti tributi con "Frankesteln junior " e tutti ì suor vecchi capotavo*’ 
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PROLOGO 

Ed eccoci ns/ovamerv 
l le fra vo*. pili cattrvi m 
prima (anche perché r 1 
mese scordo lofi 
cenavamo"), 
i hfcmotttante il nostro 
appello di qualche 
mese fa II Ta'ieni Art 
cerca sempre pii pre- 
potentemente d* 
prendere il tìOpriV’ 
venia sul Talleri l 
Scout: QUESTO 

NON DEVE SUCCE- 
DERE, ribadiamo che 
ri Taient Art deve 
essere un comple- 
mento al TaTent 
Scout, non una rubri- 
ca o sé (altrimenti 
dovremo prendere 
provvedimenti drasti- 
ci) Vi chiediamo poi 
di non spedire aprite, 
aspettale magari 

a uliche mese e man- 
a le ci una demo d"l 
jiOCo in lavorazione* 
lise 
ri ql 

Immagini digliallzza- 
1 b— - se sono originali 
bene altrimenti cicca' 
Per il Taloni Art spe- 
dile le immaqinl su 
dischi da 880K 
(Amiga) o 72QK CMS 
DOS). Continuiamo 
poi a consigliare oj 
possessori di modem 
dì mandare i Ibro lavo- 
n a Ultrmo Impelo. <1 
BBS ufficiate ’> gra- 
tuito) d TGM PC 
ACTION e o-- -r neo 
nata prometterne CD 
MAGAZFTE Ccompn» 
tela, mi r se coma n- 
do!) 

Ultima cosa: In que- 
ste numero carne va- 
tessa abbiamo II pia 
cere di ospitare Bulle 
pagine deliri nostra 
rubrica la prima, com- 
posi tri ce di music h u 
su computer. Un ben- 
venuto a lei e a tulle 
le sue coetanee che 
vorranno spedire l 
propri Lavori 


gto' 

Analogo discorso par 
ciò che riguarda te 


SHOOT'EM'UP 

di Giovarmi Bottini 

Mi aspettavo qualcosa df più de questa updste. ci spiace dirtelo Giovanni, ma non slamo motto sicuri che U tuo prodotto sia così belo 
come tu k> decanti) Non te la prendere, ma da uno che sentenzia cose tipo m U> «roti di bonhean è una cecct^ la ‘ et si aspetta quafco 
sa di quantomeno sconvolgente e invece... Beh. tecnicamente non è affatto male, ano, hai ampiamente dimostrato che ci sai fare dav- 
vero con U codice, m» dovresti contenerti. \s grafica continua a rimaner esageratamente primitiva Cnon è imptementnìa neanche mezza 
ani malvone) «■ mesbarfo 5 qualche sofware house com« de luo desiderio, è ottuain ér-u- impossibile (purtroppo la grafica é sempre 
motto 1 importante per un gioco-, dal punto <f vista dette software house almeno? 

PS: mi epa» per te- ma n» tifiamo per gli Spacetelfc lumcì). » Preéiy Project Cgrandisatmo Etfwittori) e i mltto Kehena. I Meic-n sano 

on PCI 


m*Nf> tentar. tempi «S Human 


WORLD OF MANGA SLIDESHOW 

dei Kuga Design 

Una delta migliori produzioni che si siano mai viste qui nel 
f aloni Seoul 1 Un demo ÀGA semplicemente fantastico, 
curalo m modo KénsttZionale qualcosa di mai visto... beh 
ad e sa er e '..inceri qualche mese te c era pervenuto' un 
demo basato su immagini Jiappa (il Manga Slide degli Ir, da- 
ttilo). ma In questo ceso slamo quasi su uiValtro monda. 
L6 oltre 50* immagini sono state realizzate In 640x512 In 16 
e Colori h pensate che occupavano qualcosa come 
quattro di neh e Iti 

M-i Iej tecnica con cui le pinture venivano visualizzate deno- 
tavano una conoscenza delle specifiche deli'AGA fuori dal 
comune fadc normali od incrociati a 24 bit la dicevano 
lunga, cosi come lo serali ad incrementi di un quarta di 
plxei I Ari esser r: sinceri non à che tolte queste conoscenze 
siano cadute dal cielo, infatti hanno avuto delle dritte dar 
Team Ho!, un groppo rii fcoders che he realizzato il primo 
riamo per AGA in ììBSdIuLo (Piane! taroov&). Se poi pensata 
che II loro damo ù (mito addirittura tra le pagine di CU 
Amiga aggiudicandosi un fantastico 90%, vi potrete rendo- 
re conto da soli della bombi di tutta la produzione, Insàmma 
continuate cosi peroM siete davvero grandi 
Se v r t eresia queste demo cadiate-- a Ut._ : troverete 
lì in caso di proferiti 0 download (tipo troppi dischi 1 ' 
lasciate a vn rr*g a (Ufi o aTMB 


r 1 " * 


SHADOW FIGHTER 

by Naps Team 

Un Sécco di mesi fg cl pervenne un demo dì un ptechieduro cha nonostante gli enormi 
bug e 1 malfunzionamenti van ,u 1200, cl impresti sicoò positivamente: adesso dopo un 
lungo periodo di sitese ecco arrivare In BBS un nuovo demo ohe con li procedente ha 

ben poco da sparti- 
re. II parallasse del 
pavimento Calla 
SS resi Fighter li) è 
ottimamente realiz- 
zato. ma grafica- 
mente abbiamo 
quatebe perples- 
sità, gli aprite sono 
abbastanza grEzz. e 
ì fondali dovrebbero 
essere più definiti 
ottimizzando ai 
meglio te capacita 
cromatiche ’fsp-ero 
che risolverle I 
vc*tn problemi con 
la m c 'S iena 11200, 
tosa nè pensate di 
ut&izZare gi. spdfce 3 
04briT) 
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AAA CERCASI 
Cristiano u Rave Master” 
Guerra cen^a programma 
tori Àaièvnmy» grafici, 
musicisti, per contattarlo 
Via Ariosto 6, 200ta. 
Canograle (MI), 

Ruselo Giuseppe cerca 
pnjgrarnmatoii mua teisti e 
grafici p^r re.v«.vare uno 
ShOOt'ènVup per PC; Via 
Cavour 2. BfìQ23 FladdFio 
(CZ) 

Maurizio ColaghDvaoni è io 
cerca #1 programmatori e 
musicisti per future reailZ' 
znzionl. Via RéidGttìnza 3 . 
Q40t&, Sezze Latina. 


ACID MACHINES 

by SJC Enterprise e 

MINO MELTATiON REMIX 

by Bave Master 

Vecchio conoscerle (sono già apparar un pa-o di mesi NtL quésti appassionati eli musica meno rave. connoti 
essere apparsi sulle nostre pagine (a proposito, le 1 00.000?) hanno deciso di ritentarci e ancora una volta 
con discreto successo: si tratta sempre del classico slide con tìnse*! mento di alcune musiche nave veramente 
ben realizzare {davvero bella ACCA2) Invéce parlando dui nostro caro (si fa per direi DJPK {tra Fabro nuòvo 
acquato dnl TGM crow 94). come rimanere Inrié-nsibill davanti a dolio composizioni degne solo di darre, . MA 

VERGOGNATI' Possi 
bile che eoo sai fare 
cleri all ro che rem-u di 

roba le kno trincera ve 

che pince solo a* malati 
di mente? (Abbassa II 
volume delio stereo. 
Stefano, altri meni! ci 
cacciano dr casaHSL 
effettivamente Mumka- 
mio 1 è un filmo pesan- 
te NdeOMMAIIora, 
mettiamo I puntini Sulle 
"ì”; Es demo *Mlnd 
Meilalìon" Fho fatta 
tutta lo, da solo e 
senza l'auto di «*ìs li- 
no del gruppo, secon- 
do. In rum- musiche non 
sona affatto pesanti E 
le rio. BDM. vedi di 
restituirmi al più prò alo 
Manikomio 2i 

NdDJFKJ . 




KNA 

di Cippo Uppo Software 

Un gioco dee inameni*' i. uri no ciò unto da Flashback, 
ma con una differenza sostanziale: Il protagonista è 
TMB... Ehm volevo dire un koala. In&nmma una bestia. 
Fondali ammali inoito carmf. animazioni ben fatto è flui- 
da. Abbiamo riscontrato qualche próblaminc riguardan- 
ti f Interfacci che non è proprio della più comoda. 
sequenza d’intraditzHnno n corda molto quello classica 
presente wi demo. Positivo.^ 

Correggi 1 1 di-fori i e falli risentire Dimenticavo, le musi- 
che sono molle orecchiabili e discretamente realizzate. 



ULTIMATUM 

di Massoli Luigi * 

Sorghi Massime 

Si tratta da una shoc l Viti ' up ancora In fase 
ppm-tfva che necèSSiL-i ancora dii parecchi 
peffezSoramentL Le routine sembrerebbero 
ìon mancarvi, lo secoli è perfetto, ma i fon- 
dili i sono troppo grEìZ 2 l a gli aprile che ci 
• - ole spedito non sono proprio il massimo 
della vita: insognerà inóltre vodern come 
imptememerele la ges tiene degN e-prilt (fino 
i quandi^ ne ne muòve Lino è un conta, ma 
quando ce nu ho no IO <à tutto un all ro paio 
di manie he quindi sfatai rrtleòtiì. 'n^ùfnms Se 
uosv m -gli oc e bili seno tante, starà o vai 
rogctervi di coòsofluertM 



monti (per uno volta non dìjitafezatn Alcuni 
ad esempio One, More Night ecr 
Complimenti 4 !t 



SAVOIARDO 

by Fowr Svason 
Team 

Che tipo dì piceo 
potrà essere? Ma un 
clone di Columns no? 
Non si capiva? 

Sello il fondino ispera 
ro ai personaggi di 
Street Fjghier 11 ma e 
sacrali da un non ber. 

Identificato tizio pre 
■tìnte anche naHìntfò- 
duztòne der gjoco. 

II giaco non è nulla di 
eccezionale, simpatico 
u adatto i passare 
qualche ora rii diverti- 
mento 

tri aggiunta abbiamo 
poi dalle musiche d» 
Volentlfig Sgaggsrc, 
Programmi a i rle e con 

un nòte volu talentò 

mustele, òttimi sfcu- 
toni Amiga di farnesi motrvr come 





EH II 

dii Nicola Chirico 

Questo gioco noti ha molle pretese. nasce infoiti coti 
l' intenzione ds divertine sena) tròppo Impegno. Lo scopo è 
□ usilo di eliminare una serie di ostacoli per poter poi 
distruggere una specie di cristallo; hefea « discreto così 
come le grafica {dovresti migliorare i fondali e gtl iprite in 
gent»sJé), ms tutto sommalo 5i rivela u-n discreto giochino 
msonblle tran qu 'riamente in qualche libreria di giochi PO. 


DEMO 

by Soft One 

Ne avrei dovuto parlare nel numero di Dicembre, ed effetti- 
vamante l'ho fatto Peccalo che qualcuno chiamato TMB 
abbia dato a Mai la versione non cornetta do! l'articolo dove il 
.suddetto pezzo non era ancora stato sentir C scusiamo 
pubbficairtertie con gii autori per questo equivoco. Ad ogni 
modo quello che Abbiamo vfftta é realmente stupefacente: 
effetti soElt&rnerite presenti tri demo dai Futuro Graw tchi non 
li conoEice si cdleghi a Ultimo Impero e vada in area PC 
Demo, tiri giù Second Bcahfy e poi mi lasci un mag) Effetti 
dota làndaacape eccedenti. tanti punti e &cnjUirvg fluidi» vrno, 
rotazione Ce mi pare anche zoom) di urf immagine fcNtmap, 
uso di boba eccellente e via discorrendo, to e TMB siamo 
sppaasionÉaUM di domo del genere (lo seguo molto il PC 
senza comunque disdegnar* l'Amy e TMB viceversa). ne 
abbiamo visti s bizzeffe, ma come questo cc ne se ito in giro 
véramente pochi. Appena avremo ne avremo In meno ima 
Versione definitiva non tornate, no pai bramo- più dettaglia’ 
niènte (magari iti occasione deli 'Aesembly* 94 visse che 
finterunone c& 'partecipare c‘é. le capacità per vincere anche) 
Keep up thè g&y} WOrk Soft Or.*» 
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MA IO SAPEVATE CHE IH 6110 

SÌ DICE CHE t’AMOS... 


Fiiujlmemt- novità dò vhv rifluirne!» 
l'AMOS PC che tra 'e dire : c>m++, non ai 
l inuma nemmeno posi' a quanto pare 
inflitti I nomi PCMOSE. FMCOS te chi ha 
oftìcchfe pa-i intenderti ), 11 PMOS. 
l J COS e via dicendo suonavano ibbaatatl- 
za male II programmatore (Llonet Fran- 
aulii, stessa deli' AMOS) ha prwUitu «i ter 
mine il package durante >1 periodo natali- 
no II nome per adesco è Click And Play. 
Non si conosce però né le date di rifascio 
m- eventuflli caraneristiche tecniche Per 
favore non telefonateci in rarfarìonellP 
Ptìssq la parola -a TMB 
MuJii utenti d* tutta Europa sì Jjono infunati 
quando hanno sapvln r,twj il Urto illeso 
Amos Pro Comp.le< non 6 m fliipcm wm- 
patibile con l’AGA. il tulio si è ari-cor più 
aggravi-ito quando la Eu.i oprasi h-i accen- 
nino che di versioni pei A 11200/4000, prò 
pflo non se ne parlava, Con fu rectìrile 
miruduzione del potente Blitz Basic 2 non 
sono stati pochi guelfi che hanno deciso di 
emigrare ver so il linguaggio prodotto dalla 
Aci J House, infatti è noto die rtk udii Gam- 
merciali cumt O vergiti a Skitfmarks 
(e ni rarefai uhlizzano I AG A) so riti stali 
compiei amen Es programmali con questo 
mr . attvo Basic, cosa cho non è mni 
accaduta con l'Amos 
Allora lutti: i programmai ad di Ama* deb 
bone obbllgatonamertìe passare al Bliiz 
su vogliono usare appieno l'AGA? A 
quanto pare, noi Francois Uam.it Iva infoili 
annuridaLo ufficialmente che Sta lavofan- 
efrj al nuovo Amoc Pro AG A. l'uscita del 
pacchetto è stata ritardala a causa di 
Click ,ìiP>d Play, ma adusta mi mòra che 
lutto stai procedendo per ri meglio E 
Ferma intenzione di U&nel riscrivere 
buoi va parte idei codice d» Amos Pio che 
per suo stessa amrtnsotone risulta merito 
vece Ino. .odine b sfruttonvenia dell AGA 
S.-irà tonile, si potranno ulilì/zare sia 
Schermi, che bobe a 256 colori e verrà 
latta ampio uso dello pnloll? n 2A bit 

(nnphe perii cepperà tir- ■itimi fin.mmi' 

le l'AniOH entrerà in una nuova ore. 






IL GABINETTO INTASATO INFAME 
ovvero FINALMENTE GLI UNTORI 
SONO STATI INGHIOTTITI DALL'I- 
DRAULICO LIQUIDO 

Solo un ur-ic-re questa mese Bene 
bene i, secpaticone risponde al 1 nome d. 
Pàcb Mv tsim ti ha inondalo un innocuo 
« ■- , per ice che rigudida J 1200) Sad- 
dam , 'ru& Ah Ah Ah., niente di piu Facile 
: . Jiv duare Altro che Schwm ;oso 
Massi :l capoccia .ielle (ruppe ameheone 
rial Gcilfol 


CUI al (jpiMSZarfi. Il ! 

*i p«*r Il 

sjfaf ifarf figartcìuni 

vece è se: r. -iv-.sk;: li 


a, ■* 
• Par 


«•Ctnt» fr 


iiffictohn-^nte 
rtiuauieos in 
•m G *i r.m 


ri c 


à miibbc 


nlerciv 


■ 

Sji&c^frsll 

hi il) T|- I rT 


ila vanga riempilo 

£Sts. 

ne riguarda il pai diodo | 
adnLLo pef le dlgitefeo^ranl sòWfBCC 
sitìlfarpo II Digital Sound Studiò rìùs 
delfo GVP che tòmpretide scheda e 
ire un ctJUto piuttosto contenti' 


Uà vide Nic batti ci chieda chi! cos r è 
T200 rrient’attro che una delle 
ipanslonc e ori 


ni.- schede di 

ore annessi 


p>< 


,; i - chf VTj-jhciirio vi uLiire il 
uO, I mfg&oha prodotto è sjcu- 
nuTsefile l-:. piani emulatore modulare 
di PC, MAC a sì vocifera 3 DO (sembra 
urta cast ror lata, perù la notìzia sembra 
fai tdaUir ! data di uscita della viri -din- 
ne 1 200 b però ancora sconosdutti 
Alcuni lattari hanno riEfContralo problemi 
cut. Il drive estnimo del 1200, knpofiato 

spesso del vecchia 500, 600 ecc. 13 pro- 
blèma é da listarrtrarsi celta linea di cor- 
rente utilizzata da alcun» vecchi drive 
costruiti ‘alla buona" senza rispettare 
; . i «retti ve della Commodore in or. la 
chiama piu gronda C psrji» ultimamen- 
te m ìia deFufio ..) Dovete m bit b vahe- 
rs che il 1 200 usa per alimentare d Ufi 
U linea o 5 Volt consumando circa un 
terzo rJalb corrente rispetto al 500 Se 
c'è poco corrente il drive non vaF Capi- 
to? 

Sempre- Davide et chiede poi se ù laciie 
da usare il Reai 3D. Come 3D Studio e 
Luti- i programmi di 3D che ri speli ino 

la facilità d’uso c- rnversemente pro^ior 
zional e alia potenza. Il Beai 3D è un 
sacco potente Fatti i tuoi calcoli tenen- 
do conto del prezzo della versione 2 
te s a gè rat a mente piu cattiva) che si 
aggira sul mUtonaho 
Stefani.- Crespi ci chiede se conviene 
passare a u ; 366 o a un -386 la rispo- 
sta mi sembra ovvia tieni conto che 
ormai il PC ©ntry-level è un 406 DX 33, 
almeno 4 Mbv/c- di RAM ji a SVGA, 
hard disk da 50 mega fninimc DOS 6 e 
tastiera fmi r a eco m ardo non difritìnti 
carte la’) Se puoi è hai le possibili là 
econorniche tt consigliamo comunque 
un DX2 £6 Mhz Locar Bus e 3 Mega di 
Ram e un bel lettore CO tmagan doublé 
Jtteèd). 

p^r i programmi anh-’virus il discorso è 
complicato e la sede non e quella odat 
la Anywliy E irmi conto che un finti- virus 
deve essere aggiornato frequan (emeri- 
te Ce In questo caso lo Scan dèlia McA 
fi n ■ è L.no dei migliori), il CPAV è efh- 
dente ma non èli migliore lo Li ccnsl 
gito di usare più enti- virus con termo ra- 
ne- amor, re: noi usiamo Scari f'hun 
derbyte Ami-vims e CPAV, Ultimo con 
siglio MAI LANCIARE ANTI-VIRUS DA 
WINDOWS NEANCHE SE SONO 
REALIZZATI APPOSITAMENTE PER 
QUESTO AMBIENTE. Il prodotto Micro- 
soft gestisce Infatti i task in un modo 
tutto suo. se ri virus sì infila in mezzo ai 
is&k sci finito. Visto che siamo in argo 
mento usa poco Windows, magari 
aspetta Chicago {package molto pro- 
ni*. nienti:' d le i ncorpora DOS 7 rii >a { t ez 
zat< * appunta Chicago e Windows 4) 

L' Autodesk Ardmator è canno, tutto 
dipendi/ Li come ti trovi tu, se le scher- 
mate te devi anche ritoccare o digitaJiz^ 
zar- usa il Photoshop per VVindows, il 
Dpà«m ^Viimator è canno, ma essendo 
vecchio supporta solo a cassa ri sol u- 
ztone E comunque ancora molto usato 
(Molte animazioni di Stai Trek II sono 
stare in parte realizzate con questo 
package). 

uk, per questo mese BDM vi saluta,, 
Signor Su lo W f arp 7, ci porti fuori I 


TALENT ART 

Il Talenl Art di questo mese è piar «echio rduf- 
Lo r vuoi perché siamo stufi di ricevere icwinetìa- 
ttt dì immagini, vuoi perché. Ira bau e Tatent 
Scout iU: .iJ !■■:.: consumato buona c afte del - 
spazio, per questi due motnn. skimo cosi retti & 

ndune il numera rjt auìcn. 

D'ora in po« solo i più mentevoli verranno (nse 
nt m quella parte della rubrica, quindi dovrete 
! ri Jrignsrv .1 vostro angotettu impegnandovi 
■ * m ■ uà le spazio stringe-, quindi e 
m^ijìio passare sub-ito al sodo. 


Inizi: imo iubtocon delie sp -- dri - imma 
gtni di GiraSdi M assimilano, questo raflaar- 
b* ha fori un izwfo eccezionale lù Sì 'le 
di dis^yivo non ha potuto non stupirci. 
< uso superbo delle s^umatirre t- dellanlua 
li , -i. ui fa pensare che tu nato con il 
n i - ■ 1 1 ì ;> 1 : ■ Hi numol 1 soggetti CGundam, Ken 
l-|jsh e Tdz> sono siati perfellaniente Mdl 
sogn.ut su monitor, ingomma compì liner i 
li vorremmo vederne più èpe t? so di slmili 
opere. 
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i i li Emù 


Passiamo poi a Sant;!- mi Andrea 3'a 
apparso sulle nostre pnrpne ivi ricordale 
immagine di Fiamma t/2?}. ancora una 
volta l'Impegno profuso nella u:, uh/ ^io- 
ne delle pr&lure ha dato i suoi frutti, infatti 
la Lamé ohe -I klotn! Su il da le dise- 
gnali sono vera mento fantasia, forse 
potevi evitarli ■ min : <■ " .vonagji quatti 

Upo aprite), anche quèst 'ultimi non 

erano affatto male cosa dirti se non 
oorilirtue cosi? 


Tra le immcigir, realizzata eoo il 3D Studio e L-pJoa- 
date in BBS. segnalo quella di Afe tundre Lt-u'-ardi 
di Francési... . Gabrielli; it primy im 'cOslruilo una 
specie di marionetta di legno messa davanti n più 
specchi con le relative conseguenze (carina l’idea, 
ma povere fa complessità), mentre il secondo auto- 
ri.' ha optato par una t> ila astronave eh. passa 
davanti ad un pianeta ùnoltQ originale e bau roaljz 
Zilla, peccalo che il soggetto principale as&otnigll 
ben paco ad un vascello spaziale) 

Passiamo dire Luca Tu mitrasi iu ó ha spedita qual- 
cosa come cinque immagini di cui un paio riculorate 
(corca sempre- di tìasere originale comunque Tea 
Pot ora ritritisi molto i tatù) rn generale le migliori 
vrm quelle con II tizio *get down" e Fautori tratto 
(una caricatura varamente simpatia) 

Adottando una serto di &til e tecniche diverge flìghi 
Davide ha disegnato alcune piclun- Ti dJscrein tuiLu 
ra, comunque & cosa ptù negativa rimane mdubbìa- 
rr lente l'uso dei colori il irriti à tiasisnzà grezzo 
unico appunto, gli senn, te II potevi proprio rispar- 
miare te l'abbiamo rip&tulo gi-à un rullio™ di volte). 








Il Ti Tearn (non ó che volevate scrivere 2nd Team?) 
v un gruppo d ^passionali Fatto* J. Naihan IMever 
te come biasima ni? fv.JTMEh cho hanno realizzato 
alarne immagini sull eroe bqnellìann ispirandosi alo 
siile del mitico Claudio Castellini, una bella impresa 
non c'è ch& din* 

Lo -.(ile non vi manca : soprattutto nei premi pirati, 
davvero belli), magari qualche miglior.* porreste 
apportarla per ciò che riguarda le poporaori. reame 
nel osso deli - shuttle he esce chili hangar^ Il consi- 
glio che vi diamo è quello d» ri co In rare ria voi le 
unmagfnf, queste V» porterà vis r dubbiamente più 
fenrpo ma «I risultato finale sarà indubbiamente 
Snf Uh'. -re. 


Il nostro simpatico Stalla Stefano tana vecchio conoscenza redazionale} ha rattizzata un pa?o eli kmmagin 
niente male entrambe realizzale con il classico 30 Studio. Mente ;la dire . soggetti ero mdubbianiL-ntt* ongi- 
noli (Ea maggior parte dèi lettóri c» ipediscori o scacchi o icacch’«fq) e a compfasi-iu deHa 'camera* era 
abbastanza alfa, le uniche cose che non ci hanno totalmente soddisfatta sono proprio ) loggettr. cr vorrebbe 
qualcòsa ancor più fantasioso, un po’ fuori dalle righe 



Concludiamo con tu preture di Luptca 
Gianluca - ho a guatila sembra è un 
fan dfcì Guns'rTHoseé (infatti he ha 
disegna! f* il lego): m generale lo tra 
immagini non erano malaccio, pecca- 
ta che le macchine una F 40 e una 
DlsbSn} unno un [ita' Troppo grezze 
al contrario il logòné dei G'NR era 
accuratamente drcfìgnaSo e pettico- 
lapeggrató 

Uff, pe- questo mEse è davvafg 
lutto, uoi.u’u diamo con ls -jpr-ranza 
che aumenti il (tveiio qualitativo e 
dmuniiit,-..! m moda Ipeveraìfathr quel 
lo quantitativo alla prossirn 5 


EPILOGO 

Bnaln>ente dopa uq satco di lampo nasco a senvera péj della melò ri# 7al*sni Scout Sano tempre» pui ucvrtsnSi A quanto paro la rufonc» pisce irru il Talerii An 
ii:;e .Trinuuù#) e tini k> che FM3 «ano tempra pm tfntusfgati, Owm«w ài urtiiisa è nata pufct)b£fl*&Tia tutto di tulio, ora siamo miianjètMmie cnsiMli b farti una 
m., lezione « questo rigo a fonurialàmetv- .tovuio.ol uf-* di pr . iutf. valsi- firn. ali' aumento di materiate oh* non può oh? farci p. «cera ■ lavoii PC stentano ancfJé a 
. nlna=tt*h- . Amiga sfa mmirncctmerih 1 - • i p qudlibillvjinienlt?: imi pensiamo -ch«* In puatenz* ini là virtù rial ferir . Qui» idi nei pspettiarna hifucioaL Cl rfeinsiàima .1 
hitsrze cor (speriamo visto che mi deve comprdfe la macchina) ahm quatti ti pedine b#)ò pi&ne di vuèlft k. 

StH^nr *B0W' P-élfuP r Mrrk» . ‘TP4B M»trar^m 
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6 annoi Dormite 


E' meglio U sveglia col muggito, o l'orsao 
chiotto che diventa cuscino? Con lo sviluppo 
dì Taylor, vengono meglio oppure no, le 
foto? Perche i piccioni, quando camminano, 
muovono freneticamente anche la testar A 
questi e ad altri pressanti interrogativi, 
forse, un giorno risponderemo nei TGM 
Mail, confrontando gli interventi di tutti i let- 
toli che intendono esporre il proprio autore* 
vole parere. Nel frattempo, noi Bovas canti* 
riuiamo ad occuparci delle solite probi emati- 
che legate al mondo dei videogiochi, di The 
Games Machine, e naturalmente dei suoi let- 
tori. Proprio a questi ultimi, qualche meset- 
to fa abbiamo posto il seguente interrogati- 
vo: "Vi piace come curiamo la posta?", e 
nonostante sia passato ormai un bel po' di 
tempo, non abbiamo ottenuto che due o tre 
risposte (tutte positive, per fortuna). Segno, 
probabilmente, che la "novità * 1 non vi ha 
sconvolti più di tanto, e che anzi è stata viep- 
più gradita. Tuttavia, cf esponiamo nuova- 
mente volentieri a questo piccolo plebiscito, 
semplicemente perché è nel nostro vivo 
interesse sapere esattamente cfò che va e 
ciò che invece non va, per migliorare Sensi- 
bilmente ^appuntamento mensile con la 
Posta secondo i fisti del nostro grande pub- 
blico. Vi aspettiamo, come al solito, nume- 
rosi„ + 

Noi Bovas 

ani uncini in umici rumi 

8an.il/ta/1g9:) 

Cari Bovas, vorrai esporre alcune mie considerazioni 
sibila n vista, r sul mondo del computer pani in y In 
generale, vi avverto che sarò lungo e che nevi preten- 
do di easare pubblicato; ma pretendo risposta ad 
alcuni quesiti che via via vi presenterà 
I' 1 L.i Luca tì A? fa: é possibile unti mancia indietro nelle 
loro dedstonl di marketing? Viali gli ultimi s travolgi - 
meriti del mercato Amiga (CO 3 2, Amy 1200 4000J 
ciò e auspicabile' dai resto le vendite (a delti! 
tei l' agente CTO per la Puglia! erano modeste ma 
c'erano ie che 1 fossero qua in Puglia è un miracolo}, 
problèmi tecnici non ce n' erano (un mìo amico gioca- 
va a Indy IV *ju uh BOSS, chu i.mportato all' Amy ; 
pò- adesso J'HD dovrebbe «*•> sino abbastanza ubalo 
iui 600-1200, e Con à CD la memoria d: massa rior è 
un problema Che ne pensate? kj rrt sono già perso 
Mamac II e mi perderà Sam A Ma-, quindi finche non 
comprerò il picchio. M 

23 ,..e qui ala il prossimo problema che vi vorrei 
esporre, Prima o poi dovrò comunque prendere un 
PC, a cause dtHJ 'università ih. j A deciso <j- prendere 

Ingegneria informatica}, ma adesso la una moneta è a 
livèlli paurosamente infimi, portento, visto e conside- 
rato che litri svanii con un ASOO espanso che nessu- 
no mi vuole Comprare, devo optare per un rincalzo 
momentaneo grazie ad una permuta, òhe mi permetta 
almeno a- giochicchiare ur p<-i Premesso che non 
intendo abbessa/m ad abortì corrtmemiaS qual; SNES 
.3 Megadnve per ragioni che ripiegherò in Seguito, ho 
ponderato varie probabilità di acquisto- La mia confi- 
gurazione consiste, ditte all'Amiga, in un t DEMS ed in 
un dove esterno quindi vendendo 1 giochi originai $ 
permutandolo cor un C032 da un negoziante uma>o 
me la dovrei cavate Con paco ma quanto mi conviene 
il cambio? Il CD32 avrà il successo sperato? Ed Inol- 
ile vorrei chiedervi leggendr le caratteristiche ttueni- 
che della macchine ho potuto che 1 - dotata di un con- 
nettore RF pe r l H antenna TV; dato che il mio Otìdtàssà' 
mo 26 poi .01 non ha la presi: SCART vorrei valutare 
tu validità di tale connettore, porche se è anche solo 
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lontanamente fermile aif'A52vi Ul modulatore TV per 
I ’Ajny 5001 che rio> ne vuole sapere di far apparite 
qualche cosa 5111111-1 schermo -3 e non interferenze, e 
quindi devo tenermi il rno-nitùi d comprale una TV 
con presa SCART, la convergenze va a tersi benedire; 
quindi vi chiedo, o Dal di TGM, potreste placare ! miei 
ai foci dubt» vrsto ohe qoefiotrto a congerie di nequizia 
del mio negozuime noi sa rtopor utenti»? 

33 Mólte righe più sopra ho parlali d» SNES e MD 
Non intendo pronunciarmi sull Vi sistema c no 
dell'anima nelle consci, ma le asyurde speculazioni 
delta Nintendo sul costo delle cartucce mi fa -iter 
male, e ritengo fMD inferiore aN' Amiga e il Mega CD 
unii up-esa inutile La Nintendo dopò quella Squti ' ipki 
vicenda del prezzo delle cartucce vuote da vendere 
figli Europei, sembra determinata piu che mal li non 
entrare nel mercato CD. E in affetti le conviene 
venda cartucce che costano p-u duna metà della : or- 
aote stessa esse mito più hafnSwBre che schwiire, 
Mario Kart ha un capirne essore matematico. Siami ng 
addirittura un chip per ta geationp dei poligoni Se 
dovesse ideare uri ‘espansione CD per il SNES. 
dovrebbe vendere una ■.'©Ita per tulle questi migliare, 
memi , e non a ripetizione come fa adesso, a vende- 
rebbe 1 CD dd un prezzo umano come con il CD 32 
tonno adesso le &oFtwafe house- Quando venni a 
sopore del chip SFX pensavo che si potesse agevot- 
menla Installare da qualche parto nella console, e non 
di doverlo pagare ogni volta che al compra un gioco 
che So u^'-zza. Poi r un -- possiede • milare !a ère .11 -ré 
de' ijrogiammaron con una còsi «tetta sorveglianza 

prodotti' • rtwar? noi d'è più religione 

■55 1 tutore -Media [làdano di vide jglochl solo se c'è chi 
parlar male Tempo Fa 3 Studio Aperto ho visto Imma- 
gini inatte da Mortili Knrnbat coin-op. e tanto per caie- 
Urne parlavano scandalizzati dalla violenze nei videi? 
game- quando proprio Italia ■ alle 20 3Q trasmette 
film con morti e sangue 4 profusane BaH Su Rfli3 
hanno periato bene dalla realtà virtuale e questo mi 
he fatto piacere, ma parlando della virtualità in ambio 
videoglochlstfco si potevano risparmiare !a doma rida 
a tati èli r an ; szio - e d mite t alta ,>-r a 
§1 Un parere: secondo me l giochi con scansa gioca 
blFJta, anche se hanno una stupenda grahee vanno 
stroncati, voi recensite giochi, non demo grafici, 

6) Anche se sono molto valide « bulinate le rubriche 
che non riguardano \ vFdeoglochi, perché non e entra- 
no monte C’Ori i’ argomento data rivista, è) oomtrerio 
continuate .1 Consaiemanta Corner, poiché ritengo 
giusto mformari? l'utente su tutte le sfacceli tu ture 
possibili cha >1 vldeogfocare cnrnjirendie. e ritengo 
perciò ùtile aneliti una rubrica tulki «eallà vlrtuflln (a 
differenza di altre rivinte non ne partL^te quasi fritti, é 
uscita d< incerte sto ntercato una nuowi msccltìm. > 

7) Goblirs 3 uscirà anche per Amiga? 

8J Quando esce il Data Disi- di Syndicsie su Amign? 

9) Òttima Tidea dì rinforzare In rivista; 500 lire rièri 
a li rio niente- rfepetlo alla soddisfazione di non venlem 
più le DOparUrse spurse per casa t*d onote al munto 
ewr t-ssere rilasci b a mantenere il prezzo cosi tasso 
ih j ramo tempo u differenza di «ho .-he non hanno 
cambiato niente 1 • Ito u vista, non u-ono 1 vostri fondini 
psichedèlici (anche se e volte croma tlcò-repellemr 
u os so su azzurro AAAAAARGHm □ cancelltìtofi 
(nano su nero, bianco su bianco- M ma l 'hanno 
aumentato già da parecchio. 

10> Dove sa trovano 1 festa 1 prez?' dfefte ditte rngtosi 
chcr spedisco r.':'j vtcteogtóchi origKnaTl, dì cui parlavate 
tempo f 1 nella posta? Qui a Bari ■ paggio che andar 
di notte per torteli spedire In !D giorni devi aggiunge- 
re 10 secchi al prezzo che è già elio, 

1 1 5 Non mì sembra giusto che 1 radati ori della vostre 
evi lite debbano essere obbligali. irtamente di Milano, 
mi tote pentire b essermi Trasferito qui all'aria puliti i M 
Mun creiamo una elipj recensodo -razziale: dite spu*- 
zo di essere oberali di lavoro, quindi decentrate la 
n -dazione in vane porti d'Italia, so che costerà tanti &- 
ermo e, Lftilitarìsic amente parlando non servirà a 
niente « vostri editóri guadagnano giù tanto cosi, ma 
usiamo il videogloc per rinaelckin la fratellanza :he 
c; unisco sia còme vi. haogiocaton Mia come HaliariF 
scopriamo nuove leve dì talentoni focerisorì magari 0 
Napoli alla tocca iella camorra e de pirati che ni sud 
prosperano, mi sto csattando non poco ascolta- 
temi, è brutto sentirai dire non potrai mal recensire 


0 


perché non abiti a Milano! E* Capisco benissimo che 
una proposta de! genere va contro ogni regola di 
msrketing, ma sarebbe bellissimo vedere un gigmo 
tanto plccoìe redazioni di TGM sparse per tutto k? sii 
veto f 

So benissimo di essere stato prolisso logorroico e 
via dicendo, aspetto una risposta sulto pagine dalla 
rivista, oso, 

Mansueto Murcefla 

Carissimo Marcello, ho tetto con notévole interessa 
la luti missiva, perché come non capitava più da 
molto tempo tee cu divorei argomenti e lo fa m manie 
rà rdgnJflevTjte e ragionate. Quindi taglio corto sui riiv 
graziwnenti (la tetterà era comoda menu- stipata in un 
piccolo dischetto blu >, e passo a risponderti punici 
per punto. 

V Clie io sappia to LutasArts sembra non essere 
ÉnEcnzK3fialn a cambiar v idea, elmeftc di quesìi temp 
Purtroppo la comodità di macchine come iF 1200 è il 
àOOO. per non parlare del CD32, no»- q b astata a co 
vìncere la software house amerir.ana s tornare siri 
suoi passi Ed é un vma peccato, p*iehò se è sauro- 
santo ; he in America to base ci Airwgj installati è 

1 .fecola e anche vrero che ir Europa titoli corno 
Sam & M-ì *. o Day Qf The Tent&cle divcnterebbc-r. 
presti sa Imo dei beai -seller anche fra I utenza Coiti 
madore 

2) Il modulatore TV del CD32 è un diretto parente di 
quello inserito nell 1200. al quale v ; ì ri conosciuto «I 
lodevole tentativo di riportare m un ccmiurv; Tv-cdbr 
almeno to rrsoluziorn ' Iradizi anali' del mondo Amfcgo 
e in modo decente Tuttovia, fI terii.itivr ■ di cui sopra 
non porta sempre ai risultati sperati: n facélo notere 
che sto ec rivendo al mare, ad AlaSbin, e il mie 1200 ^ 
collegato ad un Mivar 14CTV di f"rtuuh. £e non 
c-*-nto c»oco aae-aì» presumo che non lo dv c - '-<■• 
ma: più immagine trebbi tonte, caràtbiri tnatomente 
definite colori che varino e vengono. Insiirnma, l.j 
qualità dell 'Immagine è r-trottamente Jer/nia al teìevl 
sare ,1 tui coll ©gatte il computer, 9 per purezza é 
sempre meglio disporre di uri marinar Forse il tua 
portafogli Si metterà 4 Pungere ma 1 tuafpcòhi te ne 
saranno varamente grati fidati 

3) Questióne di punti di vista, cori mi pare il caso di 
riaprire questo tipo di diatriba. Giustamente ha' tottn 
notare che una constile non è esatta umi 1 in la macchi* 
na eh** 11 =ierye. mfl questa è una cosa che riguarda 
soltanto te e chi ve j sa neJEe tue stesse condiztor. 
Ciò però non toglie che \e Cònsole offrano giochi rt 
beSlezza inaudito , compresi queh' c:hu anche te hai 
citato. lui le via la tua proposte dì inserire 11 chip SFX 
direnare finte all'iniernò desia, corsole ù valida, ma 
tien., presùnte che I.’ utente medio di una console non 
è certo avvezzo a modifiche hardware o ad operazioni 
che implichino V apertura della macchina Molto piu 
pratico (anche se costoso), dunque, corredare ogni 
Singolo gioco dei chip cuNtom di cui hu bisogno. 

A) Co&u ci vuoi faro? Tanta gente predice bene e poi 
razzola e lamorcsameriS 6 inde, Se Ut prendono con ìà 
violenze stmuiate e non s< rendono conio che in 
fondo un film simula la realtà molta meglio. Cioè, se 
io so che quello chr? vedo uscire dotto console è ìq\o 
un gruppetto di pixel colorato di rosso, non mi 
Impie&sioriù per niente anzi mi facci:/ due ghigna le- 
cerne ai tempi i BùràariOJK ma se io vedo un altare 
sgozzato (eriche per finte) mi fa tutta un altra impres- 
sione Inoltre nel videogioco U 'morto" resuscita ad 
ogni partita, ne! film un «ore e basca. Noi so cosa r-iìj 
maglio.. 

5) E' verissimo, noi non recensiamo slideahow 0 ani. 
mazio-nl (quelle, semmai Trovane spazio nei tal tur 
scout) però è anche vero che la grafica t Ila prima 
cosa chf hi nota in uri gioco, e malto spesso diventa 
vitale per II successo del gioco stesso Con questo 
non voglio assolutamm'to dire che la giocabllrtà corto 
meno (non sia mai, anzi, semmai è il contrano), però 
\à nostra opinione è che te recensioni tei-gano ebtettr 
vamènle cor-to di tutù gl: aspetti di un programma e 
ri ella giusta misura Comunque, invito tutti gh altri tot 
io ii ii fa tei sentire sull 1 argomento. 

6 ) Recentemente abbiamo sottoposto il pubblico di 
TGM ad un semplice sondaggio telefonico ponendo 
a tuo* coloro che ci lesionavano a&me domande sul 
gradirne nto delle rubriche Beh. il risultato è stato 


TR(im:mpi[ì£ui 
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molto incoraggiante: r.tjl bene e fruite eono state 
tutte promosse persino il Gonsdemanie Cornea che 
all'inizio sembrava tanto conte stato . Qò implica che ■ 
lettori che leggano ed apprezzano te rubriche d sono 
e quii'd- non vediamo proprio il molivo per cui 
dovremmo etrminarie. 

73 Goblìns 3 pet Am-ga" PwO diira. Mtu, «luminaci . 

&) Il data disk d Syndlcate è già sialo recensito per 
PC. * la versioritì Anwyii dovrebbe seguire a ruota 
9> Grane, sapevamo qha l'aumento del prezzo -ir.evt- 
labile. v>sto b sforzo economico et a utui.it. d-ùlo rw 
sta. in ogn sua parrà sarebbe stato compreso datte 
maggioranza do- etton In fon è Li prima volte tore 

10 ritocchiamo dà ben cinque anni . 

IO) Guarda che sa anche ordini un prodotto all'este- 
ro. questo ti arriverà m lidia grazie db caro vecchia 
PI., cria nonostante l.t loro proverbiale lentezza i ^fra- 
no comunque la quasi certezza che il | -croco arrivi 
<bon sempre, b sappiamo, e carte lamentele da parte- 
dei nostri abbonati fanno fedo), per .li più inTtm 

1 1 > Lai scelta di limitarti a Milano & dintorni la possia- 
te residenza dei; redattori, non nasce certo da motivi 
razzisti, nasce sob ed esctesfvemeftte dflir&fl Egerie 
di lavorane in tempi strettissimi, con del ma tariate eh fi- 
de ve per Forza di cose- arrivare ad un urte i d n fi tprui 
zlcms fia R edizione, appunto), Avare? lenii piccoli 
"poli" esterni, s- tradurrebbe unicamente ■ - di : i molli 
plicazione dei problemi che 'fili affliggono le riviste del 
settore cosi come seno, sorebbt? necessaria unteti®- 
guata suddivisione del lavoro e urta padella ooor'dlna- 
zfpne di tutte le ’teedi' e rodimi lavorar « |n quésto 
modo sarebbe davvero utopico, soprattutto quando 
mancano pochissime ore alte “chiusura' di ogni 
numero. Sono comunque d accordo l-oo re che II 
videogwo debba torci sentire tutti unti non solo noi 
videogiocatori Italiani, ma di tolto 11 moneto, Fermo 
restando, però che le differenze ìduolognihe. polill- 
che. razziai», e cultuali di ciascuno di j cl di bbano 
essere rispettate f tollerale da lutti, p, -eh- sono 
proprio queste differenze a coititturo quel bftgeqho 

che ci rende uno diverso -da "altre e uniti 
te tutto 8 mondo co'-ne le rvosLr»-- impronta dilati 
PS. !a prosssmj volta d'r o ir-'n ur due hallo penò 
controlla rte sul flrtideswnG 1 • ri c* sm I B/to Bandii 

Virus . 

I SUPER DDIMEIflQfll 

sci mese... 

Ultradivina rectezlorie- di TGM non so più -i chi nvd 
genrtìi per ottenere aruti Illuminatori circa il mondo 
vidaoludico e non Vi scrivo tortritìllate di Seltere 
senza mai ricevane te minima rispósta. Non vedo chi 
aFtra, più df voi, ean fma non troppo] redattali, passa 
aiutarmi .. Non pretendo di essere pubblicato, nè cl 
spero de possibilità sono ma tematica monto troppo 
basse!, e sto partendo sanamente Pretendo solo di 
avere dal chiarimenli su alcuni nrgomenill che mi tot 
turano par intere notti, to capisco che te utesia costi 
la diranno migliala di persóne e mi scuso tv storio 
stato troppo dura: non ero assolutamente mia Irtlen 
zione. Sto attraversando un momento difficile:! mio 
padre vorrebbe passare ad un PCM80 v vorrebbe 
vendere i Ài 200. Tutto ciò e avvenuto perchè lui 
lavora con un vecchio PC ed uri "bè i giór a un 
"caro* negoziante ha affarmsto die l' Amiga In gene 
rate non ha futuro perché anche sul campo videotel i 
co i] PC sta dominando *: do mine ns incor .trattali 
Non voglio riaprire lo diairtba Amili i v.-. PC, mo lo, 
ragazzo I benna, con veti » scuote abbastanza buoni 
e dedicato molto anche dio sport, uvrò almeno II dirit- 
to di Ira scorre* e quella mezz'-dra gior '■alierà con 
ijn'Amiga, ca##QWri TUTTI inoltre Affermano che. a 
Mo programma IL PC è NETTAMENTE SUPERIO- 
RE:. quello che interessa a imo padre <• ur buon archi- 
v», im ste il Mrazniga file U eh* f Amiga Mailing 2,Q 
(entrambi ongmal:) non lo honm:: soddisfatto -i pruno 
perché non è predisposi ù pe^ le eticHetto *xJ il àéCOrt- 
do perché meompteto q limitalo. Vorrei sapore il 
nome- a il prezzo approssimato di un buon archMo e 
se è vera tutte ciò. 

Conviene rendere I Al 200 - drive aiturno té lutto il 
resto) per passare ad un A 66 buono o comunque 
Sólo comprarlo senza vender a te macchino Gommo 
dora? 

E buono un -igedU. 40 mf. 

lo, comunque, a corregge-temi se Fio torto crédo che 
tutti tonno lo stesso discorso.' l'Amiga è fatto solo 


per r giochi, i' PC per i p-rqgràsnmi e sncha par < qid- 
chi Ma ehi l'ha détta7l?f?'?r 

M- sono fatto instaltera da pòco ur- riard disk ini nino 
da 130 MB- ha -una vetocrtà paurosa (oltre v* immen 
:-a quantftj di Fv16 a dispQsiz^o^ie)!] , ! | 

Ci sono. però, sicura problemi: ho insialiisTò ateum 
giochi Que:!; Che non cancsr-o Sór.oi MonWery Isbnd Ih 
Dark&etìd, Indy a Pcobious tt e vV-ng Ccmma-Mvi 
Infatti EMmpaiaeQ- sete deità Émniagjni incompfert'tei 
Secon-dp’^ -me te colpa e deh hicompalkbilitè con il 
Workbeoctn 3.0. Prerrtetto che questi giochi canoano 
normiì! mente da dischetto Corre posso rlaohatf II 
problema? Ce ndHHria una sftiiaz»are del genera co q 
un PC quatstaa gtoco sE potrebbe instettere e cariche- 
rabb-- sicuramente) <beF;. su questo non e&seie c» 
prio sicuro i problemi di incompatibilità suàiustono 
anche per i PC può succedere che un programmò 
non sìa per esempio cempatìbite con una '.erta sche- 
da sonora anche se quest ultima viene spacciai ri 
come 1£3Q% sound blaster compatibile e Faccia andg- 
ro u. crack il sistema. . NdD). Ncn fuìti -, gicurif ai pos 
sono instaflarQ e auesto parche- non sono d-lschl 
DOS. 

SECONDA PARTE 
Cme rio importante]. 

Domande varie: 

I) Verranno mal prodotti lettori CD pe? Al 200? 

21 Quanto cosla e conie si chiami un digitalizzatore ,j 
1 G bit? Ed un buon programma relativo? 

3> uà sequenza Finale delte parte Facili-* di Mrjj kr-y 
Isiarùd II è uguale a quella delte perte difficile? 

J) Poiché svete della che l' Ai 200 è 5 vatfe più velo 
ce defl’ÀSOO, è come dire che un computer con un 
Motorola, a 35mhz e 2mb di memoria a 16b«l ha te 
stessa velocità dell’AtStìO? 

Sì Su? manuale, come al setto, è spiegate lutto molto 
mi ute Vor»e- sapera se esiSiono pragt e-rrinv d giochi 
MS-DOS comòaut--!; -cori l'Al 20C (magari eco l'ausilio 

del Cross <tos : =«T!)Ì :-] e 3 che ser..e pracis^menie 
-que^t'uis-mq. 

ài Cf e nsofuiìon-e ha te TV? 

7) Pò* yrg sfumatura cc-n M DpamÈ AGA s possono 
256 cdon CONTEMPORANEAMENTE" 

©1 Vorrei sapere se pa-s s ‘bile, che voti avete attribui- 
ta ai seguenti ai seguenti ijiochi De Fender 0 f thè 
Crown. Super Hang On. Zac'* Mdkracker Gt>ds„ 
last Bacile e Menate. 

S) è vero che esistono p-rati per console? 

t0 J Dalla vòstra BBS sì possono prtnefere programmi 

buoni o solo demo? 

Ed ora 1 baiteli io sta contFnuendò a giocare a tennis 
quindi, coma sempre, inette se nor- ve io ricorderete, 
saluto tutti quelli pppafesjonati cl questo sport ed ir. 
particolare Mary. Un saluto anche a Julia Coombsflc, 
so che non è appassionala di tennté ma io te voglio 
salutare lo stessete uria schiacciaseli iena si la Hi.te 
Mogan el caro Mania Massi mi Ila no, 

ahahahahah ali ahh a), 

P S. Balbo, Abel Balbo. Abd Bali io. Abel Balbo, 
Balbo, Balbo... 

LAZIO FUORI DALLE COPPE. 

a hahaha bahahalòahaha! ■ JMFItlllì 

Sani prioria 3- MI LAN 2. aehaahahabàhàliah;ahhhTF!| 

P P. S Vi manderà si più prestò il mio siipei- di schei 
io dì disegni promessavi. 

P P P S QUIZ MUSICALE: 

I ama mai who walks ulone 
and wlv=h l'm wòlkjrig ir. a dark rr..rìd 
al nighl or slTollirig trought thè park 
wheri thè lighta begins to chance 
I sometim.es réet a Ittle st?sr.ù« 
a little an*KOii£ wheri ri's dark,, 

P P P P. S Non: osate dire che in questa Is-lieiVi té 
dcmar-dE- "che passero rirveniiare di mte-r^èè gene- 
rate si fiducano a una o due' fnd Bovas.- perche 
sarebbe una BESTÉMMIA tr-chre ró nor penso che (a 
fMcKigiòr parte ce ; eitor sappia : e nsp oste ‘.‘EDITA- 
TE, MEDITATE 

Zeus detto sulla Terra Chtr-Ms M= cheth' 

Corpo terrestre rendente in: 

Via Emanaste Ciaceri N.2G 
00F&6 Roma 

Dunque caro Da mete, vsdtenm ,1. I , i * r r. . te -ose 


senza naot levare f ormai spero defunta dtetnba Amiga 
vs PC Dunque tiri unii parte tuo padre può avere 
raò-oira -redi pc sedére il computar più «isolo n&l 
moi’Cte il*’ lavoro pu< ergere * buoi vani aggi, e ocè un 
nume-o oempre maggioro di programmi dì quarto per 
le appLcancni aerw. Ovvio perorò che podi program» 
ow «ri p-' Anug.i .luwvj m $ ado da reggere i? parago- 
ne (fra questi tengo a citare l’italianissimo Ci-Text. 
che srcuriimenie avrai utilizzato) Non ‘rerio p*ró 
pero he si debba vendere a tutti « costi IÀT2D0. che 
testa r«mpre> ufi ottimo computer ma da utilizzare i n 
i.tltrf rettori, corrifi queite videoludiCQ, quello museale 
queUo grafico Ui achuria da te riominaEa non è male, 
ma Lift » c 'Ato ctia il mercato dei PC &i «ìvalre motto 
m fretta Corsigtio quindi a tuo padre almeno un 
486DX2 66rr ' Il p. - i - i=i . ■! iricorilpatihililB da te 
rtecofitMto ì,\ putì fteolv^r- m quatbo a quattr'otto 
Non devi te« altro che premere gcj-ì t amporaneameriie 
i due teKii del rnouae dopa un reboot ^ saltare ; chip 
,.et sotto "onigin^r L^ schermato l saranoD subito 
più comp renai bill Per quarito riguarda i giochi non 
ina [alludili (i do ragiona, eruttai l'hard disk è uno stan- 
dard usato Anche au Amiga n tutti i titoli ctevrebbero 
pi evadere talo opzione, ittiche quelli noh dos tsl 
pcifiSO IftBl pillare ii din i glonhl a tracce hflppon Sates 
ducei . NdDJ, Tieni o -m lingua presente cFie la n>ag 
yìor parte utilizza un esiguo numero dì dischetti tifi 
penare duo o Ira), quindi l'eventualie infllallazlone non 
ò pai cosi inrJispf.-jisabila. Quando lo è. come nei caso 
di Ufi'uwontura fl-llli* "Lutali Afta", altera l'ìnstaller è 
sempre alato inserito dai programmatori tsarabbe 
seccatile avete un hard dhsk do 200 -maga e dover 
conritiuanrenitj scambiare undici drschettr ). Ora 
pass:; ,i rispondere alle tue domande 
t) Certo, bisogna soto saper aspet taire. . 

2) Per quanto riguarda un buon digitalizzatore li con# 
■I 1 1 .1 con-^ttarfi uno dei nostri «n^erziomstt. Se però 
vuoi un Consiglio kpasnlOnoto opta per Darity ‘f; 

costa, se non erro, sulle 3lXì.000 Sra. 

3) Non ho ma» giocate- a Morvkéy telanti 2 nel hveto 
pù semplice, comunque ho sentito dire da chi lo tra 
fatto eh* non cambia butirro, 

AS Non é popi te stessa COUl anche se i cantei ter- 
nano. Il fiSOGO* è un poocesoora a tS bit, i 6S020a 32 
bri 

5) Dunque il CrassDos non n tetto -he un program- 
ma die fi consente & ulikzzare I drive Amiga come se 
fossero r-ormteisgsmi drive MS DOS a bassa -.temaità 
(720K àu un cfisdretto Formaltato). Ciò a-gniiftcn che 
potrai trasFerri 1 tersili e ft4.- vari ira un foi-Ttiato e I tetro. 
Questo purtroppo non fa<A in modo »:Hp- i due compu- 
ter siano cofiipfltibill.., 

6) La do manda corretta sarebbe ,i QUANTO può 
arrivare Li rischi z ione di ur TV7 B^h. to risposta è 
molto snrnpFici? non più dr F40*512, A?n>erto con un 
Amiga r unr./u m livore fovufacan 

71 Certo 

tì) Dunque, non poaso durtt dall certi, non ci possia- 
mo ricordare j voli rii lutti I gknjhl che abbiamo recen- 
aitu comunqw-': Ji vnr-lrti In aiuto DtiF-i-nder 

,..i II i- Crown ,-iu^va nmnlyto -u Zzapi la bellezza di 
99%, voto A mio parere meritato, almeno per l'epoca 
•ri cui m.i uscito (non potrai dimenticarmelo Mi ero 
mangiato i«.- umm por mesi cgf-socutivl pensando ad 
un min dmlco uhe aveva appena acquistato il gloriosa 
Amiga 1000' NdD'k Super Han-y On non mi é mai pia- 
ciuto-.. il glocu pc-iò «re molto simile- all'originale. Zac 
MeKrackf-n avrè tucuramente meritato più di 90. 
□odEi si era appioppato uri bel Calmerio così mi 
sembra, NdD), Mi -raro e (realizzato dalla DMA Design 

proprio quuiH di Lerisrirlngs .) iu un altro successone. 
Labi Bruite ere una conversione più a meno sìmile al 
rtioct. ori ginn le per Mega Dnve die, detto tra noi, 
non era proprio un gran cito 

9) Purtropp,;, p*t no*. ■< pkraU estetemo «n ogni settore . 

10) Se ri aspetti di ' rotti giù giOCN che oorriialmenle 
siano in vendite ovviamente no, puoi però trovare 
Immaflifii ■> wirto genere s pogmrnr™ PO f=pubbìK:ó 

dgirilffiol. 

Spero di tì*s*re «loto esauriente e di avere chiarito 
tulli i luca dubbi 

unii ntHmmum 

se entità... 

Salve ragrìzji carne /is' 7 Mi chiamo Roben. ho 16 
anni e dal Natale 1 992 posseggo un'Amiga 600 con 2 
Mtìgahyto di CHIP RAM * un drive esterno 
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Vt ho scritto Titouno --.pec-tfithe dei .-mio computer pe- 
rché avrei a tenne ckinttìfrete da Farvi 
D Il nuovo Chipset montato sull'Atonia t2Q0 è deno- 
minato ' AA H o ■AGA"? 

2) E possibile ìoilituire il Chipset de l r Arrida dOO con 
del 1 200? 

Jt) Se si. occorre anehè soste. imi* processore 
(G80SQ a 32 tir ai pt iste del 6SOOO a te bfl>v 
4'i Conviene apportare questo Modifichi? o v più log; 
co comprare un T2QC7 

5> Qual'è l'espansione massima di memori e per 

un 'Amiga £00? 

G) In af-cuni giochi de la Simulmondo (Di.ibollk. Datari 
P09- Time Runners) m 'Indiana Jones and ih© Feti? 
oi Atlarstts' . tra una schermata e t Altra occorre atte fi- 
de re qualche secondo Quello eh'© mi infsstid-sce 
però, è quando devono apparirò della animazioni; 
molto volte bisogne attendere qualche secondo di 
troppo La domando ù questa: S‘- acquisto un Htod 
Disk de 40 Megnl.iyte queste attesa h pari ranno oppu- 
re fio? 

7) Se non sbaglio to prette d* coton d*i l'Amiga 600 è 
di 4006 colori mentre la paletto del 1200 è di 16 
milioni di colori (l'hai detto, NdD) è possibile creare 
uria schermata in nay Iracing a 4tì9tì colori sul 600 
cogl come 0 Btuta creata l'ummaqine a 16 milioni di 
colori <n ray-tteclbg di ZocF sul l 200? 

E- 1 ' Perché ’a paletta de! suddetto computer è di 'soli' 
4096 colori? 

91 Esisto 'Super Mattò Bros/ pes Aimkjii? 

1 03 E 'Dui Rur “ '• (Posseggo giti O.it Run Europa ma 
imi Feri eco quello oh* gre in qir£ol«fon& un paio di 
anni Fa nelle sale giochi e che aveva come protagoni- 
sta una Ferrari T^sSarcssa ed una bella bicmckmaJ 

1 t) Es iste ’ hkbbléf ' per Amiga? 

Mi piacerebbe molto visitare la redazione é conoscer 
vi di persona anche pe ri-h= un mio compagno di scuc- 
iti 'si chiarivi Federico Famoso) ditto di conoscere 
buriB SteFano BOM'Petmllo f Fagli pure le con do 
gltan-ze da parie mia.., NdP). è possibile visitato il 
vostro ■covo"' (dipenda da quanto sèi disposte a 
sborsare .. NdD;V Non v, preoccupiate .ir-che se • . 
dito £S« no non rrn arrabbio- Ora vt saFuio sperando che 
mi n-spondSate ai p;u presto 

Robert 

Dunque Robert, come puoi vedere non set il soie ad 
avere dubbi inerenti |i mondo Amiga, ma stai tranquil- 
lo dopo *£ tottuta di queste poche ngtu-j lotte Fe tue 
incerleue saranno cheilite.-. 

1) il nuovo chip set però essere chiamato iodi$tirU*- 
mefite in tutti e duo 1 modi . 

2) Non è possiti. I*' pnr uri sempFtoisu«rno motivo. Un 
normale A6O0 non potrebbe "reggere' tali chip In 
ittoda sarebbe .p-us Bibite utilizzare schède Ape compa- 
Ubili come la f amgi-ta Merlin che però non «si possono 
installare su A6ÙD a causa ctóto scarda espandibdita 
,ld computer stesso 

31 11 processare- ni 1 51 può Sostituirà .ori il 63020 
almeno suite basetta In più, essendo tulli 1 chip saie a 
ti duettamente, non è neanche possibile togliere il 
GÉ000 ed utili .-vi ire una piccota basetta con già mon- 
tato un 66020 [cosa invece possibili’ su di un Amigli 
20003- Se ci tessero sui mercato schede acceleratoci 
dù interne nel vano sotto u testiera il ino probtem;i 
sarebbe risalto sto» urna per te nessuno si è mai 
pruder le briga di ropll/zuni un dlsptiailtvi 1 sìmik . 

4.1 Le mte nspo&ie ti iranno hittu capire che e& 
vuoi il chip set A E) 1.1 devi per fórra acquistare un 
A 1200. 

Puoi anware fino ,i & mege... 

Si Nella maggior porte dei cast con Fuso deH'hard 
di?. ^ J e attese 51 fiduc CJIIO fino £ d'.-Ms»-.- mpercetti 
pi i, questo aimerii} ; ■ li 'rallentamenìi ■> causato da 
un caricamento Su la caues davt-say «aaere gual- 
cò &' altro non carnbFei’fibbtì nuila 
7i Tutto è possibile basta disporre iti uno spazio ade- 
guato memona (leggi comprali tin’espensìona...). 

§3 Perché Fa uso di m eF-jp greteo abbastanza ^!u- 
eto... 

9 ; No me esimie un .rv:- abbae tarila eJrnrle a Super 
Minio Bros. Sto f. ir Lindo di Oraut Giina Bitter, un 
titolo rdéUvivnente vecchio ma decisamente accatta 
vanto (Già se soli non to svessaro mirato dal mer- 
cato oropho p-.-> Li medesima somiglianja Davo.. 
NdP) 

101 Sì. #1 ìempo mi sfcmnbtB che era stato convertilo 
anche per Amiga F-mc- però che jvrpi qualche etiti 


Coìta per procgmiteG 

1 1 ) Cosa Intendi per NJbbter? Sa intendi un tipo di 
copiatore la risposta à positiva ò una delle opzioni 
(Jari'X-Èàpy u di .nini programmi similari ma a ahtì 
cose ti serve? So niveco Fnlendrvi il v. cehissimo coin 

op r;ol vermorv .- 51 allunga, ne e sJSte’anno duerni 

Lr versioni diverse tatto di pubblico cioftuniDllT 
Bere, oome puoi vedere ho rSspu^E - a tutte le lue 
domànde. spen in modo sodd-.l iuenlo, Ci setola 
mo.„ 

fi l r r 1 fn rim ? h l i hi m c fm 

t\ fllBRBSIfUHG 

Spettabile radiazione d. TGM pren esso che sramo 
iiue accanili lelT »n dnlla vostra tivtata wiiedudica ■- 
che ogni mese non aspettiamo aliro che Sri sun uscita 
accettando Srimpru ugni vóslrq decisione riguardo a 
cambramer ti grufici |j non. vorremmo notto lineare un 
problema di non poos importargli p^r ì sofiware- 
dipendenri memliona' ? Da gualcì ■- tompo il mer.sile 
non èpu merb lit infesti l'allesa della vostra riviflia in 
ea-cola si protrai- qi.-asr sempre hnq all‘S-3 di agni 
mese permettendo ar lettori meno Fedeli di acquista 
re altri mensili vìdaoludtcl, A notìtio riguardo la scelta 
rimane invernai 1 prnFonendp TGM . 1.1 ulro. a diFFernn 
/a della maggior p&rte dei lettor», i quali hanno 
mostralo jmù Interesse p&r la quotoita che per le qua 
fila delle récenÈ.-:-^. delle qual, sismo pienamente 
soddisfatti. Sarebbe opportuno, quindi, che la rada- 
none di TGM si Kitoress^sse maggiormente del set- 
tette della distribuzione che, attualmente, ha presenta- 
lo delie difficoltà nell'essere puntuale In -nictme regioni 
il aliane , con 1 [ < ■• 1 1 ndg di co rs.egu f? 1 iza - . ria perdi t a 
porenz-al* da puria di al curii krttoij 
La óf esente n^r. vuole essere una lettera d'accusa, 
me :.xa tot Sera ri& limostrtì >1 nostre interesse a 
migliorare il rapporto giornale lettore ed a rendere 
. . affidante una rivista gift di per sé leader 
iv *l settore ed ■ :•■■.> 1 ia : e ragioni? 1 Fio vi chiediamo di 
i . tararci moli , |uestB ; ;mDmenidnev speriamo, 
defidertra. 

Sud e Ter enee 

PS. La S V - piegata di pubbi-virn la nostra lettera, 
^•ehe m mi. Jp 1 ntetìc '■ aitrmer-!i C' arrabbiemo! 

Sud e Terri' i . Non vorrete mica ventre in redazionu 
e acazzalian.i lutti a pero? In tondo l-.i colpa non - ■ 
tor-àrrj noi la IMS Lu Li Finiamo sempu? »-ui lampi sLib- 
liti, 1 ritardi d«i voi menziona 11 r,on dipendono perc-ó 
't-rettarn^-tc! -r i no Ora che lo aaporamo, piti . 
sagnoieramo la cose a ohi di dóv£F£i nella speranza di 
migliorar* H servilo Grazie pnche p&r * compilrinenti 
Ciao, e non mona tu troppo to nviru 

LE cmUDEE SEDO DISPERBIQ* 
SE. I GIOCHI PIRATATI Ita... 

Dunque, anche se vi i^guo da sempre, qu-asta è ’L* 
mia prima volta' già. to preme volta eh* ho pr*so caria 
e penna phi rinvivi e discutei!:' li un argomento 
nuovo, stimolante, eccitante filini tairite. ehm 1 
ossia; 1 vfdeogiochi e le macchine su cui 'girano" 
Oh. Jo ammetto, non è un argomento prepno hinovali- 
ma dop-: r ,' r ‘ sta rwista e 0 - 1 ■' ■ ura-p^o 3 i 1 . <- 
•-.to iar.che se &]ni tfi'tio quaicui o i v ne dimenlica e 
vi spedisce to ricella dei tortellini deito nonna 0 1 nsul 
tati del totecaFcIù), 

Premetto che 1 .1 sono qui per polemizzare aulii 
m occlude da g*w» f vorrei invece aftftftzzare e capire 
Gto peFcr-é a queste punto non ci rapisco un cavo-to 
Ho SS arali c-omfuu 1 e da quar-do ni-, .wevo 10 sulla 
ruta scrivania . -j sempre stata una rna-cchma targata 
Cornmixbre Ca tale proposito vorrei fare to mie pio 
BHrilste atìndogllpnze per Ha morte di Zz-ap!). Attuai 
m- nte possiierii-’ un Amiga 500 ù I ■ amo e odio allo 
fcitabso tentp-3), Ir-^omua come veto le, ho sempre 
conitruato a ^vriutre la "poto ica del la Co-rum odore, 
c^ró ora "od ano» pù sreure se ‘volerà’ ancora per 
te» 5d-r?e *t ■ ir scalpi ce ■ ieogiocctore- ohe 
col computer al massimo ci gestisce l'agenda telefo- 
nica. In pareli povera sono un'JgnoMnie smanettone, 

- Quindi vi ||. empra il fnesàlrtio di un vidèogn 
me... Ma. purtroppo, non sempre i sogrii si avverano 
e motto spesso i? tra m ulano m detosiont. Ùn titolo a 
casso? ‘Street Fogne due' Non ricordo chi b recensì 
(Paolone, NdDI ma ricordo che nella recensionc- 
c'ara scritto "poievang fotta tranquilla me me uguale a 


nettane! non o credo SI, è dipeso molto daJHncapa 
cita dei pii oqnirn malori (infatti Mortai Komb&t su Amy 
- proprio un - ii.i--.ifc-:), peri- arie he il caro '"cinquino" 
ha i suoi Fimi ti ed alcuni giochi lo hanno spremuto 
{ ' ree3 ai rr im v - no. Un tfioi. 1 a caso? Lionhe ari 
Quando per la prima volta ho sentito le parole 
A 1 200" e chip Aga già irnmaginavq un tnega mesttu. 
che avrebbe demolito to concorrenza, Beh, forse 
avevo sognalo ad. occhi,,. chiuM, perché quando li Fio 
uaperti hù viyto salo raba eh.- uh cu dal 500. vcvth- 
nioccata con una "spruzzata" di colori Fn più, guarnita 
di un paio di lividi di patalleeso ed II gioco è fatto. 
D'accòrdo » i sono anche piu veloci e più flukdt, 
ma Non ni basta Ha ragione M ari yn Brcv*n quan 
do dice 'ho la sensozibn# che ia gente si aspetti qual- 
cosa di eccessivamente straordinario da questa 
nuova macchina, se è cosi credo proprio che stiano 
sopravvatulmndó J c? virtù di queste computer ", 
T Amiga non possiede nessun super mega accesso- 
rio ùhtì lo .hs lingua cosi tante dal suo cqg«r .. piu 
anfano' (tratti dof diario di ABétu Breed 2/ Ijisomnu 
•qual'è to moccF n-a da gioco aefirurtiva? Possedè che 
debbo per fon*.i comperare un PC per giocare a X 
Wìng? Un ‘Supertiando" per poter picchiane a Street 
I -ghter 2 a un iVtogadrivico per lare una partitella a 
Sonic? k's impOtìelkrfeltl 

lo ida disoccupato che sentì non potre- permettermi 
di mantenere una console té cartucce costano vera 
imeme troppo Quando dai tino sguardo rei cassetto, 
per deodare a cosa giocare, ti accorgi che to tua è 
una cóllezionu uq’ po’ magi 1 magari possiedi a alo 
una decina di cartucce ... Forse sembrerebbe 1 caso 
di comprare un' Bitte titolo... Alti Fermi lutti!! Ma vi 
rendete conto? Una 'decine di cartucce è r -equivalente 
d, un milione e mezzo di Lne (urea) No. costarci 
troppo (cei r ? 1 he e p?u conveniente pagare un gioco 
mille hre a disco, non trovi? Nd[M 
Devo però vergognosamente ammettere che io sono 
uno dei "lantr nmlghistì che non compra giochi origi- 
nali 'beh. a-laii] non ho voglia di ripeterti la solito alo 
ne e cìc-é che se comprate un gioco pirata i progr.im- 

Tnatofi e e sc-it-ware house o perdono, si ha a dispo 

s e or e . '“.cereri - , .- ne riEentcno In 

qualità.. Gps I ? detto... NdQJ G-ó Forse to sto 
uccidendo anch'io li mercato Amiga (I hai detto 
NdD). . 

Che posso l-rr- per ri medi-are V Corno ri comprare un 
CD32? Bah, ittiche su di lui ho l miei cfubbi Certo, 
anche lui k- capacità le ha. ma ha pure una sfilza J 
taciti "prsvtsu o imminenti", iriaòrnma troppi ‘torsu 
troppi ‘chissà idem come sopra per ii 300 e sto 
Alan Jaguar Saranno loro i mostri ette non avranno 
niente da invidiare a nessuno? A voi la risposte 
ComuiiCpjé. ah ri là del consiglio 1 1 a vi rito chieder- dg, 
cos’é che spingo a passare ad u» sisSema superiora? 
Secondo m# ci vc-rrefetta quei (noto che ti lascia ^ 
bocca aperta e ti convinca che quésto macchma è un 
vero mostro. Quando credevo che »• rn>o C64 fosse il 
top, mi é bastato vedere Beasi su Amiga per capire 
che era il momento rii cambiare Quindi, finché non 
vedrà qualcosa di veramente eccezionale sui nuòvi 
■'Commodore" non mi fiderà ad acquistarli (ed andrai 
ovanti a cof. listi. « dischetti, veto? NdD) fvuoi un 1 n r> 
lo 7 EecoltìL; Ak-n Bneed fl Ndf?) i<; la penso cosi. 
Ditemi che ne peri aste 

Roberto Putito, 


I: difficile iliipondere a«e tue domande almeno per 
adesso. Apro ime piccato parentesi prò Al 200: dun- 
que, to noti Ito -redo po^ così mai e e !■ diro che d .-po 
un anno che possiedo uno sono ancora perfetta- 
mente soddisiiilto del mio acquisto Questo perche 
Al 200 si è ■ fin 10 .. irato ur computer molto versai ile 
veloce e sopra t tutto a buon mercato. Ovvio che una 
macchina conni quésta non servii solo pei inserire il 
joystick neUa porta due, prova » far girare i vari pm 
qramrTii tipo Dpamt ed affini pei vedere finalmente 
tutto quello arie può- fore. Ovvio però che per non 
essere vi neghiti da cernhi continui di dischetti sia 
necessario uh bel! hard disk da almeno 40M. cosa dui 
lutto nonnate PC ne fanno use- - irmai da anni. ). E' 
vèto, te sei solo mter&ssato all'aspetto “giocosa 
detto macchina, ti faccio comunque notare che 1 -giochi 
pei Al 200 sono ir-iziali ad uscire t* molti dì essi non 
sono certo una «prunaia di velocita è di colore in più 













rispetto ai giochi per A 500 Vucn un esempio? Sene, 
che ne dìd ddf' ramai prostro S-mon The Soràftrpr a 
2SC iokìrt 5 u, fld'ltHTTXj'? Non io chiamerai propria una 
spruzzata di colore, visto dw I ‘originale n* aveva seta 
32 E comunque- ovvio che ìn futuro 'a- Hlanriterd sarà 
rappresentate' datt7U2O0, e sdora me vedremo dede 
bei!®:. Par quei che riguarda Street Rghter 2 confi ca- 
do con Paolo, Forse almeno su Cinquecento, i colori 

sarebbero potuti essere f’ unica careni»! del gioco, 

tutto » F resto dipendeva datili programmazione Non 
ds rii amo poi di come sarebbe potuto essere su 
A ? 200. con tutti i suol 256 colori sullo schernir. Per 
quanto riguarda te macchina da giaco definitiva nar- 
vali io pronunciarmi, è ovvio che in un prossimo fulu 
ro chi non potrà usufruire di un lettore CD sarà meno- 
mato, La scelta dovrà quindi cadere gu di un compu- 
ter che possa utilizzare un CD (Amiga PC o Mac) o 
addirittura su di una Gonade, quale il 3DO. tl CD32, Il 
Satura (quando u&ckrà) Sarà poi |k destina a decidere 
cN avrà te maglia,.. Ora un'dtrfl piccole parentesi- tu 
affermi che i giochi per console costano tanto e che 
dieci litoti equivalgono a piu di un milione Beh, Stì tu 
avessi comparato 15 fiochi ORIGINALE non .turasti di 
certo speso df meno Rifletti su quanto ho detto, 

LA SACRA CRITICA DI 0 l( U T A 

Ingiusta redazione rii TGM. abbiamo da farvi delle cri- 
tiche: 

13 i voti sono sballati, come ad esempio il recente 
Turrican 3, che non è all’altezza nemmeno del primo 
episodio. 

2) la pagella (se così te vagliamo chiamare NdRey'J fji 
pana e non riusciamo et capire perché non ò corro 
quella di CM, eppure ifi molti v» avevano già chiesto 
di cambiarla, evi denti! mante ^ rivista devo pacert- 
Bokh a voi radatton dimenticandovi dei lettori 
3> perché 'a vc^ie’ usate -dw ton et s 
A3 come me pariate sempre ben* de> gechi itaMri * 
del Team t 77 Farsa . sono eoe. i mpelici da nve*v 
folto dimenticate cos e I ob eri Mtè? £ secondo va* » 
tfioch' be' Team 1 ? fono veremarie casi beili') 1 A non 
sembrare, dènsamente piatii. L urico semplicemente 
carino & Superfrog . 

53 No* siamo cresciuti col G6^ e nvcrigiorrio una 
dcmpvda si nostalgici che dicono di non dhrartir&i con 
giochi odiami E allora pecche noi ci divertiamo tanto 
eoa Street Fightar 117 Per finte un consiglio a TGM: 
diventa come CM Àuguri e un saluto particolare a 
Max., Pastone ed Emanuele 'ShjrT Cariar gh< MdRay) 
Sdebitane, Vostri carissimi 

Céricer, Sht/ra. Pny, Kmsbim 

PS: non assillata i lettori con il 1200 e ri CD32, 1 gio 
chi dal punto é vista della glocabtldà non carri bieran- 
no, (Bette scoperta riavverti E‘ chiara che te giocabi- 
Islà è un concetto die non putì cambiare nel tempo, 
nifi permettetemi dì evolvere tutto dò chi? le sta -per 
così dire- intorno: grafica, sonoro, spazio a disposi 
zlqne Bui supportò, acci ecc. . NdP) 

Uhmm. qualcuno, leggendo, potrebbe chiedersi I 
motivi per cui abbiamo pubblicato della critiche n 
prima vista cosi campate in pria, il tetto tì che tulio 
ciò che viene espresso rn questa leu era in maniera 
esosi sintetica, è siale ripreso con toni più gravi r> 
melensi anche da .nitri lettor, hi vaile» ricorrendo onche 
agli insulti Cosi, v'rsto Ohe quasi a missiva sembrava 
propri o capitile a punti r-o, abbiamo decido di dare 
una risposta che valga per ludi Allora. , 

1) Una recensione, checché ne dicano certi fntion, 
non è CtìrinpcEfa dalla scita pagella a dal voto globale 
espresso a fondo pagma No, c è un intero articolo 
con tardo di commento (a volto mollep'ica, per giun- 
ta) dove il redattore di turno., 5* non Hnterit redazio- 
ne. spiega par hfo e per segno tulle te motivazioni 
che giusblicana »l giudiiic espresso neri gkjbflte Così, 
se va? aveste fatto te fatica rii leggere ij commento 
scritto da Mirko (uno de* redattori phi in gamba delia 
nostra scuderia, senza ombra rii dubbio?, avreste 
tetto che Turncofl 3 non poteva essere mosso tuta 
stesso piano de: suoi predecessori, proprio perché 
rirnpostflzion# generate data al gioco erra tegqerm en- 
te diversa d j quelle origmorìa Si-'mo tulli d'accordo 
che i primi due episodi delia trilogia siano "far batter’ 
rispetto all ultimo nato, ma è anche vero ohe Turrican 
3, preso di per sé. merita appiano il suo 92^. 


2? La pagella di TGM erg stata cu raspila quando 
ancora Console manca non esisteva, e si proponeva 
come qualcosa di semplice ed Immediata, che non 
tenei-ve conto solo degl aspe-ri; grafici e sonori te;,nj- 
Li nell 'urico voce "tecnica’ ) ma che premiasse m 
qualche mode anche I originalità del gioco stesso, 
nitro alte sua effettiva gtocsbriìitè .Anche i voti aspre* 
si graficamente facevano b loro parte. Che differenza 
potrò mai rare- se un gioco prende 95 o 8S r ■ alla voce 
’gkDcabtirtà - ? Resta giocabìterslma lo stesso- Se poi 
aggiungiamo che questi voti riunnenci sarebbero stati 
sottoposi! ai pararne? soggettivi di ogni redattore 
capite che fare confronti di questo tipo sarebbe 
diventala inutile oltre che azzardata Vi faccio un 
esempio. Se è vero che aite giocatili là di Mnan An- 
na* io avrei dato 84. qualcun altro avrebbe potuto 
dargli 7& I rio quarti dr torta mettono d'accordo 
entrambi e non confondono tl tettare, essendo molto 
più intuitivi. Un discorso a parte menta invece II globa- 
le, che essendo l’unico termine di paragone finate 
possibile ire tutti i giochi, dove necessariamente 
essere espresso in forma numerica da tutta la reda 
rióne. Se por con !q nostre successive "creazioni" 
abbiamo Sff mpre cercato di fare qualcosa di nuovo» è 
semplicemente per non ribollire mai la stesso Fritta 
t0M' 

3? La serietà nella sto àura delle recensióni è stata una 
scr- Ita necessaria ed obbligata Tuttavia ai Fanno sem 
pre più insistenti le lettere di coloro che non Iti 
apprezzano visto che, in fóndo 'si sta partendo di gio- 
chi". a come tali devono divertire e nor annotare 
l'utente Questo è vero e sacrosanto, ma se lo invece 
di parlarti del giocò che ho di fronte, n parlassi del 
mio pesciolino rosso e di lutte te boccacce che mi te. 
tu cosa penseresti Che sono un incompetente, che 
a ■" »ii E-ts - - j! e pe";--3 '.ere i parlarti de» :■ 

pirla di pe:-’ : -ri roszi Co^ "senetà' noi non 

-jigfno certo assumere * iirguaggio fottnaJ* 
P*-t« ci battute o di piccate faceze .-cQì.amo sola- 
Terte ?ea caJE maggior spazia a gioco, a e sue 
peculiarità a suor difetti, eec ecc. Facc-amo cos'. 
mate? 

il. Questa ortica propria nor. la digeuamo R Team 77 
si è più volte rivelalo capace di mettere in pedi giochi 
decis-:? mente belli, e sempre a» ni sopra della media. 
Opinicne questa, che -‘iene comunque condivisa 
date maggior parie de: tettaci Tuttavia noe è possibi- 
le mettere d'accordo tutti tc’era persino gente che 
non apprezzava Subbie Sabbie su CS4), e lettere 
carne Fa vostra sono te prava evidente delta validità di 
quella massima Latina che diceva 'de gustiti us dlspu- 
tandum non est” Imon bisogna dr&cuiere sul gustì?. I 
giòchi Ftoliani non ci sembrano affatto 'pompati" 
come dite voi. anche perché è da parecchio tempo 
cric di rani- zza eiot! nostrane n»an se ne vedono più In 
giro (a parte, naturalmente, Fi 7 Cfeltaoqe, commsr- 
ctellzzató guarda caso dal Team 17), e ceni giocFil 
sono stati riconosciuti come dei veri capolavori anche 
all'estera-; Nlppqn Sefws ine he spopolato sulle riviste 
di tutta Europa, Clik Ciak è diverti a lo Gearworks ed è 
stato convertito su tutti » formali, e il futuro riserva 
a empite delle ottime novità {vedere le pagine delle 
pneview, ó II talent scout). 

53 no common t 

Speriamo, stavolta, di essere stali esali ri enti 


€ n 0 T f Sfilo RI Apponete SI' A 

un n e i r h t t i t e r bputd- 

Carissima rodazione dì TGM r chi vi scrive e un vostro 
agwduo fattone, appassionato tl vitteo^me»s nonché 
nippofenatico o mangatao che dir sì voglia Ho preso 
carte e penna subito dopo aver Jeric l'infamante Iette- 
rò di Ma- co Polo Cuomo & Anonimo apparsa sul 
numerò 59 f”i due delia Papera Feroce’, pc-r mten 
derai MdP) Questi ulti mi criticava no fonementH tl 
gioco Cobra Missten e hr qui nulla ria ridire C9 giudizio 
«u v*deogames è in mo>* casi soggettivo! so non 
che le critiche erano mosse non soia grafica o sulla 
g'Oeab'Mà, bene suite cara Iteri zzazran e di stampo 
indubbi rwinente giapponese. Voi dite che tì gpoco prr 
senta insulsi irfisegnlnF osceni e per giunta nipponici, 
come se ' nipponico ' fesse un dispregiativo Ebbene, 
carr Marco e Anonimo, per me siete sicuramente dei 
bravi ragazzi, ma dimostrate ura Fastidiosa avversi one 
e poco rispetto (Forse dettato daFI' Ignoranza) verso li- 
stile e la mentalità di una cultura [quella giapponese), 


ohe C nusclln n sviluppare ne' corso di 40 anni una 
tecnica di ar.ima?ion* ^ dì earatterijMMee assolula- 
mentc- origliwln *y di alle qualità inoltre parlate di 
un invaivi ne ri< queste immagini su gHjmali. l^«scher- 
mi e sale cmemalógrahchp Beh, sul léleschertn) più 
che di Invasione parteres di recessione, grazie alla 
Fin-r .* ,i .-r e trasmette cartoni ceneuteti o pu> spes- 
so vi Pròli ai magari tir 5 anni con sigle da psicolesi, 
mentre al cinema c’è un ,c?ro n propria olocausto 
tranne per l'eccezione (che conferma la regola) di 
Attira II fatto grave quindr è che 11 vostro pensiero 
"Specchia quél lo che ropiniGne pubblica italiana e 
non, ha da 15 armi s questti parte eutìe produzioni 
giapponesi, chp sono alnln cacciate come streghe 
dagl. Diesai psicologi che oggi spacciano i vldeoga- 
nujg pome cfonnosi por te salute. Complimenti per la 
uri i he n ti il lof tv (? epòn »t z in ira . r, ; q h o apprezzato 
molto Li rin r?va rilegatura n che raurnénto di 

5QQ Ira sia irrisorio rispetto a quello della qualità. 

Michele ‘Fox " Mocaa 


Concordò pragadché «il tutto ciò che hai scritto, 
anche fin iravo il tuo giudìzio auH'operato della Fmin* 
vest un po' troppo dì parta. E' chiaro che I cartoni ani- 
mati arrivino bui teleschermi Italiani brutalmente cen- 
surali. ma r- anche vero che la cultura giapponese -e 
tu stesso lo uFf ermi* é naattomente agli antipodi 
rispètto quello crlstlan/occicFentaie presènte in Italia. 
Cosi, se In onanie al può parlare di sesso af bambini, 
magari con fumpitl e cartoni e ninnati specificatamente 
dedicali qui m tialte sì dè per scontalo ohe vedere un 
séno disegnalo possa torrompere le candide 
cosciènze dei barrii: ni u provocare nelle Foro fregili 
personalità shock -rr^parabili che solo un maggìoran- 
-■p pottebbaj s ?ppc^terc* Dn qui I ns'g&nza di censura- 
re o apportare rapi. ®i!« opera di anknazfone n<p!pon.1- 
che. ohe un'opinione pubblica fortemente retrograda 
su lutto. Ka da tempo relegato a puro intrai lenimento 
infan [ilo Conte i vidsogrochi Comunque, di questo e 
dì Bìtro si piarla m un nleressantisslnìH intervista ad 
Afe&&»ndra Vaten Macera pubbi-caia sul numero 30 
d« Mdrtgaz.no [Granata Presa!, che consiglio a lutti i 
nìppof anali gì di tegqere, se nóci altro per vedere te 
situazione anche dai punto d vista deHa bi?trattfittsci- 
ma Finlnveat 

m oisfiQTficn cult l umie» 

Bergamo, 7 Dicembre t&93. 

G eri lilbs alma redazione dì TGM. chi vi senve è un 
ragazzo di 17 anni (18 a getinalol! (Auguri anche aè 
un po' jn ritardo. NcFBovasì che possiedo un Amiga 
2000 dal lontano 1089, Il mio -pr-obianM è ehe non rie- 
sco a trovare un pacchetto aoltwaro in grado di evi- 
luppara "nniJHìc^ da dlticot&ca" Anohe au a voi sem- 
brerò l'esaltato di turno (vi assicuro che non è cosi), e 
possodéridp un Amiga (sono cosa risaputa le sue 
jH>culianlé in ambito musicala), -in rei enche disposto 
■n ri acquietare un dlgltatLzzatore audio. Gradirei una 
vostra risposto udir angolo posiaFa o nel Taleni Scout, 
ed àccolpó volentieri dducldazicml riguardo TFMX-The 
Sound Tool e al Protrae kflr, nonché huN' utilizzo del 
moduli musicali 

In alterili d| vostra risposto, porgo I miei più cor- 
diali saluti. 

Manine/ 

Cade e imo Manuel. Io tua lei tura capila proprio a 
fagiolo. Infatti un Articolo che spiega fuso del Pn> 
tracket e dèi ttacker m generolo è già pnonto da un 
po' di tempo, e aspetta solamente che lo spazio 
necessario alla suw pubblicaziorif* (due o tra pagane) ai 
renda dìsponÉHle Quindi, se non è gtó stato pubblica- 
la su quest* stesso numero, dovresti truvàrio su unc 
dèi prossimi. In ogn. caso rocquteto di un digri aizza- 
tore audio gì rende decisamente nece5sario r visto 
che por comporre de- buoni brani tedino è necessa- 
rio poter campionari» dei suoni provenienti deil esler- 
no in tal caso non posao fare a meno di ponsigfrarb 
Cl&rity 16. Il digitalizzatore a 16 bit attualmente più 
economico e col miglior rapporto qualità/prezzo Sul 
mercato In ogni caso, dovrai Impegnarti parecchio. 
Comporre col irackiv {> si fnctie. ma necessita 
comunque un tirocinio non In differente. 
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«Rum) Hisusie 

PER URRXRl 

1 3. orni, e tu già LI seni) morto 
Dici di non essere nBoauflC.i. naanche p &r te utofiaa. 
Mi dlaprace per te. ma ne 11 sentì veramente cosi 
attorti- , Se invece hai ancore un po' di fiducia, se 
ere-rii ancora nelle gente, ma soprattutto ìc- Gradi in u* 
stesso, adora potrai arrivare ovunque Credimi, 
anch'io, quando credevo che Tutti i miei amici mi 
odwssero, quando credevo di essere rimasta 10I 1 
nitore ho capito di pater cantare unicamente me 
stesH Lo so. è difficile 0 Fo è stato, e lo sai ri pe< 
tutti coloro che, come te, si ritengano un nulla. Scap- 
pa du tutto ciò che tJ opprime, grida in faccia albi 
peole “Ehi, d sono anch'io! Vivo e voglio vivere, 10 d 
Eóno r: se non mi volete, beh, peggio per voi' Ribef 
lati ella stupide battutine dei tyoì amici, smettila di 
lart* flotlomettere. 

13 anni, un ragazzo; ha) ancora ur?a vita davanti, non 
sp morirla pensando di essere una nullità, se tu ti a me 
i-'Fili Inaieranno ad amarti anche gli altri 
13 unni, e tu già tl semi morto. 

Fedenic a C- 

PS; spero tfi esserti siala d alalo, lo spero proprio 

E vero, cara Federica no* non siamo come il tc-lnv? 
sare d) cesa o la lavaìnco che hanno bisogno di una 
Córrenti? elettrica proveniente dall esterno par funzio- 
nare Mal esseri umani abbiamo qualcosa che ni con 
traddl stingi) e dalle macchine con te quali giochiamo o 
lavoriamo, c che ci rende umici persino se paragonali 
agli alta ammali, ovvero luin qui^gll ossee che candivi 
dono con noi evidenti affiniti! biologiche. 11 pensiero, le 
personafità. Inanima' 1 , insamma E’ quefeflima che a 
volle :« fa sentire grandi, e a volta ci trascina verso la 
depredi *re, ci fa gioire aivmsti ad un sempl.ee iprite 
bon animato, e a fa amaro un 'ut tra persona, E a volte, 
COmO nel esso di Graziano Ghlaiese, ci fa ecrlvoro 
appigionate lettere d' timone nella speranza che ven- 
gano pubblicate almeno colla poeta di TGM Va ne 
leggo qualche p-ezzo- "Ciao. Lucia, anche se sono 
camt>rii a, una cosa è rimaste immurata- mi triname 1*0 
sempre (tefte ragazze siiagJialè, che poi Si divertono a 
rmè ipese. ... Sono terrorizzalo alJ'tdea dì non innamo 
mi- n: 1 i più. ApcOw BO»'S-;o non capisco perché a 

quella festa mi hai provocete, ero venuta sofà per 
passere un pomeriggio m compagnia, e non per dirli 
dò che provavo per le f I vedevo così dólce e simpn 
Ileo. chfr mi illusi di ose ere nlcnmblatD. Purtroppo II 
(festino mi è sempre avverso. f per questo m* odio. 
Un odio che potrebbe portarmi i ! != morte, uccidersi 
d'amore § crebbe la cosa pf-ù focile per me... Per que- 
sto -e filtri molivi, vofovp- chiederti di uscire dalla mia 
vita lo ti amo. vorrei dimenticarti, ma non ci nfìfico*. 
Ebbene Foderila, penso che in tue psrols pascli 10 
servire anche a Graziano, per questo ho inserita le 
parte d'amore di cui sopra nella risposta alla tua mia- 
slvfi Quell'anima che 1 Fa ■ -Fri re. -e anche l'yni! 
serbatoio di energie a nostra disposatone. Mure c'è 
u--a presa a etri coltegarsi Cobi, osto Granano, prò 
Sto dimenticherai Lucia e tutte le sofferenze che- ti ha 
provocato, tl getterei in nuovo avventure che, prtmuo 
poi, dovranno per forza di cose andarti berte. Corag- 
gi! 

il) 5 1 1 1 (S ! <.* 

{ 1 n c f 11 d j n g ZZHPISTAI] 

Questo mese la posta sintetica tetta con la strampa 
latissima missiva di Ale* " Falco nero' Fdfetta (gì jurm 
anche per gli auguri)) e Fabio "Pelè" Colomba rn. ohe 
cl hanno scritto In dialetto veneto, "Xe dal fontan 
Novembre novantuno co continue ma a dire che In 
tetere? dr?o tose, parca vaca, lo vien sempre publlcè e 
tnvesse quote nostre a *è cte Novembre, porcae&a. at 
non sin ghin vede una gnaca a melense live eoa tenie 
p sere arie Me piase logoro BOVASAIT pardi lt- 
fortn. se propio voti «averta sema indilo scortare na 
conson che grialtn a ne fa m «passine ‘CTnaKra t? ’ de 
Rj\rriHB&QlU., IJn saluta particolare ale pi bete tose 
d'Italia: Rossella & Elisa". Siccome noi il venato non 
lo conosciamo, possiamo tìolumenle Prodigarci In una 


n sposta in originate Viginùn, il dialeno della nostra cit- 
tadina aite porte di Milano: ‘ Afona. al muliv per cui 
pubtìcùma durila I lòlar tfi fiùiett e no I vostar rs Fé per- 
ché i *Ùr telar son pu*è interasènt. e 1 Auleti che 1 seri 
vere sun da men Tè capì?" Comunque, grazie per 
lutLO il gadget tomo allogato, schedino totocalcio 
usato. invili per ll&coteche {scaduti}, eco noe... Vale 
rio laminarli no ci ha spedito la sua varatene dissa- 
crante d' 'Come mai' sperando - r - uno futura punti- 
cantone nei!' angolo d» BavyByle Ben, si vedrà. Il ratto 
è che non ne pos siamo psù di riceve** aofo caitromi 
degli 8S3 da parte vostra insomma fn giro c'è anche 
un sac'óo d« altre gente, mica possiamo sfollerà sem- 
pre loro e Maturi!, vi pare? In ogni caso te tua canzon- 
cina era vertsmeni.' ben fatta fatti ri è noi Ire* Salvatore 
Carboni cl ha spedito 1 suoi personali-. -.ini! auguri di 
buon anno, con tanto di complimenti per If migliora- 
mento della riviste Grazie, buon anno anche e te 
sebbene leggami quest© parole solo a h-bhreto. Mai 
teo Magno ci ha spedito iitv^oe te sue coosteeraboni 
su 'durasste Park' e su tulle il clamore che ha su sci- 
lato. chiedendosi come mai ascia potuti avere sue 
cessa un film ddte trama casi demafiziele il trucco, 
penso te ne aia Ficcarlo, sta tutto negli affetti speciell 
e nella suspancp che questi sono efféUlvamante riu- 
sciti g ere rari.- Pn ciò che riguarda la traina mi cìevr; 
dire d ‘accordo con te, ma secondo il mio modesto 
parere, 51 e trattato comunque di un gmn film Chiaro 
che se (1 aspettavi una pellicola impegnata ©ri un po' 
fuort rotta Passiamo dunque a Gaetaixi Selvaggio e 
ai probtemi del suo drive ictemó: si r* guastato pochi 
giorni dopo l'iacqutelo del. 1200 e quando è si e recato 
nell 1 unico computer center di Bari, è alato preso pure 
m giro perché n detta dei presemi, \n linea amlga è 
costituita da ole menti di pessima qualità. I. unico con- 
siglio che ti posso dare, è di non n ultore più piede in 
quel neflOiio. Se un drive si rompe dopo qualche 
cambiò di disc hello è sempheemp-te perché era 
difetto*», e quindi la riparazione dovrebbe essere a 
canee delta Commodore stessa, visto che 11 tuo 1200 
è ancora in grinmiEa A meno che, naturalmente , tu 
non abbia Ins-erito * floppy in modo sbaglialo {cosa 
che posso escludere a priori), o che ti sla divertito a 
sperimentare- m q adir, -he modo la capacità del drive di 
subire urti 6 simili (mi pare Èmprcbab le ) Per quanto 
riguarda invece é tasso di compatibilite tra t200 « 
50C eh© tu dici di aver provato Sptìri mentalmente 
(52%), cl sembra dee laamente boss mo H,u provato a 
escludere cachi- e chjpset AGA, magari usando il 
Rete teck? Vfldnrf che la compatrtriHtù salirà vertfgino- 
5srr r .ente. Pieni Fattori cl chiede di far rinascere la rivi- 
sta Zzap'. magari parlando in essa di CD Rom, Cerne 
avrai potuto benissimo accorgertene da golo H te rivi- 
sta CD-only c'è già. si cNamà CD-MegazJne ed è la 
nostra più recarne ^ creatura N primo numero è già 
m «ficaia e a otetefò ancora per un po di tempo, tj 
conviene darci un ‘occhiate, cosi come conviene a 
Lutti calare chic; desiderano avere de lue ufo zie n su 
Lutto il panar* j n iti hardware e software su compact 
disc, Michele Mossa e Vincenzo Ptezo d hanno spe- 
dito il loro invidiabile record a Fintali Fanlaales, ben 
1.085.DS&.3&0 punii, comprovato anche da una foto- 
grafìa dove l'agonistico punteggio fa bella mostra di 
sé. Coir--:- vedete, ve l'abbiamo pubblicalo. Tuttavia 
no- efi- TGM preferiamo non pubblicare record serrtpff- 
cernente perché barare è mòrto facile basta avere un 
trainer o un qualche programma monitor per F-ire tutte 
le modifiche d(il caao. Questa non po.- mettere sn 
dubbio te vostre buona fede (ci mancherebbe altro), 
ma SémpllComodlr- per giustificarH la nostra politica a 
riguardo- Dario Glovannelll ci chiede se I titoli per 
CDTV funzionar» anche su CD32 Ln imposta è “in 
parte sì T dolo r ie molti di essi Si impiantano O 
comunqut riarmo dei pnoblemi. E poi. scusa, quale 
vanteggio ricaveresti dall usare software tor espio su 
una maceri tri a dalte poLerizialìtà inferiori su una con- 
sole radicaImfifiEr+ nuovi? Simone Clcconi - e te Fren- 
ar. 3 cor- Mirko per il voto “esagerate menu* alto' con- 
Ferito a Turri ari 3. nncrie se rlconoacé In |ol ilo vaii* 
dite del giudizio espresso nel commento Della cosa 
ne abbiamo già parlalo qualche mg* più sopra, e pre- 
Cisamenle neka k-lters ntitc;at:s “la sacre antica di 
okuto " . alla quale ti n- marchiamo. Tibor Comanzo è 
uno degl - aspiranti reidatiori delta rivissi ma Ta dobbia- 
mo disincantare subito: tanto per commorare. se chie- 
diamo alfe genie di Inviarci le tetterà su un disco a 
BASSA denalte, è Inutile che ci a pedi bòi Iti tun su uno 
ad alta, perché i! drive a bassa densi' 1 li sieri e 


nell 'Amiga fa proprio fatica 0 dtguririo {meno màio 
cho ho provveduta a comprarmi if drve esterno -sd 
afra densità, nngrazià 1 àampk? da un mega e più coi-- 
cui : ino abitualo a lavo rare NdPÌ, poi, se vuoi diven- 
tare redattore, non puoi chjw-deixi co&a àia f'05/2, 
vlàto che si pireguppone che un redattore sappia 
almuTio casa sla un sistcm-i operativo e -più 0 muno 
canne funzioni, Carne si suol dire, ritenta, sarìi) pi ù 
fori unam Fj-neldd Lùrenzo (qual' è II nome?' 1 cl ha 
spedilo un Interessantissimo fistino prezzi di un nogo- 
zio c hr» vende tenti bei discetti pirate, sul quatti si 
trovano mirabolanli descrizioni degne dell "Angolo 
dellii prof di CM. Ve ne cita due o tre: ’SITURBO - 
Corta dì moto". XD MAn gioco di Pek-Man" 
■LEMMINGS 3 - Astuzie e raplcfilà*. “OSPEDALE 
Gioco iJuirospedsfe''. e 1 hi più ne Ire. più ne rnuiLi 
L'unica Còàe che ti conpiflUo di lare L è di spedire oltre 
copie di questi listini 0 dalia tua missiva a Ltìàdor 
Dictribucione e alla CTQ. che prenderanno i prowif- 
dEmentf del caso,.. 

Bérne, a per questa mesa la posta di TGM è termina 
fa passiamo così ai reduci delia Zzaposte". ai qual 
dobbiamo tirare un po' le orecchie: rapè, capisco che 
le rivista sia morta e che muI C64 è sidto detto tutto il 
pOSàfblla, ma non è possibile che ùnche ìa qualità 
n i- i , 1 delie vostre (poche) mlsgfvg abbia preso l'ine- 
aorebile vta del tnamonta: te posta di Zzapl, era for 
mata per lo più de se: rei-in rc'jraionì" d> alcunf? r f.“ 
zom twinose, TUTTE DEGÙ 883' Bah, iniziami 
Ptrnaare die tifiti abbarefon errino e d1rrienticherar.no 
il C64 riesce parecchio difficile a Emanuela Re. crei, 
anche eo pura lui ha seguito -I progresso (in casa ho 
un A5O0+ e un Al 200) Beh, che tutti lo abbandona 
r.mno é logico, ma sta puru tranquillo che dimenticar- 
si do rommodorino sìirù molto d-ffìciie, tutti no; gli 
dobbiamo qualcosa. "ENZA!", ù II brano che i venti- 
cinque firmatari di una sola mn salva hanno dedicato 
1 a morte di Zzap’. ripe rie ‘ rittìtr.?': rer n-v- 

un .du-T 'Enza: Che eo5,L hai fnr.*a Erza’ Perche sei 
morbi Enza! Sei fredda Fredde Eniai Su dammi 
lenza, Erzal" Nsssea. . Veloce verace per Ivan Zuc 
carino-: grazie per i compii menti phe mi fai„ come vedi 
uno feipàiietto per i vecchi sussantaquattriqti. imi 
TGM mari, ci a»rà eempftì. A contrario, per Davidi? 
BcnicallU II sottoscrìtto (Paolo) è un ■gran- str“ # o" 
Isi. e nx ne vario, eh eh eh 1 N.1P), "C è una vecchia 
teoria secondo te quate i redattori di rM&te di video 
jottibb ni rtnoòglioalscGnij Su ZzepL hai detto di 
r-eguire Zzap dal numero I . mentre su CM die- cho ti 
rmoncano I primi numeri.,,’ Guarda, 'I disgutdo ha una 
spiegazione multo semplice 10 seguivo Zapi Dal 
numera 7, b versa te fine del 1 309 richiesi tutti gli 
arretrali che m i mane ava r.o La Xenia mi sprdf dun- 
que I numeri dal 2 al 6 foro un lesione allora), a-ddu 
C andò mille scuse pereti à il numero 1 e r à esaurii-: 
Dn qui, m epoca più recente la mia r-^h.este veloce 
ménte esaudita- m lettori di Crinsoiemania di procu 
narm .1 In qualche modo il nume rii màncà-nte Fine dèlta 
storia. Jack mi ha comunqua dello che un piamo 
passerà de casa tua per menarti di persona, mentre 
D iva t augura che ti tirino tanfo belle badilate in ine 
eie. Occhio... Federico Cicchetta ai he spedito gli 
auguri di Natale, raffiguranti una coppia di bambinetti 
pacvoccosl cFte guardano FI cielo e inneggiano alte 
pace Inutile dire che il buon li ha subito ut 1 pira- 
ti come bersaglio per Le freccette.., Safuitemo bun 
quo Grfandó Marei lk> e concludiamo con te disp^ra- 
ziii-nu di Flavia Ferii: n,jr ti preoccupare, alla tua olà è 
molto Facile farsi prendere dalle nostalgia una volto 
passati a un sistema Superiore Cè capitato anche a 
me. rad lontana t906. quuudc passai aal ClÉ al 
C 128). ma dopo un po piiasa 

UDGLUOGflDO 

Un altro mese è passato, e un'altra Posta 
all'Insegna dell’ abbondanza ha visto la lune 
sulle auree pagine di TGM, ohe con queste 
poche righe di commiato vi saluta, e v! dii' 
appunta memo al mese prossimo Chissà per 
ché, rea ogni volta che si arriva in fondo non si 
sa ma» cosa dire Vabbè, questo mese c\ pen- 
seremo su e vedremo di proporvi quatcosa di 
oiigmoie anche in questo angusto angolino. 
Contorni? Ciao a tutti I 

Noi Bouas 
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO (Oli) 40.31.114 FAXA» 


APERTI DAL LUNEDI AL SABATO DALLE 9 ALLE 19,30 ORARIO CONTINUATO F A X 



ARCADE 

Alien Breed Spec Ed 

Blue Angela 

Subbie Sabbia . 

Fece Off Hockey 


.39. am 

33 300 
29 900 
.29 500 


*-!■■■ . * 1 * i 


MimnoE uufist 
Gazaa Super Soccer 
Go for Gale 
Hil Street Blu^s . 

... . iiM »JU 

25 300 

29 900 
23 90G 

Lotus !l 

29 900 

Nir^a Ramut 

23 900 

Gutrun Eu-i-pa 

23 900 

PnTtea Kte- Boxer,... . 

23.900 

PTC® pf 

29.300 

Pro Tenis Tour 

29 900 

feinDow teisnds 

. .,29 900 

Panooop 2 . 

...,23 900 

Fi JP Honda 

29 900 

E f/cnaoo £P . 

29 900 

Taykms Sdccer D^aH. 

29 900 

Tsnrrislzr 2. 

29 900 



• ■ é i» . fc A * 4 nM r é++- 



30 Vi/orld Bowng, . 

3D World Soccer 
30 World Tenia . 

Addarne Family 

Alfred thè Chicken 

Alien 3 

Alien Sreecl 2 . , , 

Alien Bread 2 
jsmiga 1200) 
Apocaiypse 
Arebtan Nig f -ts 
Bart^S The ‘'Mirto 
Battlstcate 
Beaa&lcrd . 

Bsawera 
Bastar 

Btob„ MM 

Boey eiows 

Body BIovms 2 

Body Bkiws 2 

[amiga- 1200). 

Bottai Footbal 

Burrwig Rubber 
Cakfarnia Games 11 
Camion Focoer 

C >3oa Engine . 

Ghuefc Rack 1 (Into) 
Greatures 
CtongerouB Street 
□eeiiCtfe 

Danniti 

Diggere (emiga 1 200] 

Disposaste Mero 

Donk 

Dribbling 

Espans The gamas 92 

Eixsay . 

ri 

• - - LH ! I • HtP«H i I - *■ • ‘ • » ■ ■ - - 

GtobeJ dadistors., 
Gnome Alone. . .. 
Dnsl f [Kick OFF 3] 

GUIP ■■.MLiMLII.ilhllirrMI 

i I i r hi- , .... 

J&M Carmen Ninja 

K240 

Kit VidrauH 

«rustia Fun House. 


, 39 900 
39 900 
39.900 
.,,,33,900 
. 69.900 
telefonare 
...79,900 


telefonare 

...59.900 

.teiefànere 

telefonare 

79.900 

59.900 
telefonane 


IVI JI |J> .. ... 

Mcrtai Kombst 

.tBltìfbna- e 
.telefonare 

Mr IMuez 

Wiee- Mense 

.....53.300 


. 33 3G0 
.69 900 
45.300 
it afanere 
le ù'z noi e 
serenare 
49 SCO 
.59 900 
□9.900 
.63,300 
79.900 


N-cs Mense 
[amsgs 12001 — 

‘ ,r 'Svienti Pare 
Ora Steji Beycna 
Oscar IT-pUs 2 ). 

OiÉfijnv* 

C.erkll [emina 1300 ] 


-.69,900 
... 59 900 
... 49.900 
telefonare 
.69 900 
... 49,900 


,03 900 
Catefonfire 
b^efbnere 
39 900 
telefonare 
59 900 
,59.900 
.59900 
telefonare 
59 903 
telefonare 
,69 900 
telefonare 

59.900 
43.90 

69 900 

33. 900 
. telefonine 

59.900 
.49.900 
..63.900 
telefonare 

59. 90G 
.49.900 
telefonare 
telefonare 
telefonare 



Premier Manager 2 telefonate 

Reseti Qui far 3o : d tetefonare 

Pealms dì darkness . . . ...tEtefcnare 

Se..v0 300 

Recee 23 .53.900 

Rùii oc g-i (amigs 1 203 ) 79. 900 

Robocap 3 53 SCO 

Ryder Cup tele fan arti 

Sensfcfe S 92/33 . 3 9. SCO 

? SwurJ oi ivleridDr ... telefonare 

Sieepwalker [IMbJ 43 300 

Sleepwalker 

fomiga 1200),..,. — ,.49.90 

Smoeh , 4S 900 

Street Fighber 11 . , , , 59 900 

5firiker2.... .. telefonate 

Stnp Poker Uve . , , 59 900 

Superfnog 79. 900 



IVI 


PUNTI 


VENDITA 


C.so Francia 333/4 - T 
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Surf toinps telefonare 

T«nsai telefonate 

Terminator 2 tuonare 

Tr-.e Lost VUingi . 63.900 

Tctaì Ca^aga telefonare 

Trofie . 49 900 

Tirnfls [armga 12001 40.900 

Tymcan n .-telefonare 

Undtom II . telefonare 

VafJoe ... 69.900 

Wmter Otyrnpyce telefonare 

Wmtfr Sport '92 ,,.40,900 

7opl i li ■. i . 4 9 , 900 

Zciqi [amlgo 1200) 53.900 

7opl 2 telefonare 

SIMULAZIONE 

Aht0uc5l3. 69900 

Airbus ASSO [1 mb ) 99.900 

À*Tran HtebJ 99.S0Q 

A- Tram Constr.Set 
[disto aggiuntivo] 43.900 

AVBB Hemer Assauft 83.900 

B f 7 Ftyng Fortress 1 09. 900 

Bettie iste '33 69.900 

Biade a* Doseny ■ 19 900' 
Ceesar 79 900 

Gemp&igr, 73.900 

CampSign Mission tfefc 33 . SQQ 

ChempcnsAip Man 33 69 900 

Cwfoetigrv (imo) 69 903 

D wtoation 

farmga 1 200) 99 900 

Byfan □&; 33 900 

DOny 39 900 

Oogfight 99.900 

Qrsgons Unr 111 B9.900 

Duna II . 09.900 

Elite 11 - Rrontipr.. .. telefonar* 

F1 17 A 109-300 

Flashback .. 09 300 

Gre nd Prut flmb) . 79. 300 
Gun&hip 200D 39.9QD 


Hook [IMo] ..,,69 90C 

Jack thè Ripper . . teiefo^e : 

Jorossic Park .59.901 

Joreasic Park 

famigelBOO) .69.SDC 

Kingmaker telefona' - 

K ng'& Quest V ( 1 mbj .99.91 1 

Kmg'a Quest Vi .telefane 




Ug Gf KyraadialIMbl BB.90C 

Log ofvatourdMbi 109 90C 

Lotus 3 59 SIC 

Lure □# Tampt [IIWoJ 1G9.9X 

Maeistnxn B9.90C 

MapQtooncs .... 79.90C 

hJck Fatìc Champ.Gof B9 9i: 

Poe/ 69,991 

fìeach [or tfw Skyes S9.90C 

Stm L te [srmga 1-200- SS 21/ 

mor, che Sorcerers . .69 SCI 
S-nìc-n thè Sorcerers 

(am ya 1200J 99.90G 

. Supermnes [1 Mb] 7B 30C 

Tex Water 3s.se: 

The Manager .59.30C 

Twiiigiii. SÒDO 7S.9C1 

War in ths Gulf ....89.3DC 

Whate's 1/pyaqa ... .. . ,69, SOI 
Whate'E Vnyagi? 

(amlge 12mf 69.900 

Worda of Legaftds 69.3CC 

GAMES GD32 

Humana I + 11 telefonate 

Jhi™* Pnnd li telefonate 

j urassi k Park . , terefan gr ? 

Sensifele Soccer . telefonare 

SteapwelltEr telefonare 

Surf Ni njas . ..... .telefonare 

The Lotus Trilogy telefonare 

Troll r, tetefoft5re 

Wnter S.iper Sporte telefona? 

Zooi ...telefonate 


: 


RICHIESTA 


S2?j« E or1 


tttt TRACO 
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MS DOS 



ARCADE AZIONE 


he Angefo 

33 903 

a far Ofo 

,2 BBOB 

il Street B.ues 

..23.300 

iy £, Last Cnjwdc 

29.9GD 

fcruprose Sckxst 

25 90Q 

#Lrun. 

. 29 300 

■inza Kick Boner 

, 29.900 

fiibtìll Magic...... .,, 

.. ..,29 900 

ifighter 

29 900 

:k Dengeroue 2 

,29.900 

-argìider 2 

29.90Q 

TKuncter 

39 90Q 

creetf-ghter . 

2aSB 


SIMULAZIONE 


r9 Steafch Fiatar . 

..43. SCO 

t Tank Platano . ... 

39. SCO 

p Tennis Tour,.., ... 

33.300 

pm Suzuki 

.39.300 

ryota GT4 Rally . . . 

... .39.900 


ARCADE/AZIQNE 

QWó-saBtwrg . 43 200 

E Wflrid Tennis 49.900 

fenfirjWfl ... 33.900 

Intvush 39 900 

ess Dentea. teiefmare 

sre VS The World telefonare 



ithe Raturns 79.900 

taire 79.900 

Fottbat! telefonare 

5irl Pok ..69.900 

□nsgon 3 49,900 

lecer ,,49,900 

49.9QO 

•Vh bachine telefonare 

Ice telefonare 

B6S Tutor .43.900 

Alone 59.900 


Humana 59.9CC 

J.&M, Cevwnafl Wfo|3 63.3D0 

Knjs'.y's Fu* House ...telefonare 

Lagnr ; ol SorHStJ . telefonare 

UverjjoD' 49,900 

Magi Su 1 , .telefonare 

Manchester Ur-ied telefonare 

Mann ■: mussmg 39.900 

Morpìi te-efonare 

Mortai Kornbsc tafefomare 

Om ni- Sr^n* 0ndge S9.S0G 

One Staap srverri 43.900 

Oscar [Traile 2) . . .telefonare 

Prci n.r-ir Mei legar 2 . .. telefonare 
Ou^T-FsrpaiQ telefonare 

Rsalrr.G ■! Derkneas . telefonare 

Retee 2! 6S.9D0 

Robocod SS. 900 

Ryder C^p telefonare 

Sen&ble Soccsr 92/93 7 9 900 
7 SivortJ cf Mandar telefonare 

SitoerbaJI .telefonare 

Sleepwelker 53.300 

Speed Pater telefonare 

Street f ght.or 2 . 79.300 



MAVHt HDAn 


Ssnker 

telefonare 

Strip Poker Lire 

.53 900 

Surf Ninias 

Delefonare 

TBrtfiui 

telefona re 

Termrngter 2 

telefonane 

The LosL Vikings .. 

,. . ,79.300 

Tim Tatm& 

telefonare 

Total Camage .. 

telefonare 

Trea&ure Silvertake. 

. telefonare 

Tnodale^ 

teiefoiwe 

Trolls 

.49 900 

Yd Joe 

59 9CO 

Winter CVrnpcs 

tetefonena 

Inai 

7S.300 


SIMULAZIONE 

Air Bucks. 73 900 

AirW0rrior2 93 SCO 

Armùred F si, telefonerà 

Aces af thè p op1ic . 99.9C0 

Aces oi*i- fiurupe 129 900 


Airbus 4320 99 300 

Arrenca .n che Atianuc 

[agg GR NAV BATTI | . .53.900 

Ashes ai Empire 39 . 900 

A-Tratn 33.300 

À-Tram Conati- Set. 

[dieco aggiunti voi 53. SOL 1 

AVCB I- 1 ami r ÀSiault .33.300 

B17 Flyjng Fo*vess ...39 5DD 

Biette tale '33 69.900 


Betrayai et Krandor 139 SCO 


Biadi d! Destiny 1 1 3 900 

Bltiu Forca telefonare 

Cassar 03.900 

Campaign 09 90 

Campfiign M-issfon Osk 4.9 90Q 

Cham uranahip M 33 79 900 

□boss Msiìtec * 139 900 

0vt5S Sfossar 4000 Turno 
[Wncnvvs] 39 EQQ 

Crtfthzatton ,, ... 99 900 

Claah nf Steel...... ....1 19.900 



Gomanche M QrerfcB ... 1 13. 300 
Coment Musson Disk 

(disco dggunttvu] 73 900 

Cc-ipt.-erod Kingdom ...^Eeteforara 
Chjsaders Dark Savane 1 53 900 

Dark SurhShattersd .tEtefonane 

DOoy , 99 900 

□fitta telefonare 

□□gfight 119. 900 

Dragona LI.., 93 900 

Dune „ . . 79 900 

Dune II . 99 900 

Dy<àr: Ooy 49.900 

EeofeiestN ; - ,...109.900 

E Fisb .B9.9QO 

0i« IFFrarèter,.., .telefonare 

EWira 2 . ^9.900 

Empire de Lu*e 123.300 

Eya of thè Bsboldter 3 .. 'OS Sui 

f 1 Gbrnd Pm 109 900 

Fi 5 Stnks Eaglu III 109 900 

FaJcan3 109 900 

Fsicon Msscn Disk 
[disco aggiuntiva] .... 69 900 

E'tìlds. tìt Got'y .. 123 900 

Flashback.... .... *09 900 

Fr^dchv Pharfcas, ... ' • £ 300 

Gadnei Kmght telefonare 

Goal! [Kck Off 31 73.900 

Grand Pii* UnltmitBd 70.300 


SUPERVGA 


TiTTnjJJJlJi 


wvasai 


- - ■ ■ ....... •. . - . r ■ - •* 


Greit Maral Beate 39,900 

Gubahip 2000 _. 89.900 

Gunah 2 COO M □ 
friiRf.n aggiuntivi 69 3DQ 

Ha - • er ^ ur np J et 1 09 900 

Hamar Sup^ Vga telefonare 

Hook 79 90 

Ho/es Dasscs 119 900 

focredibte Machrne 1C9.900 

emano- w Open Gol' 69 900 
Jack thè flipper ... .telefonare 


Jur&BSik Rark 79. 900 

King Maker uetefonère 


Kìng's Quest V - 99.900 

King'e Quest VI 1 08.900 

KingsQuBSt VI 118900 

Landa ni Lire 93 SCO 

Legand o f Kyranritì 63 900 

L ' j ùtìnds, of Vafou- 1 09 90D 

Lckswe Sait Larry V 99 SCIO 

Liti Dwi B9 900 

Lotus 3 03. 90 

Lune of thè Tenrptress 79 900 

Meeletrom 09.900 

Mifjht&MegfcV 123900 

Mnnnpoly Q9 900 

Napoleonfcs 79.900 

N F L 94 telefona™ 

NFL Football : 19.300 

Ntck Falda 99.300 

ManscL . 89.300 

Poc.-fi c ìsiends 79, 300 

Rirates Goid ,,139, 900 

Pi èmier Manager 79 3QQ 

Queet F Glcry 3 . 1 09 900 



Reach ft*" ’lT-e 9 - yes 99 307 

Potf Saror 35 900 

Red barpn M.O. 

[drsw aggEunevo] 79 300 

Red CrystaJ Cete fonare 

Return i:-f thè hantom 1 23 9Q0 

Ruy Wtu'fd 1 03 800 

Shde fovemalr . , 79.300 

ShBdozFfoBsident 159 3DO 

Sim Ani 09. 900 

Sim Farm ,..„:09 3DO 

SmU& 93900 

Sim L.fe [WtnddnftS} 33 300 

S mon ScrcarsTs 33 9CO 

Spaca Quest IV 99 900 

Sj&ce Quest V ... 119 90 

Space Quest V. . , , "09 900 

i fosca Quest Saga P 1 49 9QD 

Stertord telefonare 

SterReach .. telefonare 

Software T/ Works Star Wars 

Chess telefonare 



Sutw&rs 2050 ... telefonare 


SufcNvars 205D telefonai^! 

Supership [d aq q a 
Great Maral a] 59 900 

Supertetrtes 63 900 

Task' Fgme . 1 29 900 

TeK Witter; Piombo C. ...48900 

T.F.X 109 300 

Tn e Complete Chess 99.3D0 

ThK Elder Scrollo: 

Th-e Arena Lui «fonare 

The Lagacy 139.30 

Tornado., . 99900 

Tornado.... 99 900 

Vifengs-Fielris 

of Corvquesc "9 900 

War .n ste Sur S9 900 

WEryne Gretzkey 

Hockey 3 1 43.900 

WhBte's Voyage 79 9DD 


Whirlv: Snoof-ei 73 900 

Wof -ds of Legen di 69 É 300 

World Tennis Ghamp . . 73 900 
World Wàr li 1 346 fri agg 

Aces of Pacifc ] . 59. 900 

WWF BattSes of S ^ teHJf onore 

V&EfoUiS telefonar tf 

COMPILATION 

Cole ssus Compilation. 69 300 

Spót* Leoends, 99 303 

Spenta Masters 79 300 

The Dream Team .69.900 


GAMES CMOM PC 


Enc 3foe Unresdy 9S 91.0 

Eye of ihe Behatìer 3 99.900 

Grest (Starai Basi es 1 1 3 SOO 
Humans ; t II telefonare 

JurassHt Pa r k 79.900 

King's Quest VI . 129.900 

I Brandi Arusti '300 ... 1 19,900 

Laura Efow 2 109-900 

L egend af Kyr andia 119 000 
Leifiure Suit Larry VI . telefonare 
Motor Stsrs 1 49 300 

0&-car [Trolts 2] u lftfor- 1 e 

Ffouujtàai-.... telefonare 

Rogarle .... "C£ 3DC 

SheHodc Holmes te tir- ? -r : 
Star Trek 2 ... tesefo™- 

TFX tE- aratane 

Tr r Lawn rnower M j n r • .:•■ a ' or nre 

Tri e T Guest i 39 303 

Tornado ... , Ujtefonare 

WVnler Sucer Sporte, l e efonarE 
Wolfasck . , telefonare 


| 



http y/w ww.oì dgarn es i ta f ia. n et/ 


ssi possano subire ^/iriaze&ni in casce ev^-ntu.": tì onoo tipograhc* o 



r«itf wMiO ’j 







CA^ OM n F cO°& eN nl 

SggtfS* 

i»asRv — 

l "■ «et»»"» « 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


l>.U GENIALI PROGRAMMATOMI DI “SENSII1LE SOCCER - * IJN GIOCO STRAORDINARIO PER 
METTERVI ALLA GUIDA DI POCHI MA VALOROSI SOLDATI, Hl \ ADDESTRATI ED 
EOUI PAGGI ATI. MISURATEVI CON BEN 21 MISSIONI, CIASCUNA DI ESSE AM BEENTATA IN 
UN PARTICOLARE SCENARIO E DIVERSA PER OBIKT'I ì CO E LIVELLO DI DI ITI COLT A’. 


BEHBHSHra^BHa^Ba 


"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in iialiano.Tassislenzo e lo garanzia totale." 

LEADER DISTRIBUZIONE $.p,A, VIA AOUA. 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ITALT -TEL 0332/874111 (10 linee) FAX 0332 / 870850 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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